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APRESENTACAO

Caros/as Professores/as, Gestores/as escolares,

A Secretaria Municipal de Educacdao de Maceid e o Programa das Nacdes Unidas para o Desenvolvimento - PNUD
apresentam, com grande satisfacdo, as Matrizes Disciplinares do Ensino Fundamental e desejam que, amparada nas Diretrizes
Curriculares, este instrumento possa ajuda-los a subsidiar a constru¢cao do plano de trabalho do professor e da gestao escolar,
de forma associada a construcao da proposta pedagodgica de sua comunidade escolar.

As Matrizes Disciplinares e as Diretrizes Curriculares se apresentam como um guia, uma orientacao disciplinar e
curricular para uma linha comum de trabalho das escolas da rede municipal de ensino de Maceid. O objetivo é que, com essas
ferramentas, o profissional da educacao da rede encontre sugestdes e elementos de discussao para o seu trabalho em sala de
aula.

Levando em consideracdao que o processo educativo € complexo e fortemente marcado por multiplos fatores sociais e
culturais, essas ferramentas precisam se inserir no contexto escolar e cultural de nossa populacao estudantil, fundamentadas
no desenvolvimento humano, a fim de que se transformem em verdadeira oportunidade de aprendizagem de cada educando.

A Secretaria Municipal de Educacdo de Maceio, através de sua Diretoria Geral de Ensino, acompanhou e monitorou a
analise e o estudo das Diretrizes Curriculares nas escolas, com a participacao das equipes pedagdgicas, estabelecendo um
dialogo aberto com as unidades escolares, com o objetivo de superar desafios.

As indagacdes, sugestdes e criticas encontradas na validacao com os professores e coordenadores pedagdgicos
mostram que os curriculos ndo sao conteudos prontos a serem transmitidos aos alunos. Sao, conforme Moreira e Candau
(2008), “uma construcao e selecdao de conhecimentos e praticas produzidas em contextos concretos e em dinamicas sociais,
politicas e culturais, intelectuais e pedagdgicas”.

As Matrizes Curriculares foram embasadas nos eixos estruturantes e linguagens (no caso da disciplina Arte) de cada
disciplina, de acordo com a Base Nacional Comum (LDBEN art. 26), documentos oficiais do Ministério da Educacao, legislacao
vigente, dentre outras fontes de pesquisa.

A organizacao desses conteudos obedeceu a uma sequéncia |ldgica e grau de complexidade em evolucao etaria,
considerando que os estudantes nao formam uma comunidade isolada, mas estdao imersos no mundo letrado e, portanto, ndo
podem ter as aprendizagens negadas. E importante que os alunos possam ter acesso a diferentes situacdes e contextos de



aprendizagem que os possibilitem resolver diferentes situacdes problema do seu cotidiano, de forma a garantir sua insercao
cidada no mundo.

Para favorecer a efetivacao das aprendizagens, € importante considerar que, além da orientacao curricular, a organizacao
do trabalho pedagdgico da escola seja instrumentalizada por diferentes materiais pedagdgicos, sendo o livro didatico apenas
um dos inumeros instrumentos complementares que subsidiarda a pratica pedagdgica do professor, assim como jogos,
paradidaticos, filmes, reportagens, artigos cientificos, além de atividades externas.

Concluimos o ano de 2014 com um resultado bastante promissor: o nosso IDEB estd em crescimento, trazendo grande
esperanca a toda comunidade escolar da rede municipal. Esse resultado deve servir como estimulo porgue muitos sao, ainda,
os desafios a superar: nem todos os alunos chegam a concluir o Ensino Fundamental, ha um alto indice de evasao, algumas
escolas ainda apresentam um baixo IDEB, entre outros fatores. Isso nos mostra como o processo de inclusao social esta ainda
insuficiente e aponta os limites de nossa estrutura e da qualidade escolar. Mas, de que qualidade esta se falando?

Em varios documentos, inclusive nas Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais da Educacao Basica (2013) e da Organizacao
das Nacdes Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO), a qualidade de educacao € mencionada como uma
guestdo de inclusao de todos e todas, ou seja, a educacdo como direito humano.

“A escola, além de ser eficaz e eficiente, deve ser relevante, pertinente e equitativa. A relevancia
reporta-se a promoc¢do de aprendizagens significativas do ponto de vista das exigéncias sociais e de
desenvolvimento pessoal. A pertinéncia refere-se a possibilidade de atender as necessidades e as
caracteristicas dos estudantes de diversos contextos sociais e culturais e com diferentes capacidades e
interesses. E a equidade, a necessidade de tratar de forma diferenciada o que se apresenta como desigual
no ponto de partida, com vistas a obter aprendizagens e desenvolvimento equiparaveis, assegurando a
todos a igualdade de direito a educacao.”

UNESCO/OREALC. Educacdo de qualidade para todos: um assunto de direitos humanos. Brasilia: UNESCO/ OREALC, 2007.

A escola publica constitui a principal e, muitas vezes, a Unica forma de acesso ao conhecimento sistematizado para
a grande maioria dos alunos de nossa rede municipal. Esse dado aumenta a nossa responsabilidade de assegurar a todos
a aprendizagem dos conteudos curriculares como instrumentos basicos para a insercao de nossos alunos na vida social,
econdmica e cultural.

Portanto, para alcancar esse objetivo, a escola deve se transformar em um centro de educacdo e, ao mesmo tempo,



locus de protecdo e cuidado. Deve acolher os alunos dos diferentes grupos sociais, buscando construir e utilizar métodos,
estratégias e recursos de ensino que melhor atendam as suas caracteristicas cognitivas e culturais. Nossas matrizes disciplinares
visam o desenvolvimento de habilidades, interesses e sensibilidades de nossos estudantes permitindo-lhes usufruir melhor as
oportunidades presentes na comunidade e na sua cidade.

Secretaria Municipal de Educacao de Maceid (SEMED)
Programa das Nac¢des Unidas para o Desenvolvimento (PNUD)
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w " DETALI-!AMENTO DOS
APRENDIZAGENS ESPERADAS E ESP&T;::E;‘:&"?L 5o CONTEUEDN%% |(E)|xos Do CONTEUDOS A SEREM
AO FINAL DO 12 ANO ESCOLAR | w SEMESTRE (0 que o professor deve ensi- TRABALHADOS NO
(o que o aluno deve aprender) = SEMESTRE
3 @z @ aluie e EEIEneiE U7 (o que o professor deve ensinar)
Ler pequenos textos com 1° | 1. Desenvolver atitudes e Leitura 1. Alfabeto (ler as letras e
autonomia, identificando a disposi¢cdes favoraveis a reconhecimento da ordem
ideia principal, a finalidade e as leitura; alfabética);
informacdes explicitas. 2. Saber decodificar palavras 1.1. Fung¢ao social da ordem
e textos escritos: alfabética (compreender
3. Saber ler reconhecendo a categorizacao grafica e

funcional das letras);

1.2. Identificacdo de nomes
em listas trabalhadas pelo
professor;

2. Leitura do proprio nome;
2.1. Identificacdo das letras do
nome no alfabeto;

2.2. |dentificacdo da letra
bastdo;

3. Localizacdo dos nomes de
colegas e de professores numa
lista;

3.1. Leitura, ajustando a pauta
sonora ao escrito;

3.2. Leitura, fazendo uso dos
recursos expressivos;

3.3. ldentificacdo das
semelhancas sonoras em
silabas e em rimas;

3.4. Leitura de histérias em
livros de imagens;

4. Géneros sugeridos: listas,
parlendas, poemas, cantigas,
advinhas, contos, etc;

4. Reconheceimento das
finalidades de textos lidos.

1O professor alfabetizador ird desenvolver um trabalho visando & autonomia dos estudantes, porém, durante a apropriacdo do sistema de escrita, o professor sera o escriba e aquele que
é referencial de leitura para os estudantes. Vale salientar que o primeiro ano é o inicio do ciclo de alfabetiza¢cdo, tendo como ciclo final dessa etapa o terceiro ano do ensino fundamental
(anos iniciais).

globalmente as palavras;

4. Desenvolver capacidades
necessarias a leitura com
fluéncia e compreensao.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 12 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

—_

10

4.2. Caracteristicas dos
géneros;

4.3. Compreensao
(compreender a sequéncia
[6gica de textos peguenos)
de textos: informacéao
explicita, ideia central,
finalidade do texto;

4.4. |dentificacdo das
informacdes explicitas, ideia
central e finalidade do texto;
4.5, Estratégias de leitura:
antecipacédo, checagem,
selecdo e inferéncia;

4.6. Apresentacao de
antecipacdes acerca da
tematica da histodria lida pelo
professor;

4.7. Acompanhamento, no
texto impresso, da leitura
realizada por outras pessoas
(ajustando a pauta sonora ao
escrito);

4.8. Observacao da relacao
entre a palavra e seu
respectivo nome;

4.9. Leitura das instrucdes de
jogos ou brincadeiras visando
realizar a brincadeira;

4.10. Pontuacao dos textos,
favorecendo a compreenséao
do leitor.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 12 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

Produzir textos orais coerentes,
fazendo uso de conectivos

e outros elementos que
estabelecem a coeséo,
respeitando os turnos de fala,
intervindo sem sair do assunto,
formulando e respondendo
perguntas.

[e]

—_

1. Produzir textos orais de
diferentes géneros;

2. Expressar oralmente seus
desejos, sentimentos, ideias e
pensamentos;

3. Escutar atentamente

a fala dos colegas,
respeitando opinides, atento,
adequadamente, ao seu turno
de fala.

Oralidade

1. Géneros sugeridos: recados,
recontos, sarau, textos
instrucionais, relato de fatos
que compdem episddios
cotidianos etc.

2. Questionar, sugerir,
argumentar, respeitando os
turnos de fala e fazendo uso
da linguagem formal e ndo
formal;

2.1. Ter atitudes e
procedimentos éticos

em relacdo a variedade
linguistica;

2.2. Expressar oralmente seus
desejos, sentimentos, ideias e
pensamentos;

2.3. Descrever uma
brincadeira (inclusive

a finalidade) e/ou um
brinquedo;

2.4. Relatar experiéncias
proprias do cotidiano infantil;
3. Usar recursos
extralinguisticos;

3.1. Usar recursos coesivos;
3.2. Escutar atentamente o
gue os colegas falam em uma
roda de conversa, respeitando
opinides;
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—_
10

3.3. Escutar as leituras feitas
pelo professor (a) com
atencao;

3.4. Realizar comentarios
sobre as leituras lidas pelo
professor (a);

3.5. Elaborar textos (orais)
instrucionais sobre jogos e
brincadeiras.

Produzir textos escritos pequenos 1. Conhecer, utilizar e valorizar Producédo Textual 1. Géneros sugeridos: listas,
com autonomia, atendendo 0s modos de producado e parlendas, poemas, cantigas,
a diferentes finalidades e circulacdo da escrita na advinhas, contos,etc;
respeitando a sua estrutura. sociedade; 1. 2. Escrever o proprio nome;
1. 3. Planejar a escrita de
2. Conhecer os usos e funcodes textos considerando o
sociais da escrita. contexto de producéao:

caracteristicas dos géneros
textuais, finalidades e
suportes, organizacao

de roteiros, planos gerais
para atender a diferentes
finalidades, com ajuda do
professor;

1.4. Usar conhecimentos sobre
as caracteristicas estruturais
das listas e parlendas;

1.5. Escrever considerando

o Contexto de producéo:
interlocutores, finalidade,
suporte;
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MATRIZES DISCIPLINARES DA REDE PUBLICA MUNICIPAL DE MACEIO - LINGUA PORTUGUESA - 12 ANO

APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 12 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

—_
10

1.6. Escrever listas de
palavras (frutas, nomes de
colegas da turma, animais,
etc) respeitando o nivel

de aquisicdo da escrita
alfabética;

1.7. Escrever o nome
proprio(completo);

1.8. Produzir textos em
duplas (agrupar as duplas
considerando o nivel de
apropriacdo da escrita);
1.9. Produzir frases fazendo
uso de palavras do cotidiano
do aluno.

1.10. Compor e decompor
palavras do repertdrio do
estudante;

2. Escrever utilizando
recursos expressivos e
efeitos de sentido (palavras
e expressdes que provocam
humor, ironia, intensidade,
dentre outros);

2.1. Segmentar palavras em
textos;

2.2. Escrever pontuando a
fala do personagem e do
narrador;

2.3. Utilizar a divisao sildbica
na producdo textual;
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 12 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

—_
10

2.4. Reescrever textos
(coletivamente), seguindo as
observacdes pontuadas pelo
professor (a);

2.5. Produzir textos
(coletivamente), levando

em consideracao as
caracteristicas e finalidades
do texto (textos que a turma
foi repertoriada);

2.6. Diferenciar letras,
desenhos e numeros;

2.7. Escrever considerando

a segmentacdo de palavras
(espacamento entre as
palavras);

2.8. Nocdes de pontuacao
(travessao, interrogacao, dois
pontos e ponto final);

2.9. Utilizar os recursos
coesivos (retomadas por
pronomes, sindnimos

e hiperénimos; uso de
diferentes conectores);

2.10. Gerar e organizar

o conteudo textual,
estruturando os periodos e
utilizando recursos coesivos
para articular ideias e fatos.
2.11. Ortografia:
correspondéncias regulares
diretas entre letras e fonemas
(P,B, T,D, FeV).

23
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MATRIZES DISCIPLINARES DA REDE PUBLICA MUNICIPAL DE MACEIO - LINGUA PORTUGUESA - 12 ANO

APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 12 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

Ler pequenos textos com
autonomia, identificando a
ideia principal, a finalidade e as
informacdes explicitas.

10

N

1. Ajustar o falado ao

escrito a partir dos textos

jd@ memorizados, tais como
poemas, adivinhas, parlendas;

2. Emitir comentarios
pessoais e opinativos sobre o
texto lido;

3. Localizar ideias explicitas
no texto.

Leitura

1.1. Géneros sugeridos:
fabulas, piadas, tirinhas,
histérias em quadrinho;

1.2. Nome proéprio (nome dos
alunos);

1.3. Ordem alfabética e seus
usos em diferentes géneros e
suportes;

1.4. Repertoriar os estudantes
sobre os diversos tipos de
letras;

1.5. Compreender textos
lidos por outras pessoas, de
diferentes géneros e com
diferentes propdsitos.

2. Identificar assuntos/
temas tratados em textos
de diferentes géneros e
tematicas;

2.1. Identificar fala do
personagem e fala do
narrador.

3. Localizar informacodes
explicitas em textos de
diferentes géneros, tematicas;

4. Ler de textos ndo verbais
(construindo sentidos) em
diferentes suportes.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 12 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

Produzir textos orais coerentes,
fazendo uso de conectivos

e outros elementos que
estabelecem a coeséo,
respeitando os turnos de fala,
intervindo sem sair do assunto,
formulando e respondendo
perguntas.

10

N

1. Produzir textos orais de
diferentes géneros;

2. Expressar oralmente seus
desejos, sentimentos, ideias e
pensamentos;

3. Escutar atentamente

a fala dos colegas,
respeitando opinides, atento,
adegquadamente, ao seu turno
de fala.

Oralidade

1. Géneros textuais: peca
teatral, noticia, desenho
animado, relato de
experiéncia, poema, cantigas,
recado, reconto, comentario;
1.1. Produzir (oralmente)
pequenos anuncios;

2. Questionar, sugerir,
argumentar, respeitando os
turnos de fala fazendo uso
da linguagem formal e ndo
formal;

2.1. Expressar oralmente seus
desejos, sentimentos, ideias e
pensamentos;

2.2. Ter atitudes e
procedimentos éticos

em relacdo a variedade
linguistica;

2.3. Recontar histdrias
ouvidas ou lidas pelos
estudantes;

2.4. Relatar acontecimentos
e noticias pequenas
relacionadas a comunidade
local;

2.5. Descrever situacdes
relacionadas ao ambiente em
qgue os estudantes vivem;

3. Escutar atentamente o que
os colegas falam em uma
roda de conversa, respeitando
opinides, ocupando seu turno
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2¢ de fala adequadamente;
3.1 Produzir dialogos
argumentativos relacionados
aos temas trabalhados,
respeitando os turnos de fala
(alternar a escuta e a fala).
Produzir textos escritos pequenos 1. Conhecer, utilizar e valorizar Producédo Textual 1. Géneros sugeridos: fabulas,
com autonomia, atendendo 0s modos de producao e piadas, tirinhas, histdrias em
a diferentes finalidades e circulacdo da escrita na quadrinho;
respeitando a sua estrutura. sociedade; 1.1. Produzir considerando:
2. Conhecer os usos e funcodes 1.1.1. Caracteristicas dos
sociais da escrita. géneros textuais;

1.1.2. Recursos expressivos e
efeitos de sentido (palavras
e expressdes que provocam
humor, ironia, intensidade,
dentre outros);

11.3. Segmentacéao de
palavras;

1.1.4. Contexto de producao:
interlocutores, finalidade,
suporte;

1.1.5. Divisao sildbica;

1.1.6. O professor enquanto
escriba trara nocoes

de pontuacdo durante

a producao de texto
coletiva(historias em
quadrinhos e piadas, etc);
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2° 1.1.7. Recursos coesivos

(retomadas por pronomes,
sindnimos e hiperdnimos; uso
de diferentes conectores);
1.1.8. Coeréncia;

1.1.9. Ortografia:
correspondéncias regulares
diretas entre letras e fonemas
(P,B, T,D, Fe V)

1.1.10. Nome prdéprio (nome
dos alunos);

2. Recontar histdrias ouvidas
ou lidas pelos estudantes;
2.1. Relatar acontecimentos
e noticias pequenas
relacionadas a comunidade
local;

2.2.Produzir (oralmente)
pequenos anuncios, tendo

o professor como escriba
até que tenha uma escrita
autébnoma.

27




ru

28 UlU(f qsf:olu

MATRIZES DISCIPLINARES DA REDE PUBLICA MUNICIPAL DE MACEIO - LINGUA PORTUGUESA - 22 ANO

APRENDIZAGENS ESPERADAS

AO FINAL DO 22 ANO ESCOLAR

(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

Ler pequenos textos com
autonomia, identificando a
ideia principal, a finalidade, as

informacodes explicitas e implicitas.

[e]

—_

1. Desenvolver atitudes e
disposicoes favoraveis a
leitura;

2. Saber decodificar palavras
e textos escritos;

3. Saber ler reconhecendo
globalmente as palavras;

4. Desenvolver capacidades
necessarias a leitura com
fluéncia e compreensao.

Leitura

1. Géneros textuais: fabula,
conto, piada, advinha,
histéria em quadrinhos,
bilhetes, convites, regras de
jogos, texto de informacéao
cientifica, etc;

1.1. Reconhecer finalidades de
textos lidos;

2. Funcédo social da ordem
alfabética (compreender

a categorizacao grafica e
funcional das letras);

2.1. Identificar e fazer uso de
letra mailscula e minuscula
nos textos produzidos;
segundo convencdes

2.2. Identificar semelhancas
sonoras em silabas e em
rimas;

3. Ler fazendo a relacéao
grafema-fonema;

4. Estratégias de Leitura;

4. Procedimentos de leitura
adequados aos interesses e
objetivos, utilizando atitudes
diferentes de leitura ao se
colocar diante de um texto.
4.2. Professor enquanto
referéncia leitor trara nocoes
de pontuacdo durante o
momento de mediacdes de
leituras.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 22 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

Produzir textos orais coerentes,
fazendo uso de conectivos e
outros recursos que estabelecem
a coesao, respeitando os

turnos de fala, intervindo sem
sair do assunto, formulando e
respondendo perguntas.

Produzir textos escritos pequenos
com coeréncia, respeitando as
caracteristicas dos géneros.

—_
10

1. Produzir textos orais de
diferentes géneros;

2. Expressar oralmente seus
desejos, sentimentos, ideias e
pensamentos;

3. Escutar atentamente

a fala dos colegas,
respeitando opinides, atento,
adequadamente, ao seu turno
de fala.

1. Conhecer, utilizar e valorizar
0s modos de producado e
circulacdo da escrita na
sociedade;

2. Conhecer os usos e funcodes
sociais da escrita;

3. Formatar os géneros
produzidos conforme suas

Oralidade

Producéao Textual

1. Géneros Textuais: desenho
animado, conto, piada, regra
de jogo advinha, recado, etc;
2. Questionar, sugerir,
argumentar, respeitando os
turnos de fala e fazendo uso
da linguagem formal e ndo
formal;

2.1. Relatar fatos que
compdem episddios
cotidianos;

2.2. Expressar oralmente seus
desejos, sentimentos, ideias e
pensamentos.

3. Ter atitudes e
procedimentos éticos

em relacdo a variedade
linguistica;

3.1. Escutar atentamente o
gue os colegas falam em uma
roda de conversa, respeitando
opinides, ocupando,
adequadamente, seu turno de
fala.

1. Géneros textuais: fabula,
conto, piada, advinha,
histéria em quadrinhos,
bilhetes, convites, regras de
jogos, texto de informacéao
cientifica, etc;

2. Produzir o género
considerando a finalidade,
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10

caracteristicas. interlocutores, suporte;

3. Planejamento, da producao
textual e revisdo utilizando as
estratégias:

- O que se escreve,

- para que se escreve,

- para quem se escreve,
- COMO se escreve,;

3.1. Pontuar os textos
favorecendo a compreensao
do leitor tendo como
referéncia o professor;

3.2. NocOes de paragrafacao
(com ajuda do professor);
3.3. Uso da letra maiuscula
e minuscula, seguindo as
orientacdes do professor;
3.4. Aplicacdo de regras
ortograficas referentes aos
pares de letras b/p, t/d, f/v;
3.5. Conhececimento

e aplicacdo de regras
ortograficas relativas a
nasalizacdo (m,n e til), além
do uso da letra m antes de
p e b e daletra n antes das
demais consoantes.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS

AO FINAL DO 22 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

Ler pequenos textos com
autonomia, identificando a

ideia principal, a finalidade, as
informacdes explicitas e implicitas.

Produzir textos orais coerentes,
fazendo uso de conectivos e
outros recursos que estabelecem
a coesao, respeitando os

turnos de fala, intervindo sem
sair do assunto, formulando e
respondendo perguntas.

10

N

1. Desenvolver atitudes e
disposicdes favoraveis a
leitura;

2. Saber decodificar palavras
e textos escritos;

3. Saber ler, reconhecendo
globalmente as palavras;

4. Desenvolver capacidades
necessarias a uma leitura com
fluéncia e compreensao.

1. Produzir textos orais de
diferentes géneros;

2. Expressar oralmente seus
desejos, sentimentos, ideias e
pensamentos;

3. Escutar atentamente

a fala dos colegas,
respeitando opinides, atento,
adegquadamente, ao seu turno
de fala.

Leitura

Oralidade

1. Géneros textuais sugeridos:
conto, fabula, cartaz, convite,
poema, bilhete ,etc;

2. Ler, ajustando a pauta
sonora ao escrito;

2.1. Apresentar os tipos

de letras que circulam na
sociedade: de imprensa,
cursiva, maiuscula e
minuscula;

3. Reconhecer finalidades de
textos lidos;

3.1. Identificar semelhancas
sonoras em silabas e em
rimas;

3.2. Trazer o professor,
enquanto referéncia como
leitor, no¢cdes de pontuacdes
durante momentos de
mediacdes de leituras.

1. Géneros textuais sugeridos:
fabula, desenho animado,
conto, piada, adivinha,
recado, regra de jogo; roda de
conversa, etc;

2. Questionar, sugerir,
argumentar, respeitando os
turnos de fala, fazendo uso

da linguagem formal e ndo
formal;
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DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS/EIXOS DO CONTEUDOS A SEREM
ENSINO TRABALHADOS NO

(o que o professor deve ensinar) SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 22 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

N
10

2.1. Relatar fatos que
compdem episddios
cotidianos;

2.2. Expressar oralmente seus
desejos, sentimentos, ideias e
pensamentos.

3. Trabalhar atitudes e
procedimentos éticos

em relacdo a variedade
linguistica;

3.1. Escutar atentamente o
gue os colegas falam em uma
roda de conversa, respeitando
opinides, ocupando,
adequadamente, seu turno de
fala.

Produzir textos escritos pequenos 1. Conhecer, utilizar e valorizar Producédo Textual 1. Géneros textuais sugeridos:
com coeréncia, respeitando as 0os modos de producdo e conto, fabula, cartaz, convite,
caracteristicas dos géneros. circulacdo da escrita na poema, bilhete, etc;
sociedade; 2. Produzir o género

2. Conhecer os usos e funcdes considerando caracteristica,
sociais da escrita; finalidade, interlocutores,

3. Formatar os géneros suporte;

produzidos conforme suas 2.1. Usar conhecimentos sobre
caracteristicas. as caracteristicas estruturais
dos textos trabalhados;

3. Produzir o género
considerando a finalidade,
interlocutores, suporte;

3.1. Planejar a producao
textual e revisar, utilizando as
estratégias:
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N
10

- O que se escreve,

- para que se escreve,

- para quem se escreve,
- COMO escreve;

3.2. Utilizar recursos coesivos
(com ajuda do professor(a);
3.3. Segmentar palavras em
textos;

3.4. Pontuar os textos
favorecendo a compreenséao
do leitor (com ajuda do
professor(a));

3.5. Aplicar regras
ortograficas referentes aos
pares de letras b/p, t/d, f/v;
3.6. Conhecer e aplicar
regras ortograficas relativas
a nasalizacdo (m,n e til), além
do uso da letra m antes de

p e b e daletra n antes das
demais consoantes.
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MATRIZES DISCIPLINARES DA REDE PUBLICA MUNICIPAL DE MACEIO - LINGUA PORTUGUESA - 32 ANO

APRENDIZAGENS ESPERADAS

AO FINAL DO 32 ANO ESCOLAR

(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

Ler textos de diferentes géneros
de média extensdo, identificando
a ideia principal, a finalidade, as

informacdes explicitas e implicitas,

reconhecendo efeitos de sentido
relacionados aos usos dos sinais
de pontuacdo expressivos.

[e]

—_

1. Ler Diferentes Textos;

2. Apreciar e ler por prazer;
3. Posicionar-se criticamente
diante de um texto;

4. Participar de situacdes de
leitura/escuta de textos.

Leitura

1. Géneros Textuais sugeridos:
poema, histdria em
quadrinhos, receita culinaria,
texto de divulgacao cientifica,
texto imagético, biografia,
apreciar, artes, etc.

1.2. Intertextualidade
(identificar interfaces de um
texto com outros textos);

2. Procedimentos de leitura
adequados aos interesses e
objetivos, utilizando atitudes
diferentes de leitura ao se
colocar diante de um texto;
2.1. Estratégias de Leitura:
guestionando de onde vem o
texto, identificando o suporte,
se estd em um jornal, em

uma revista, considerando

0s conhecimentos prévios
dos alunos sobre o0 assunto,
inferindo pelo contexto

o sentido das palavras e
expressoes;

3. Ler e compreender
considerando: a compreensao
linear, a producao de
inferéncia e compreenséao
global, posicionando-se
criticamente;
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g APRENDIZAGENS DETALHAMENTO DOS
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(o que o aluno deve aprender) E | g d (o que o professor deve ensinar) SEMESTRE
7)) (@ g @ el dieve gaicheer) (o que o professor deve ensinar)

3.1. Reconhecer os efeitos de
ironia ou humor causados
por expressdes diferenciadas
(que podem ou ndo estar
assinaladas) utilizadas pelo
autor, pelo uso da pontuacao
e notacdes.

4. Reconhecer unidades
fonoldgicas: fonemas, silabas,
rimas, terminacdes de
palavras;

41. Identificar um fonema/
grafema em um conjunto

de palavras (reconhecer
unidades fonoldgicas).

—_
10

Produzir textos orais coerentes, 1. Participar de situacoes Oralidade 1. Géneros textuais sugeridos:
fazendo uso de conectivos e de intercambio oral que recado, explicacdo de uma
outros recursos que estabelecem requeiram: ouvir com ideia, noticia, poema, jogral,
a coesao, respeitando os atencao, intervir sem sair do contos de tradicado oral,
turnos de fala, intervindo sem assunto tratado, formular recado, seminario, explicacdo
sair do assunto, formulando e e responder perguntas de uma ideia etc;
respondendo perguntas. justificando suas respostas, 1.2. Interacdo verbal,
explicar e compreender adequando a fala a situacao
explicacdes, manifestar e comunicativa, considerando
acolher explicacdes, fazer o contexto, fazendo uso das
colocacdes considerando as linguagens formal e informal;
falas anteriores. 1.3 Reconhecer a existéncia

das diversas variedades da
lingua;
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MATRIZES DISCIPLINARES DA REDE PUBLICA MUNICIPAL DE MACEIO - LINGUA PORTUGUESA - 32 ANO

APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 32 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

Produzir textos escritos coerentes
de média extenséo, respeitando
as caracteristicas dos géneros,
fazendo uso convencional das
correspondéncias regulares
diretas.

1. Compreender e valorizar o
uso da escrita em diferentes
géneros, planejando e
revisando o texto escrito;

2. Considerar as condicdes
de producédo (para quem
escrever, para que escrevet,
onde o texto vai circular).

Producédo Textual

1.4. Respeitar a sua propria
maneira de falar e a dos
outros (Variacao linguistica);
1.5. Desenvolver respeito
mutuo.

1. Géneros textuais
sugeridos: poema, historia
em quadrinhos, receita
culinaria, texto de divulgacao
cientifica, texto imagético,
autobiografia, etc.

1.1. Nocdes de paragrafacao
nos textos narrativos (nas
falas dos personagens e falas
do narrador);

1.2. Contexto de producao:
interlocutores, finalidade e
suporte;

1.3. Uso de expressdes que
provocam humor, ironia,
intensidade;

1.4. Segmentacao de palavras
em textos;

2. Caracteristicas dos géneros
textuais;

2.1. Planejamento da
producdo textual e revisao,
utilizando as estratégias:

- O que se escreve,

- para que se escreve,
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 32 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

—_
10

- para quem se escreve,
- COMO Se escreve;

- (género, linguagem,
recursos de pontuacao,
ortografia);

2.2. Uso de conhecimentos
sobre as caracteristicas
estruturais dos textos
trabalhados;

2.3. Organizacdo do texto,
levando em consideracao

as convencoes da escrita:
paragrafacdo, margem, titulo,
nocdes basicas de pontuacao;
2.4, Utilizacdo de

recursos coesivos

(retomadas por pronomes,
sindnimos, hiperdnimos e
caracterizadores situacionais;
uso de diferentes conectores);
2.5. Utilizacdo de expressdes
gue provocam humor, ironia,
intensidade nos géneros;

2.6. Ortografia:
correspondéncias regulares
diretas entre letras e fonemas
(P,B,T,D FeV-sao
grafemas que independem do
contexto para 0s casos nos
quais os valores dos grafemas
dependem do contexto).
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MATRIZES DISCIPLINARES DA REDE PUBLICA MUNICIPAL DE MACEIO - LINGUA PORTUGUESA - 32 ANO

APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 32 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

Ler textos de diferentes géneros,
de média extensdo, identificando
a ideia principal, a finalidade, as

informacdes explicitas e implicitas,

reconhecendo efeitos de sentido
relacionados aos usos dos sinais
de pontuacdo expressivos.

10

N

1. Ler diferentes textos;

2. Apreciar e ler por prazer;
3. Posicionar-se criticamente
diante de um texto.

4. Participar de situacdes de
leitura/escuta de textos

Leitura

1. Géneros textuais sugeridos:
noticia, verbete, poema,
histéria em quadrinhos,
receita culinaria, etc.

1.2. Estratégias de Leitura:
guestionando de onde vem o
texto, identificando o suporte,
se estd em um jornal, em
uma revista, considerando

0s conhecimentos prévios
dos alunos sobre o assunto,
inferindo pelo contexto

o sentido das palavras e
expressoes;

1.3. Composicao de palavras a
partir de silabas (reconhecer
unidades fonoldgicas);

2. ldentificacdo de recursos
expressivos e efeitos de
sentido de palavras e
expressdes que provocam
humor, ironia, intensidade;

3. Procedimentos de leitura
adequados aos interesses e
objetivos, utilizando atitudes
diferentes de leitura ao se
colocar diante de um texto;
3.1. Leitura visando a
compreensao linear, a
producdo de inferéncia

e compreensao global
(identificar informacéao
explicita, ideia central,
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 32 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

Produzir textos orais coerentes,
fazendo uso de conectivos e
outros recursos que estabelecem
a coesao, respeitando os

turnos de fala, intervindo sem
sair do assunto, formulando e
respondendo perguntas.

10

N

1. Participar de situacoes

de intercambio oral que
requeiram: ouvir com
atencao, intervir sem sair do
assunto tratado, formular

e responder perguntas
justificando suas respostas,
explicar e compreender
explicacdes, manifestar e
acolher explicacdes, fazer
colocacdes considerando as
falas anteriores.

Oralidade

finalidade do texto, relacdo
entre textos que tratam do
mesmo tema, relacdo causa e
consequéncia);

4. Intertextualidade;

4]1. Tipos de letra: de
imprensa, cursiva, maiuscula e
minuscula.

1. Géneros textuais sugeridos:
contos da tradicdo oral,
entrevista, noticia, jogral etc.
1.2. Demonstrar interacao
verbal, adequando a fala

a situacdo comunicativa,
considerando o contexto,
fazendo uso das linguagens
formal e informal;

1.3. Respeitar a diversidade
das formas de expressao

oral manifestas por colegas,
professores e funcionarios da
escola, considerando também
as pessoas da comunidade
(Variacéo linguistica).

1.4. Reconhecer a existéncia
das diversas variedades da
lingua;

1.5. Respeitar a sua propria
maneira de falar e a dos
outros (fazendo uso, quando
pertinente, de elementos
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MATRIZES DISCIPLINARES DA REDE PUBLICA MUNICIPAL DE MACEIO - LINGUA PORTUGUESA - 32 ANO

E APRENDIZAGENS DETALHAMENTO DOS
APRENDIZAGENS ESPERADAS 5 ESPERADAS AO FINAL DO CONTEUDOS/EIXOS DO CONTEUDOS A SEREM
AO FINAL DO 32 ANO ESCOLAR | w SEMESTRE ENSINO TRABALHADOS NO
(o que o aluno deve aprender) E | g g (o que o professor deve ensinar) SEMESTRE
) (0 que o aluno deve aprender) (o que o professor deve ensinar)
2¢ extralinguisticos: entonacao,

pausa, gesto);
1.6. Desenvolver respeito
mutuo.

Produzir textos escritos coerentes
de média extenséo, respeitando
as caracteristicas dos géneros,
fazendo uso convencional das
correspondéncias regulares
diretas.

1. Géneros textuais sugeridos:
noticia, verbete, poema,
histéria em quadrinhos,
receita culinaria, etc.

2. Produzir considerando as
caracteristicas dos géneros

1. Compreender e valorizar o Producédo Textual
uso da escrita em diferentes
géneros, planejando e

revisando o texto escrito;

2. Considerar as condicdes

de producédo (para quem
escrever, para que escrevet,
onde o texto vai circular).

propostos;
2.1. Organizar o texto
levando em consideracao

as convencoes da escrita:
paragrafacdo, margem, titulo,
nocodes basicas de pontuacao
(ponto final, virgula,
exclamacao, reticéncia, dois
pontos, travessao, ponto e
virgula);

2.2. Segmentar palavras em
textos;

2.3. Planejar a producao
textual e revisar utilizando as
estratégias:

- O que se escreve,

- para que se escreve,

- para quem se escreve,

- COMO escreve,
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E APRENDIZAGENS DETALHAMENTO DOS

APRENDIZAGENS ESPERADAS [ ESPERADAS AO FINAL DO CONTEUDOS/EIXOS DO CONTEUDOS A SEREM

AO FINAL DO 32 ANO ESCOLAR | 1] SEMESTRE ENSINO TRABALHADOS NO

(o que o aluno deve aprender) E I g g (o que o professor deve ensinar) SEMESTRE

7)) (@ g @ allie Geve SEieneer) (o que o professor deve ensinar)
28 - (género, linguagem,

recursos de pontuacado,
ortografia);

2.4. Utilizar recursos coesivos
(retomadas por pronomes,
sinbnimos, hiperdbnimos e
caracterizadores situacionais;
uso de diferentes conectores);
2.5. Ortografia:

* Correspondéncias regulares
contextuais C/QU; G/GU; R/
RR; SA/SO/SU em inicio de
palavras:; Z inicial ; JA/JO/JU;
O ouU/E oul em silaba final.
M e N nasalizando final de
silaba; NH; A e AO em final de
substantivos e adjetivos.
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MATRIZES DISCIPLINARES DA REDE PUBLICA MUNICIPAL DE MACEIO - LINGUA PORTUGUESA - 42 ANO

APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 42 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

Ler fluentemente textos

extensos de diferentes géneros,
identificando ideia principal,
finalidade, informacdes explicitas,
fazendo inferéncia, percebendo
relacdes de causa e consequéncia,
distinguindo um fato da

opinido relativa a esse fato e
reconhecendo efeitos de sentido
relacionados aos usos dos sinais
de pontuacdo expressivos.

[e]

—_

1. Ler oralmente com fluéncia
e expressividade os textos
propostos;

2. ldentificar a ideia principal
dos textos;

3. ldentificar informacdes
explicitas nos textos;

4. Realizar inferéncias:
perceber relacdes de causa e
consequéncia nos textos;

5. Distinguir fato de opinido
relativa a esse fato;

6. Reconhecer os efeitos de
sentido relacionados ao uso
dos sinais de pontuacao.

Leitura

1. Géneros sugeridos conto,
reportagem, carta, grafico,
tabela, mapa, etc. Textos
imagéticos;

1.1. Tipos de letra (retomar e
ampliar os tipos de letras);
1.2. Caracteristicas dos
géneros: elementos
constitutivos do género
(tema, estilo e forma
composicional);

2. Compreensao de texto;
3. Intertextualidade:
estabelecer relacbes
existentes entre dois ou mais
textos;

4. Estratégias de leitura:
antecipacao, inferéncia
selecdo e checagem;

5. Efeitos de sentido:
reconhecer, nos diferentes
textos, efeito de ironia, humor,
causado por expressodes
diferenciadas, utilizadas
pelo autor ou pelo uso de
pontuacdes e notacdes.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 42 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

Produzir textos orais coerentes,
fazendo uso de conectivos e
outros recursos que estabelecem
a coesao, respeitando os turnos
de fala e o modo de falar

dos diferentes interlocutores,
intervindo sem sair do assunto,
formulando e respondendo
perguntas.

—_
10

1. Expressar oralmente ideias
e opinides com clareza,
coeréncia, fazendo uso dos
recursos coesivos;

2. Recontar oralmente
historias lidas e ouvidas,
fazendo uso de elementos
extralinguisticos (pausa,
entonacao, gesto);

3. Ouvir com respeito falas
expressas em diferentes
variedades linguisticas;

4. Ouvir com atencao
respeitando os turnos de fala
e a opinido dos diferentes
interlocutores.

Oralidade

1. Géneros orais: entrevista,
poema, seminario, obra
teatral, poema, relato de
filme, etc., incluindo a
capacidade de ouvir com
compreensao, apropriando-
se de ideias, relacionando-as
com o conhecimento prévio,
entendendo pelo contexto
palavras faceis e dificeis;

2. Recursos linguisticos

2.1 Adequacédo da fala ao
contexto das situacoes;

3. Variacao linguistica:
considerar as variedades
linguisticas respeitando os
contextos: geograficos, dos
grupos sociais e culturais, a
faixa etdria, dentre outros;
4. Recursos coesivos:
retomadas por pronomes,
sindnimos, hiperdnimos e
caracterizadores situacionais,
fazer uso de diferentes
conectores.

43
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MATRIZES DISCIPLINARES DA REDE PUBLICA MUNICIPAL DE MACEIO - LINGUA PORTUGUESA - 42 ANO

APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 42 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

Produzir textos escritos extensos,
respeitando suas caracteristicas
de géneros, fazendo uso de
palavras e expressdes que
estabelecem a coesdo, dos sinais
de pontuacdo, da concordancia
nominal e verbal, respeitando a
estrutura especifica do género e
mantendo a coeréncia.

J—
10

1. Produzir textos escritos
dos géneros previstos,
considerando:

1.1. O suporte;

1.2. A estrutura dos géneros;
1.3. As caracteristicas
linguisticas discursivas;

1.4. Os interlocutores;

2. Produzir textos escritos
fazendo uso de recursos
linguisticos que estabelecem
a coesdo e dos sinais de
pontuacao;

3. Escrever considerando as
convencodes ortograficas e
a concordancia nominal e
verbal;

4. Organizar os proprios
textos fazendo uso de
recursos linguisticos que
expressam relacdes de tempo,
espaco, causa, finalidades,
conclusao;

5. Revisar seus proprios
textos, reelaborando-

0s segundo critérios
estabelecidos.

Producdo de textos escritos

1. Géneros sugeridos: conto,
noticia, carta, enunciado de
problema, entrevista, cartaz,
e-mail, blog redes sociais,
propagandas (outdoor,
panfletos), letras de musicas,
ficha técnica, conto de
assombracao etc;

2. Contexto de producao
2.1. Produzir géneros num
dado contexto, com uma
funcdo e se dirigindo a
algum leitor, considerando
o contexto de circulacdo
(imprensa, internet, ciéncia,
religido, literatura, etc.) e o
suporte (mural, cartaz, jornal,
livro, revista, folheto, etc.);
2.2. Recursos expressivos

e seus efeitos de sentido
(palavras e expressdes que
provocam humor, ironia,
intensidade);

2.3 Sinais de pontuacao;
2.4. Desenvolver a capacidade
de empregar a pontuacao
em final de frase. Pontuar
os didlogos, levando o
aluno a aplicar a pontuacao,
observando o emprego

da sinalizacao classica do
discurso direto: dois pontos
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g APRENDIZAGENS DETALHAMENTO DOS
APRENDIZAGENS ESPERADAS |5 ESPERADAS AO FINAL DO CONTEUDOS/EIXOS DO CONTEUDOS A SEREM
AO FINAL DO 42 ANO ESCOLAR | w SEMESTRE ENSINO TRABALHADOS NO
(o que o aluno deve aprender) E | g d (o que o professor deve ensinar) SEMESTRE
7)) (0 que o aluno deve aprender) (o que o professor deve ensinar)

—_

10

para anunciar a fala da
personagem, paragrafo com
travessdaopara indicar a fala
da personagem, paragrafo
com travessao para indicar

a fala e o emprego do ponto
final, exclamacéao e outro;

3. Concordancia nominal e
verbal (o professor sera o
mediador das discussdes
acerca desse conteldo);

3.1. Estrutura gramatical: ndo
de forma isolada, mas sempre
articulada ao texto, utilizando
a fala e a producao de textos
(artigo, substantivo, adjetivo,
verbo e pronome);

4, Recursos coesivos:
(progressao de tempo,
marcacao do espaco e
relacdes de causalidade);

5. Procedimentos de revisdao
textual: retomar o que ja

foi escrito considerando
pronomes pessoais,
sindnimos e equivalentes;

5.1 Procedimentos de revisao
textual: utilizar recursos de
revisdo e reescrita textual
visando o aprimoramento do
texto.
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MATRIZES DISCIPLINARES DA REDE PUBLICA MUNICIPAL DE MACEIO - LINGUA PORTUGUESA - 42 ANO

APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 42 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

Ler fluentemente textos

extensos de diferentes géneros,
identificando ideia principal,
finalidade, informacdes explicitas,
fazendo inferéncia, percebendo
relacdes de causa e consequéncia,
distinguindo um fato da

opinido relativa a esse fato e
reconhecendo efeitos de sentido
relacionados aos usos dos sinais
de pontuacdo expressivos.

10

N

Ler com fluéncia os textos
propostos.

Leitura

1. Géneros sugeridos:
reportagem, carta, fabulas
grafico, tabelas, mapas etc;
2. Compreensao de textos;

3. Elementos constitutivos do
género (tema, estilo e forma
composicional);

4. |dentificacdo das relacdes
existentes entre dois ou mais
textos;

5. Procedimento de leitura:
estratégias de antecipacao,
selecdo, checagem e
inferéncia;

6. Tipos de letra: de imprensa,
cursiva, maiuscula e
minuscula(ampliar o maximo
o repertdrio acerca dos tipos
de letras);

7. Reconhecimento, nos
diferentes textos, do efeito
de ironia, humor, causado
por expressdes diferenciadas
utilizadas pelo autor ou

pelo uso de pontuacdes e
notacodes.




MATRIZES DISCIPLINARES DA REDE PUBLICA MUNICIPAL DE MACEIO - LINGUA PORTUGUESA - 42 ANO

X 3
viva escola
DAGGG!

47

APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 42 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

Produzir textos orais coerentes,
fazendo uso de conectivos e
outros recursos que estabelecem
a coesao, respeitando os turnos
de fala e o modo de falar

dos diferentes interlocutores,
intervindo sem sair do assunto,
formulando e respondendo
perguntas.

10

N

1. Expressar oralmente ideias
e opinides com clareza,
coeréncia, fazendo uso dos
recursos coesivos;

2. Recontar oralmente
historias lidas e ouvidas,
fazendo uso de elementos
extralinguisticos (pausa,
entonacao, gesto);

3. Ouvir com respeito falas
expressas em diferentes
variedades linguisticas;

4. Ouvir com atencao
respeitando os turnos de fala
e a opinido dos diferentes
interlocutores.

Oralidade

1. Géneros orais sugeridos:
seminario, entrevista, obra
teatral, poema, relato de
filme incluindo a capacidade
de ouvir com compreensao,
apropriando-se de ideias,
relacionando-as com o
conhecimento prévio,
entendendo pelo contexto
palavras faceis e dificeis;

2. Recontar oralmente
histoérias lidas ou ouvidas,
expressando-se com clareza
e desenvolvimento, fazendo
uso da linguagem formal ou
informal;

3. Variacao linguistica:
considerar as variedades
linguisticas respeitando os
contextos geograficos, dos
grupos sociais e culturais e a
faixa etaria, dentre outros;

4. Aplicar recursos coesivos
(retomadas por pronomes,
sindnimos, hiperdnimos e
caracterizadores situacionais,
uso de diferentes conectores).
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 42 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

Produzir textos escritos extensos,
respeitando suas caracteristicas
de géneros, fazendo uso de
palavras e expressdes que
estabelecem a coesdo, dos sinais
de pontuacdo, da concordancia
nominal e verbal, respeitando a
estrutura especifica do género e
mantendo a coeréncia.

10

N

1. Produzir textos escritos
dos géneros previstos,
considerando:

1.1. O suporte;

1.2. A estrutura dos géneros;
1.3. As caracteristicas
linguisticas discursivas;

1.4. Os interlocutores;

2. Produzir textos escritos
fazendo uso de recursos
linguisticos que estabelecem
a coesao e dos sinais de
pontuacao;

3. Escrever considerando as
convencodes ortograficas e
a concordancia nominal e
verbal;

4. Organizar os proprios
textos fazendo uso de
recursos linguisticos que
expressam relacdes de tempo,
espaco, causa, finalidades,
concluséo;

5. Revisar seus proprios
textos, reelaborando-os
segundo critérios
estabelecidos.

Producédo de textos escritos

1. Géneros sugeridos:
reportagem, carta, fabulas
grafico, tabelas, mapas etc;
2. Produzir géneros
considerando as
caracteristicas estruturais do
género proposto;

2.1. Recursos expressivos

e seus efeitos de sentido
(palavras e expressdes que
provocam humor, ironia,
intensidade);

2.2 Sinais de pontuacéo;

2.3. Desenvolver a capacidade
de empregar a pontuacao
em final de frase. Pontuar
os didlogos, levando o

aluno a aplicar a pontuacéo,
observando o emprego

da sinalizacdo classica do
discurso direto: dois pontos
para anunciar a fala da
personagem, paragrafo com
travessao para indicar a fala
da personagem, paragrafo
com travessao para indicar
a fala e o emprego do ponto
final, exclamacéao e outro;

3. Produzir géneros num dado
contexto, com uma funcéao

e se dirigindo a algum leitor,
considerando o contexto
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g APRENDIZAGENS DETALHAMENTO DOS
APRENDIZAGENS ESPERADAS |5 ESPERADAS AO FINAL DO CONTEUDOS/EIXOS DO CONTEUDOS A SEREM
AO FINAL DO 42 ANO ESCOLAR | w SEMESTRE ENSINO TRABALHADOS NO
(o que o aluno deve aprender) E | g d (o que o professor deve ensinar) SEMESTRE
7)) (0 que o aluno deve aprender) (o que o professor deve ensinar)

N
10

de circulacdo (imprensa,
internet, ciéncia, religido,
literatura, etc) e o suporte
(mural, cartaz, jornal, livro,
revista, folheto, etc);

3.1. Identificar a organizacéao
- articulacdes e movimento
do texto (o modo como as
ideias secundarias se ligam
logicamente a principal),
coeréncia e coesao;

3.2 Estrutura gramatical: ndo
de forma isolada, mas sempre
articulada ao texto, utilizando
a fala e a producao de textos
(artigo, substantivo, adjetivo);
3.3 Acentuacao grafica;

4. Produzir considerando

as marcas linguisticas,
evidenciando o locutor os
interlocutores do texto;

4.1 Discurso direto e indireto;
4.2 Recursos coesivos:
(progressao de tempo,
marcacdo do espaco e
relacdes de causalidade,
verbo e pronome);

5. Utilizar recursos de revisao
e reescrita textual visando o
aprimoramento do texto.
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(o que o aluno deve aprender) = (o que o professor deve ensinar) SEMESTRE
5", (0 que o aluno deve aprender) (o que o professor deve ensinar)
Ler fluentemente textos 12 | 1. Ler os géneros previstos Leitura 1. Géneros sugeridos: conto,
extensos de diferentes géneros, para o semestre; crénica, poema, reportagem,
identificando ideia principal, 2. Compreender as biografia, mito, grafico,
finalidade, informacdes explicitas, caracteristicas do género lido; tabela, mapa, entrevista,
fazendo inferéncia, percebendo 3. Ler identificando: ideia seminario, obra teatral, conto
relacdes de causa e consequéncia, principal, fazendo uso de de assombracado, musica,
distinguindo um fato da procedimentos de leitura: causos,etc;
opinido relativa a esse fato e recuperacao de informacodes, 2. Elementos constitutivos do
reconhecendo efeitos de sentido de sequéncias, assuntos, género (tema, estilo e forma
relacionados aos usos dos sinais de temas, de vocabulario, composicional);
de pontuacdo expressivos. estratégias de antecipacao, 3. Ler géneros identificando o
de decifracao, selecéo, contexto de producao, funcao
inferéncia e verificacao; e o contexto de circulacéo.
4. Ler e compreender os 3.1. Ler fluentemente
textos lidos; considerando as
5. Estabelecer o levantamento caracteristicas dos textos
e confirmacdo de hipdteses, extensos de diferentes
antes e no decorrer da leitura. géneros, identificando

ideia principal, finalidade,
informacdes explicitas,
fazendo inferéncia,
percebendo relagcdes de
causa e consequéncia,
distinguindo um fato da
opinido relativa a esse fato
e reconhecendo efeitos de
sentido relacionados aos
usos dos sinais de pontuacao
expressivos e relacdo de
textualidade;

3.2. Reconhecer e utilizar os
efeitos expressivos e de
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g APRENDIZAGENS DETALHAMENTO DOS
APRENDIZAGENS ESPERADAS |5 ESPERADAS AO FINAL DO CONTEUDOS/EIXOS DO CONTEUDOS A SEREM
AO FINAL DO 52 ANO ESCOLAR | w SEMESTRE ENSINO TRABALHADOS NO
(o que o aluno deve aprender) E | g d (o que o professor deve ensinar) SEMESTRE
7)) (@ g @ el dieve gaicheer) (o que o professor deve ensinar)

—_
10

sentido provocados pelos
sinais de pontuacéo,

como também efeito de
ironia, humor causado por
expressdes diferenciadas
utilizadas pelo autor;

3.3. Estabelecer relacoes
existentes entre dois ou mais
textos;

4. Considerar finalidades e
usos sociais de textos e seus
portadores;

4.2. Reconhecimento das
condicdes de producédo e
leitura de textos;

4.3. Estratégias de leitura:
antecipacao, selecao,
checagem e inferéncia.

4.4. Aplicacdo de palavras e
expressdes que estabelecam
efeito de conexao no texto
(progressao de tempo,
marcacdo do espaco, relacdes
de causalidade e retomadas
por meio de pronomes,
sindbnimos e equivalentes);

5. Fazer uso da estratégias de
checagem durante a leitura,
tendo o professor como
mediador.
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w DETALI-!AMENTO DOS
APRENDIZAGENS ESPERADAS E ESP&T;::E;‘?&TL DO CONTEUDOS/EIXOS DO CONTEUDOS A SEREM
AO FINAL DO 52 ANO ESCOLAR | w SEMESTRE ENSINO TRABALHADOS NO
(o que o aluno deve aprender) = (o que o professor deve ensinar) SEMESTRE
5", (0 que o aluno deve aprender) (o que o professor deve ensinar)
Produzir textos orais coerentes, 12 | 1. Ouvir com respeito falas Producdo de Textos Orais 1. Géneros Orais: entrevista,
fazendo uso de conectivos e expressas em diferentes seminario, representacao
outros recursos gue estabelecem variedades linguisticas em teatral, poema, relato, debate,
a coesao, respeitando os turnos situacdes escolares e ndo discurso de acusacado e de
de fala e o modo de falar escolares; defesa (juri simulado), etc;
dos diferentes interlocutores, 2. Recontar oralmente 2. Recontar oralmente
intervindo sem sair do assunto, historias lidas ou ouvidas, histdrias lidas ou ouvidas;
formulando e respondendo expressando-se com clareza e 3. ldentificar e utilizar, ao
perguntas. desenvoltura; pronunciar as palavras, a
3. Planejar trabalhos escolares tonicidade das mesmas;
(relatos de experiéncias 3.1. Identificar a silaba ténica,
e viagens, conclusdes de considerando a presenca ou
observacodes, de pesquisa nao de acento grafico;
de campo, apresentacdes 3.2. Mostrar que as palavras
de teatros, gincanas, etc.) e com duas silabas ou mais tém
apresentar para pais,turma, silaba tonica;
escola, levando em conta a 3.3. Fazer escolhas e uso
adequacao da linguagem adequado da linguagem
e do conteldo ao publico formal ou informal, levando
definido. em consideracdo a situacao

comunicativa;

3.4. Mostrar que ndo ha certo
ou errado linguisticamente, ha
o diferente, as variedades sao
boas e funcionam segundo
regras rigidas;

3.5. Recuperar e compreender
o discurso oral localizando:
informacao explicita,
inferéncia, ideia central e
finalidade, relacdo causa e
consequéncia e de
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g APRENDIZAGENS DETALHAMENTO DOS
APRENDIZAGENS ESPERADAS |5 ESPERADAS AO FINAL DO CONTEUDOS/EIXOS DO CONTEUDOS A SEREM
AO FINAL DO 52 ANO ESCOLAR | w SEMESTRE ENSINO TRABALHADOS NO
(o que o aluno deve aprender) E | g d (o que o professor deve ensinar) SEMESTRE
7)) (@ g @ el dieve gaicheer) (o que o professor deve ensinar)

Produzir textos escritos extensos,
respeitando suas caracteristicas
de géneros, fazendo uso de
palavras e expressdes que
estabelecem a coesdo, dos sinais
de pontuacdo, da concordancia
nominal e verbal, respeitando a
estrutura especifica do género e
mantendo a coeréncia.

—_

10

Planejar e produzir a escrita
de texto, considerando os
objetivos comunicativos,

o tema, o leitor previsto,

as condicoes de leitura e o
género adequados a situacdo.

Producdo de Textos Escritos

intertextualidade;

3.6. Produzir textos orais
coerentes, fazendo uso de
conectivos e outros recursos
gue estabelecem a coeséao,
respeitando os turnos de
fala e o modo de falar dos
diferentes interlocutores,
intervindo sem sair do
assunto, formulando e
respondendo perguntas.

1. Géneros Sugeridos: conto,
crénica, poema, entrevista,
autobiografia, grafico, tabela,
charge, etc

2. Considerar a tipologia na
producédo textual:

3. Produzir géneros
considerando as
caracteristicas estruturais do
género proposto

4. Produzir géneros num dado
contexto, com uma funcao

e se dirigindo a algum leitor
considerando o contexto de
circulacdo (imprensa, internet,
ciéncia, religido, literatura,
etc), considerando o suporte
(mural, cartaz, jornal, livro,
revista, folheto, etc);
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APRENDIZAGENS ESPERADAS = ESPERADAS AO FINAL DO CONTEUDOS/EIXOS DO CONTEUDOS A SEREM
AO FINAL DO 52 ANO ESCOLAR ‘u’} SEMESTRE ENSINO TRABALHADOS NO
(o que o aluno deve aprender) E | g g (o que o professor deve ensinar) SEMESTRE
wn (@ gz o cllng deve sipicheer) (o que o professor deve ensinar)

5. Fazer uso dos recursos
expressivos e efeitos sentidos
nos textos;

6. Empregar palavras e
expressdes que estabelecem
coesao, progressao de tempo,
marcacado do espaco, relacdes
de causalidade e retomadas
por meio de sindbnimos;

7. Utilizar as regras de
concordancia verbal e
nominal, apropriadas

ao género e a intencao
comunicativa;

8. Utilizar os sinais de
pontuacdo adequados a
intencdao comunicativa;

9. Acentuacdo grafica;

10. Paragrafacao;

1. Classes gramaticais: Artigo,
substantivo, adjetivo, numeral
e pronome);

irregulares (L ou LH em
palavras como familia e
toalha; som /i/ com |l ou E
em posicdo atona néao final
(cigarro, seguro); som /u/
(buraco, bonito); H em inicio
de palavra); AO nas flexdes
verbais do futuro do presente
do indicativo (cantardo); AM
nas flexdes verbais do

—_
10
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g APRENDIZAGENS DETALHAMENTO DOS
APRENDIZAGENS ESPERADAS 5 ESPERADAS AO FINAL DO CONTEUDOS/EIXOS DO CONTEUDOS A SEREM
AO FINAL DO 52 ANO ESCOLAR | w SEMESTRE ENSINO TRABALHADOS NO
(o que o aluno deve aprender) E | g d (o que o professor deve ensinar) SEMESTRE
7)) (0 que o aluno deve aprender) (o que o professor deve ensinar)
1° passado ou do presente
(cantavam, cantariam,
cantam); A e AO em final de
substantivos e adjetivos);
Ler fluentemente textos 22 | 1. Ler identificando a ideia Leitura 1. Géneros sugeridos: conto,

extensos de diferentes géneros
identificando ideia principal,
finalidade, informacdes explicitas,
fazendo inferéncia, percebendo
relacdes de causa e consequéncia,
distinguindo um fato da

opinido relativa a esse fato e
reconhecendo efeitos de sentido
relacionados aos usos dos sinais
de pontuacdo expressivos.

principal, fazendo uso de
procedimentos de leitura:
recuperacdo de informacodes,
de sequéncias, assuntos,

de temas, de vocabulario,
estratégias de antecipacao,
de decifracao, selecao,
inferéncia e verificacao;

2. Estabelecer levantamento
e confirmacdo de hipdteses,
antes e no decorrer da leitura;
3. Observar finalidades e
usos sociais de textos e seus
portadores;

4. Reconhecer as condicdes
de producédo e leitura de
textos.

cronica, poema, reportagem,
biografia, mito, grafico,
tabela, mapa, entrevista,
seminario, obra teatral;

1.1. Identificar a finalidade do
género trabalhado;

1.2. Compreeder textos,
considerando: informacéo
explicita, ideia central,
finalidade do texto, relacado
entre textos que tratam do
mesmo tema, relagcao causa
e consequéncia, relacdo de
intertextualidade;

1.3. Reconhecer, nos
diferentes textos, efeito de
ironia, humor, causado por
expressdes diferenciadas
utilizadas pelo autor ou
pelo uso de pontuacdes e
notacdes;

2. Procedimento de leitura:
estratégias de antecipacao,
selecdo, checagem e
inferéncia;
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w DETALI-!AMENTO DOS
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(o que o aluno deve aprender) = (o que o professor deve ensinar) SEMESTRE
5", (0 que o aluno deve aprender) (o que o professor deve ensinar)
22 3. ldentificar as finalidades do
texto, seus suportes e usos na
sociedade letrada.
4. Fazer uso de palavras e
expressdes que estabelecem
coesado (progressao de
tempo, marcacdo do espaco,
relacdes de causalidade
e retomadas por meio de
pronomes, sindnimos e
equivalentes);
4. Efeitos de sentido
provocados pelo uso dos
substantivos, adjetivos,
advérbios, verbos e locucdes,
pronomes, artigo e numeral;
4.2. Reconhecer e valorizar a
variacdo linguistica.
Produzir textos orais coerentes, 1. Ouvir com respeito falas Oralidade 1. Géneros textuais: entrevista,
fazendo uso de conectivos e expressas em diferentes seminario, representacao
outros recursos gue estabelecem variedades linguisticas, em teatral, poema, relato, debate,
a coesao, respeitando os turnos situacdes escolares e ndo discurso de acusacado e de
de fala e o modo de falar escolares; defesa (juri simulado), etc;
dos diferentes interlocutores, 2. Recontar oralmente 2. Fazer uso durante o
intervindo sem sair do assunto historias lidas ou ouvidas, reconto oral de Elementos
formulando e respondendo expressando-se com clareza e extralinguisticos: entonacéo,
perguntas. desenvoltura; pausa, gesto;
3. Planejar trabalhos escolares 3. Géneros orais, incluindo
(relatos de experiéncias e a capacidade de ouvir com
viagens, conclusdes de compreensao, apropriando-se
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APRENDIZAGENS ESPERADAS

AO FINAL DO 52 ANO ESCOLAR

(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

10

N

observacodes, de pesquisa

de campo, apresentacdes

de teatro, gincanas, etc.) e
apresenta-los para pais,turma,
escola, levando em conta a
adequacdo da linguagem

e do conteldo ao publico
definido.

de ideias, relacionando-as
com o conhecimento prévio,
entendendo pelo contexto
palavras faceis e dificeis;

3.1. Adequacédo da fala ao
contexto das situacoes:

N&o ha certo ou errado
linguisticamente, ha o
diferente, as variedades sdo
boas e funcionam segundo
regras rigidas(Variacao
linguistica);

3.2. Tonicidade:

- ldentificar a silaba ténica,
considerando a presenca ou
ndo de acento grafico;

- Mostrar que as palavras
com duas silabas ou mais tem
silaba toénica;

3.3. Analise e compreensao
do discurso oral (informacao
explicita, inferéncia, ideia
central e finalidade, relacao
causa e conseguéncia e de
intertextualidade);

3.4. Recursos coesivos
(retomadas por pronomes,
sindnimos, hiperdnimos e
caracterizadores situacionais,
uso de diferentes conectores).
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 52 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

Produzir textos escritos extensos,
respeitando suas caracteristicas
de géneros, fazendo uso de
palavras e expressdes que
estabelecem a coesdo, dos sinais
de pontuacdo, da concordancia
nominal e verbal, respeitando a
estrutura especifica do género e
mantendo a coeréncia.

10

N

1. Planejar e produzir a escrita
de texto considerando os
objetivos comunicativos,

o tema, o leitor previsto,

as condicoes de leitura e o
género adequados a situacéao

Producédo de Textos Escritos

1. Géneros sugeridos: mito,
obra teatral, entrevista,
autobiografia, grafico, tabela,
charge, conto, crbnica, etc;
1.2. Tipologia textual,;

1.3. Produzir géneros,
considerando as
caracteristicas estruturais do
género proposto;

1.4. Produzir o género num
dado contexto, com uma
funcdo e se dirigindo a
algum leitor, considerando
o contexto de circulacado
(imprensa, internet, ciéncia,
religidao, literatura, etc),
considerando o suporte
(mural, cartaz, jornal, livro,
revista, folheto, etc);

1.5. Recursos expressivos e
efeitos de sentido (palavras
e expressdes que provocam
humor, ironia, intensidade);
1.6. Palavras e expressdes
gue estabelecem coesao
(progressao de tempo,
marcacado do espaco, relacdes
de causalidade e retomadas
por meio de pronomes,
sindbnimos e equivalentes);
1.7. Sinais de pontuacéo;
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w DETALI-!AMENTO DOS
APRENDIZAGENS ESPERADAS E ESP&TgAN:Eg‘gﬁJfL 5o | CONTEUDOS/EIXOS DO CONTEUDOS A SEREM
AO FINAL DO 52 ANO ESCOLAR | w SEMESTRE ENSINO TRABALHADOS NO
(o que o aluno deve aprender) E Y LN e gy S (o que o professor deve ensinar) SEMESTRE '
7)) (o que o professor deve ensinar)
22 1.8. Acentuacao grafica;

1.9. Paragrafacéo;

1.10. Ortografia;

1.11. Classes gramaticais
(verbos, pronomes, advérbios
e suas respectivas locucdes);
1.12. Verbos, pronomes,
numeral, advérbios/locucdes;
1.13. Correspondéncias
regulares morfossintaticas

(R nas formas verbais do
infinitivo (cantar); U nas
flexdes verbais do passado
(cantou); AO nas flexdes
verbais do futuro do presente
do indicativo (cantar&o);

AM nas flexdes verbais do
passado ou do presente
(cantavam, cantariam,
cantam); A e AO em final de
substantivos e adjetivos;

1.14. Correspondéncias
irregulares (L ou LH em
palavras como familia e
toalha; som /i/ com |l ou E
em posicdo atona nao final
(cigarro, seguro); som /u/
com U ou O em posicao atona
nao final (buraco, bonito); H
em inicio de palavra);

1.15. Concordancia nominal e
verbal.
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A

Autonomia: ¢ um termo de origem grega cujo significado esta relacionado com independéncia, liberdade ou
autossuficiéncia. Em educacdo, o termo autonomia esta ligado a condicao do educando de se tornar capaz de realizar
peguenas tarefas diarias com responsabilidade, tais como: organizar seu proprio material escolar, resolver seus pequenos
conflitos com os colegas etc, conquistar seu espaco para organizar seus proprios estudos, buscando fontes de informacao e
conhecimento, e construindo um saber ligado aos seus proprios objetivos.

A medida que a crianca, tanto fisica quanto emocionalmente, vai se tornando capaz de fazer algumas coisas por si
mesma, vai adquirindo autonomia. A conquista da autonomia, dentro da perspectiva educacional, € um momento de grande
realizacdo tanto para o professor quanto para o educando, pois demarca resultados e objetivos intrinsecos do processo
educativo. O antbnimo de autonomia é heteronomia, palavra que indica dependéncia, submissdo ou subordinacao.

Acepe¢ao: cada um dos significados de uma palavra.

Ambiguidade: possibilidade de interpretacdao dubia de uma palavra ou frase.

Afixo: adj. Fixado, unido. / — S.m. Gramatica Designacdo dos elementos morficos que se agregam a um vocabulo.
(V. PREFIXO e SUFIXO.)

Antroponimos: nomes proéprios de pessoas. Constituem-se, quase sempre, de um prenome ou nome de batismo, que pode
ser simples (Sandra) ou composto (Paulo Renato), e de um sobrenome ou nome de familia.

Braile: sistema de escrita para cegos. Sdo signos desenhados em relevo para serem lidos com a ponta dos dedos.

C

Cacoetes Linguisticos: palavras ou expressdes em que o falante costuma se apoiar, geralmente no inicio ou no final das
frases. Exemplo: ndo é?

Campo Semantico: conjunto de palavras diferentes, mas relacionadas entre si por meio de uma ideia, de um significado ou
de analogias estabelecidas entre elas. Exemplo: bolachas, leite e chocolate.
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Coeréncia: qualidade subjacente a um texto, que lhe permite ter sentido.

Coesao: um dos elementos que proporcionam coeréncia a um texto; sdo as ligacdes explicitadas entre os elementos do
texto.

Conectivos: termos que ligam palavras ou oracdes; sao representados pelas conjuncdes e preposicdes.

Conotativo: significado que pode ter uma palavra, dependendo de quem a usa, a guem se dirige ou em que circunstancia é
dita. Depende da interpretacao.

D

Déiticos: elementos que designam demonstrando, e ndo conceituando. Exemplo: isso, aquilo.
Denotativo: significado padrao de uma palavra. Ndo depende do emissor nem das circunstancias.
Desinéncia: morfema que indica flexdes gramaticais (género, nimero, tempo, modo, pessoa).
Deverbal (substantivo): um substantivo que tem por origem um verbo.

Dialetos: variedades regionais ou sociais de uma lingua.

Digrafo: encontro de duas letras que representam um uUnico fonema

Escriba: na Antiguidade, pessoa encarregada de escrever, como copista, secretario ou redator.

Editorial: texto de um jornal ou revista, geralmente ndo assinado, que expressa a opinidao da equipe editorial sobre um tema.
Elipse: omissdao de termos da oracao.

Enunciado: proposicdao, exposicao, ideia expressa por palavras.

Etimologia: parte da Gramatica que estuda a origem das palavras.

Enuncia¢ao: acdo, maneira de enunciar; forma de compreender o que estd dito no texto de forma particular(implicito).
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F

Flexodes: alteracdes das palavras para expressar variacao de género, nimero, modo, tempo e pessoa.

Formas Nominais do Verbo: formas que participam das caracteristicas do substantivo, adjetivo ou advérbio. Sdo o infinitivo,
o participio e o gerundio.

Funcao Sintatica: papel sintatico que um termo desempenha numa oracdo. No exemplo: caminhei lentamente, o termo
“lentamente” desempenha a funcao sintatica de adjunto adverbial de modo.

G

Género textual: ¢ o nome que se da as diferentes formas de linguagem empregadas nos textos. Essas formas podem ser
mais formais ou menos informais, e até podem se mesclar em um mesmo texto, porém este serd nomeado considerando
0 género que prevalecer. SGo exemplos de géneros textuais: o romance, o artigo de opinido, o conto e a receita, que sao
géneros escritos, ou ainda textos orais como a aula, o debate, a palestra, etc.

Gerundio: uma das formas nominais do verbo, formada pelo sufixo -ndo. Exemplos: cantando, vendendo, partindo.

Gerundismo: emprego do gerundio em desacordo com a norma gramatical. Exemplos: Estaremos transferindo sua ligacdo. /
Tenho dois ingressos, sendo que um é masculino. As formas corretas sdo: Vamos transferir (ou Transferiremos) sua ligacdo. /
Tenho dois ingressos, dos quais um €& masculino.

Giria: lingua especial de um grupo social ou etario diferenciado.

H

Hipérbole: figura de linguagem que se caracteriza pelo exagero da expressdo. Exemplo: Li uma montanha de livros este ano.

Hiperénimo: é uma palavra que pertence ao mesmo campo semantico de outra mas com o sentido mais abrangente,
podendo ter varias possibilidades para um uUnico hipdnimo. Por exemplo, a palavra flor estd associada a todos os tipos de
flores: rosa, dalia, violeta, etc.

Hiponimo: tem sentido mais restrito que o hiperénimo, ou seja, hipdnimo é um vocabulo mais especifico. Por exemplo:
Observar, examinar, olhar, enxergar sao hipdnimos de ver.

Homoéfonas: palavras que possuem a mesma pronuncia, mas significados diferentes. Exemplo: censo (conjunto de dados
estatisticos) e senso (juizo).
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Homoadgrafas: palavras que possuem a mesma grafia, mas significados diferentes. Exemplo: banco (instituicdo financeira) e
banco (assento).

Interagir: estar em exercicio mutuo com alguma coisa, fazendo com gue haja uma modificacdo no desenvolvimento e/ou no
estado de ambas: algumas ideias interagem com outras, modificando-as.

Interveng¢ao: é o substantivo feminino que significa o ato ou efeito de intervir e indica uma intercessdo ou mediacdo em
alguma situacao adversa.

J

Jargao: giria profissional, dificil de ser compreendida por todas as pessoas.

L

Locuc¢ao Adjetiva: duas ou mais palavras que equivalem a um adjetivo.

Locugao Adverbial: duas ou mais palavras que equivalem a um advérbio.

Locuc¢ao Conjuntiva: duas ou mais palavras que equivalem a uma conjunc¢ao.

Locugao Pronominal: duas ou mais palavras que equivalem a um pronome. Exemplos: cada qual, todo aquele que.

Locuc¢ao Verbal: expressdo composta de duas ou mais formas verbais, equivalente a um verbo. Exemplo:Estou comendo
muito.

Luséfono: pais em que se fala Portugués.

M

Metafora: figura de linguagem em que se emprega um termo com significado diferente do habitual, com base numa relacéo
de similaridade entre o sentido prdéprio e o sentido figurado. Exemplo: Meu pai tem uma vontade de ferro (designando
vontade forte, como o ferro).

Modificadores: adjetivos.
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N

Neologismo: palavra ou expressdao nova, inventada.

Norma Culta: é a modalidade da lingua ensinada nas escolas; a lingua de prestigio, também chamada lingua padrdo ou
lingua culta.

(@)

Orag¢ao Principal: oracdo a qual se subordina uma outra.

Ortoépia: ocupa-se da pronuncia correta das palavras. Exemplo: advogado / adevogado.

P

Paradigma (verbal): modelo, esquema seguido pelos verbos.
Pardnimos: palavras que possuem sons parecidos. Exemplo: emigrar / imigrar.

Participio: forma que expressa ideia de conclusdo do processo verbal. Exemplos: A mesa estd posta. / Os prazos foram
cumpridos. E considerada forma nominal porque “participa” da natureza do nome, no caso, do adjetivo, mas também da
significacao do verbo.

Prefixo: afixo que se antepde ao radical para formar nova palavra. Exemplo: subdesenvolvido.
Preposi¢ao: conectivo que subordina uma palavra a outra. Exemplo: torta de morango.

Prosddia: parte da Fonética que estuda a pronuncia das palavras e das frases. No portugués, ocupa-se da intensidade
(acento ténico) e da entoacao.

R

Redundancia: repeticdo da informacédo ja emitida, desenvolvimento de uma ideia citada, sem aclarar ou aprofundar sua
compreensao.
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S

Significado: em Linguistica, € o conceito, a ideia que se tem de alguma coisa. Esse conceito pode variar de pessoa para
pessoa e com o passar do tempo. A ideia que se tem do vegetal “arvore” é o significado, que, juntamente com o significante
/’arvore/, compde o signo linguistico arvore.

Significante: termo da nomenclatura linguistica que designa a imagem acustica, isto é, a sequéncia de fonemas que,
associada ao significado, forma o signo linguistico. Exemplo: a sequéncia de fonemas /s/ + /o/ + /I/ -> /sol/ é um
significante.

Silaba Subténica: depois da toénica, silaba que, entre as adtonas, destaca-se pela intensidade. Nela recai o acento secundario.
Exemplo: pessimamente.

Sinénimos: palavras que possuem significados préoximos. Exemplo: carro / automovel.

Sintagma: Linguistica Combinacao de duas formas ou unidades linguisticas elementares em que uma, funcionando como
determinante, cria um elo de subordinacdo com a outra, dita determinada: sintagma lexical, locucional, nominal, verbal,
oracional etc.

Sintese: exposicdo resumida, em que se usa um minimo de palavras.
Subjuntivo: modo verbal que indica algo incerto, desejavel ou provavel. Exemplo: Tomara que vocé consiga passar na prova!

Sufixo: afixo que se pospde ao radical para formar nova palavra. Exemplo: comercializar.

T

Timbre: é o traco distintivo das vogais, as quais, de acordo com o timbre, classificam-se em abertas, fechadas e reduzidas.

Tipologia: ¢ a forma como um texto se apresenta. As Unicas tipologias existentes sdo: narracao, descricao, dissertacdo (ou
exposicao), argumentacao, informacado e injuncao. E importante que ndo se confunda tipo textual com género textual.

Tonicidade: ¢ uma propriedade da silaba ténica, isto &, da silaba que é pronunciada mais forte em uma palavra

Tonico: com tonicidade, pronunciado com mais forca. A silaba tdnica é aguela sobre a qual recai o acento tdnico. Exemplos:
pa - ne - la, fu - til.

Toponimos: nomes proprios designativos de localidade, tais como cidades, bairros, etc. Exemplos: Brasil, Brasilia, rio Negro,
Guanabara.
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\'

Verbo Auxiliar: aguele que, esvaziado de sentido proprio, junta-se a outro verbo (o principal) para formar locucdes verbais.
Verbo de Ligagao: sua principal funcdo é ligar o predicativo ao sujeito. Exemplo: Joana parece doente.

Verbo Nocional ou Significativo: é aguele que traz informacdes por si mesmo. Opde-se aos verbos de ligacdo. Exemplo:
Jorge saiu.

Verbo Principal: o ultimo verbo das locucdes verbais; aquele que guarda a base do significado. Exemplo: Ela vai cantar
agora.

Vernaculo: idioma préprio de um pais. E também a linguagem correta, pura, sem estrangeirismos.
Vocativo: termo acessorio da oracdao que expressa apelo, invocacdao, chamamento. Exemplo: Pedro, onde esta sua mae?
Vulgarismos: o falar caracteristico do vulgo. Linguagem em que nao ha a preocupac¢cao com o certo e o errado.

Fonte: http:/www.significados.com.br/?s=ENUNCIA%C3%87%C3%830
Mini Aurélio Século XXI, 2001. Editora Nova Fronteira.
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w DETALI-!AMENTO DOS
APRENDIZAGENS ESPERADAS E ESP&T;::E;‘?&TL DO CONTEUDOS/EIXOS DO CONTEUDOS A SEREM
AO FINAL DO 12 ANO ESCOLAR | w SEMESTRE ENSINO TRABALHADOS NO
(o que o aluno deve aprender) = (o que o professor deve ensinar) SEMESTRE
5", (0 que o aluno deve aprender) (o que o professor deve ensinar)
1. Compreender as expressdes 12 | 1. Compreender as expressodes | 1. MUusica: cancao 1.1. Recuperar cantigas de
artisticas nas diversas linguagens artisticas na linguagem rodas e brincadeira, por meio
para que possa reconhecer a arte Mdusica, Danca e Artes 2. Danca: dancas populares e | de pesquisa com pessoas
no seu cotidiano. Visuais, nas brincadeiras e folcldricas idosas;
manifestacdes culturais, para 2.1.2. Tecer um paralelo entre
gue possa reconhecer a arte | 3. Artes Visuais: desenho, as brincadeiras do passado e
no seu cotidiano. pintura as da contemporaneidade;

3.1.2. Observar musicas e
dancas folcldricas.

41.2. Usar cancdes, dancas e
brincadeiras para estimular a
aprendizagem do nome das
cores e as formas das linhas.
5.1. Conhecer e cantar a
producdo poética de alguns
compositores que fizeram ou
fazem musicas para criancas;
6.2. Conhecer e executar
movimentos coreograficos
de expressdes populares e
folcloricas em danca;

7.1.2.3. Conhecer a producao
poética de alguns artistas que
apresentam em suas obras
brincadeiras e folguedos,
fazendo posteriormente,
releituras ou intervencoes;
8.3 - Utilizar o video “Guerra
das Cores” para posterior
utilizacdo das cores nos
desenhos e nas pinturas, com
a finalidade de estimular a
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g APRENDIZAGENS DETALHAMENTO DOS
APRENDIZAGENS ESPERADAS |5 ESPERADAS AO FINAL DO CONTEUDOS/EIXOS DO CONTEUDOS A SEREM
AO FINAL DO 12 ANO ESCOLAR | w SEMESTRE ENSINO TRABALHADOS NO
(o que o aluno deve aprender) E | g d (o que o professor deve ensinar) SEMESTRE
7)) (0 que o aluno deve aprender) (o que o professor deve ensinar)
1° aprendizagem dos nomes das
cores.
1. Compreender as expressdes 22 | 1. Compreender as expressdes | 1. Artes Visuais: desenho, 1.1. Conhecer personagens

artisticas nas diversas linguagens
para que possa reconhecer a arte
no seu cotidiano

artisticas na linguagem
Musica, Danca e Artes
Visuais, nas brincadeiras e
manifestacdes culturais, para
gue possa reconhecer a arte
no seu cotidiano.

pintura e escultura
2. Teatro: sombra e fantoches
3. Musica: Cancao

4. Danca: Dancas populares e
folcloricas

que compde os contos
mitoldgicos e histdrias de
trancoso e observar as
principais caracteristicas
deles;

2.2. Desenhar a partir

de observacao, figuras
mitoldgicas das historias de
trancoso e do folclore local;
3.1. Conhecer o teatro de
sombra;

4.2. Origem do teatro de
sombra;

5.2. Teatro de sombras com
brinquedos;

6.1.2.3.4. Recontar as historias
de trancoso em formato de
teatro de sombras ( incluir
musica e danca);

7.1.2. Compor com linhas
para produzir personagens
e objetos para o teatro de
sombra;

8.1.2. Observar paisagens para
compor cenografias;
9.2.3.4. Teatro com bonecos
e bonecas (Brinquedos),
incluindo musica e danca;
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APRENDIZAGENS ESPERADAS = ESPERADAS AO FINAL DO CONTEUDOS/EIXOS DO CONTEUDOS A SEREM
AO FINAL DO 12 ANO ESCOLAR ‘u’} SEMESTRE ENSINO TRABALHADOS NO
(o que o aluno deve aprender) E | g g (o que o professor deve ensinar) SEMESTRE
wn (@ gz o cllng deve sipicheer) (o que o professor deve ensinar)

N
10

10.1.2.3.4. Confeccao de
fantoches para posterior
apresentacado, incluindo
musica e danca;
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 22 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

1. Conhecer os elementos formais
das linguagens artisticas para se
apropriar e produzir arte.

—_

10

1. Conhecer os elementos
formais das Artes Visuais:
ponto, linha, cor, textura e
superficie;

2. Conhecer os elementos
formais da Danca: movimento
corporal, tempo e espaco.

1. Artes Visuais: Pré-Histdria
brasileira

2. O desenho e a pintura -
superficie, ponto, linha, cor e
textura

3. Danca: o movimento,
lateralidade e espacialidade

1.1. A vida do homem pré-
historico no Brasil (um breve
contexto);

2.2. A superficie, o ponto, a
linha, e a cor na arte rupestre;
3.2. O ponto de partida de
linha;

4.2. As superficies e suas
texturas (Criando textura com
as linhas);

5.2. A ponto e a linha a nossa
volta;

6.2. Linha quanto a forma e
pPOSICao0;

7.2. A linha nas brincadeiras;
8.2. A linha que desenha as
letras;

9.2. A linha que desenha a
vida;

10.2. A cor (no Nnosso mundo);
11.2. A cor no arco-iris;

12.2. O disco de Newton;

13.2. Cores primarias;

14.2. Cores secundarias;

15.2. O desenho cego (ponto,
linha e cor);

16.2.3. A linha nas
brincadeiras;

16.2.3. A linha humana (roda
de crianca, onde a crianca é o
ponto e a roda é a linha).
17.3. Danca circular.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 22 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

[e]

—_

18.3. Orientacao espacial;
19.3. Movimentos: para
esquerda, direita, para cima e
para baixo.

1. Conhecer os elementos formais
das linguagens artisticas para se
apropriar e produzir arte.

1. Conhecer os elementos
formais da Musica: Altura,
duracdo, timbre, intensidade e
densidade;

2. Conhecer os elementos
formais do Teatro:
Personagem, (expressdes:
corporais, vocais, gestuais, e
faciais), acao e espaco.

1. MUsica: Producao sonora, o
som, intensidade e timbre;

2. Teatro: Expressao corporal
e vocal.

3. Danca: o movimento,
lateralidade e espacialidade;

4. Artes Visuais: A linha no
teatro.

1.1. Som (siléncio, som x
ruido);

2.1. Paisagem sonora (urbana,
rural... estacoes);

3.1. O som na palma da méao
(intensidade);

4]1. O som tem sua identidade
(timbre);

5.1. Produzindo som com o
corpo, com objetos e com
instrumentos;

6.2. Identificando as
expressodes faciais;

7.2. Produzindo expressdes
corporais;

8.2. Identificando e
produzindo expressodes
VOcais;

9.2. Produzindo expressodes
COrporais e vocais;

10.2.3. A musica e a danca
produzindo expressoes;
11.2.3.4. Desenhando as
expressoes.
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w DETALI-!AMENTO DOS
APRENDIZAGENS ESPERADAS E ESP&T&::E&“?E‘TL DO CONTEUDOS/EIXOS DO CONTEUDOS A SEREM
AO FINAL DO 32 ANO ESCOLAR | w SEMESTRE ENSINO TRABALHADOS NO
(o que o aluno deve aprender) E Y LN e gy S (o que o professor deve ensinar) SEMESTRE
7)) (o que o professor deve ensinar)
1. Conhecer os elementos 12 | 1. Conhecer a MuUsica, seus 1. Mdsica: instrumentos 1.1. Instrumentos musicais da
artisticos nas manifestacdes da elementos formais, de musicais da cultura indigena, |cultura indigena;
cultura indigena para entender sua composicao e seu contexto o som, altura, intensidade, 2.1. O som
influéncia na cultura brasileira. nas manifestacdes da cultura |duracado, timbre e pulsacéo 3.1. Altura (grave e agudo);
indigena e entender a sua 4]. Intensidade (forte e fraca);
influéncia na cultura brasileira. 5.1. Duracado (longa e curta);
6.1. Timbre (a “cor” do som ou
2. Conhecer a Danca, seus 2. Danca: danca circular - a impressao digital do som);
elementos formais, de histdria e ritmo, estudo de 7.1. Pulsacao (tempo,
cComposi¢cao e seu contexto caso comMpasso);
nas manifestacdes da cultura 8.2. O que é ritmo na danca?
indigena e entender a sua 9.2. As dancas circulares
influéncia na cultura brasileira. (origem);
10.1.2. Cantigas de roda;
11.2. Danca circular indigena.
1. Conhecer os elementos 22 | 1. Conhecer as Artes Visuais, 1. Artes Visuais: pintura 1.1. Simetria e Assimetria;

artisticos nas manifestacdes da
cultura indigena para entender sua
influéncia na cultura brasileira.

seus elementos formais, de
cCoOmMposi¢cao e seu contexto
nas manifestacdes da cultura
indigena e entender a sua
influéncia na cultura brasileira;

2. Conhecer a Teatro, seus
elementos formais, de
cCoOmposi¢cao e seu contexto
nas manifestacdes da cultura
indigena e entender a sua
influéncia na cultura brasileira.

corporal e arte plumaria,
simetria e assimetria

2. Teatro: mascaras,
indumentaria, ritual

3. Danca: danca circular,
coordenacao motora e ritmo

2.1. Linha quanto a posicao
Nno espaco, quanto a forma e
qguanto ao tracado;

3.1. Pintura corporal e arte
plumaria;

4.]. Ritual X teatro;

5.1.2. Uso das mascaras,
indumentarias, e pintura
corporal nos rituais indigenas;
6.2.3. Danca circular nos
rituais.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS

AO FINAL DO 42 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

1. Conhecer os elementos
artisticos nas manifestacdes da
cultura do continente africano
e entender a sua influéncia na
cultura brasileira.

[e]

—_

1. Conhecer a Mdusica, seus
elementos formais, de
CoOmMposi¢cao e seu contexto
nas manifestacdes da cultura
do continente africano e
entender a sua influéncia na
cultura brasileira;

2. Conhecer a Danca, seus
elementos formais, de
CoOmMposi¢cao e seu contexto
nas manifestacdes da cultura
do continente africano e
entender a sua influéncia na
cultura brasileira.

1. MdUsica: o som, ritmo,
intensidade e timbre,
instrumentos percussivos,
pulsacdo

2. Danca: coreografia, planos
baixo, médio e alto

1.1. O som

2.1. Intensidade

3.1. Timbre

4. Ritmo

5.1. Ritmos brasileiros de ori-
gem africana

6.1. Pulsacao

7.1. Instrumentos percussivos
8.1. Instrumentos de origem
africana

9.1. O aboio

10.2. Composicao
coreografica (conceito,
formas e montagem)

11.2. Planos: baixo, médio e
alto

12.1.2. Dancando conforme o
ritmo

13.1.2. Folclore de influéncias
moura e africanas.

1. Conhecer os elementos
artisticos nas manifestacdes da
cultura do continente africano
e entender a sua influéncia na
cultura brasileira.

1. Conhecer as Artes Visuais,
seus elementos formais, de
CoOMpOosi¢cao e seu contexto
nas manifestacdes da cultura
do continente africano e
entender a sua influéncia na
cultura brasileira.

1. Artes Visuais: o desenho
geometrizado, hieroglifos,
pintura mural egipcia, estilo
mourisco

1.1. Formas geométricas
basicas

2.1. Desenho Geometrizado
3.1. Linha: Quanto a posicao,
forma e tracado.

4]. Hierdglifos

5.1. Pintura mural egipcia
6.1. Estilo Mourisco
(Arquitetura)
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g APRENDIZAGENS DETALHAMENTO DOS
APRENDIZAGENS ESPERADAS Iu—, ESPERADAS AO FINAL DO CONTEUDOS/EIXOS DO CONTEUDOS A SEREM
AO FINAL DO 42 ANO ESCOLAR | w SEMESTRE ENSINO TRABALHADOS NO
(o que o aluno deve aprender) E | g d (o que o professor deve ensinar) SEMESTRE
7)) (0 que o aluno deve aprender) (o que o professor deve ensinar)
22 | 2. Conhecer o Teatro, seus 2. Teatro: Figurino e cenario, |7.2 Figurino

elementos formais, de
cComposi¢cao e seu contexto
nas manifestacdes da cultura
do continente africano e
entender a sua influéncia na
cultura brasileira

lendas africanas, folclore

8.2 Cenario (Desenho)
9.2 Folclore
10.2 Lendas africanas
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APRENDIZAGENS ESPERADAS

AO FINAL DO 52 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

1. Conhecer os elementos artisticos
nas manifestacdes da cultura
portuguesa e entender a sua
influéncia na cultura brasileira.

o

—_

1. Conhecer as Artes Visuais,
seus elementos formais, de
composi¢cao e seu contexto
nas manifestacdes da cultura
portuguesa e entender a sua
influéncia na cultura brasileira;

2. Conhecer a Danca, seus
elementos formais, de
composicao e seu contexto
nas manifestacdes da cultura
portuguesa e entender a sua
influéncia na cultura brasileira.

1. Artes Visuais: Esculturas
sacras, arquitetura

2. Danca: Criacao coreografica

3. MUsica: MUsica sacra e
folcldrica

1.1. Escultura - forma e
tipologia;

2.1. Esculturas sacras (contexto
historico);

3.1. Arquitetura no contexto
histérico brasileiro;

4.1. Influéncia portuguesa na
arquitetura brasileira;

5.2. Dancas folcldricas de
origem portuguesa;

6.2. Criando coreografias;
7.3. Musica folcldrica

(de origem ou influéncia
portuguesa nas festas
religiosas);

8.3. MUsica sacra (fruicao e
contextualizacdo).

1. Conhecer os elementos artisticos
nas manifestacdes da cultura
portuguesa e entender a sua
influéncia na cultura brasileira.

1. Conhecer a Mdsica, seus
elementos formais, de
composicao e seu contexto
nas manifestacdes da cultura
portuguesa e entender a sua
influéncia na cultura brasileira;

2. Conhecer o Teatro, seus
elementos formais, de
composi¢cao e seu contexto
nas manifestacdes da cultura
portuguesa e entender a sua
influéncia na cultura brasileira.

1. MUsica: MuUsica sacra,
modinha, instrumentos
musicais

2. Teatro: Folclore, figurino e
encenacao

1.1. Mdsica sacra (nos dias
atuais);

2.1. Modinha;

3.1. Instrumentos musicais;
4.2. Folclore - aspectos
teatrais;

5.2. Folclore de influéncia
portuguesa em Alagoas;

6.2. Figurino;

7.2. Encenacéo (fruindo a
cena X participando da cena);
8.2. Compromisso do cenario
com a Cena.
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GLOSSARIO DE ARTE

A

Arte: € um conceito que deriva do vocabulo latino ars e que se refere as criacdes do homem que expressam a sua visao sensivel do
mundo através da utilizacdo de diversos recursos sonoros, linguisticos e plasticos.

Altura: altura de som, sensacado auditiva ligada a frequéncia das vibracdes sonoras.

Em musica, altura refere-se a forma como o ouvido humano percebe a frequéncia fundamental dos sons. As baixas frequéncias sao
percebidas como sons graves e as mais altas como sons agudos, ou os tons graves e os tons agudos. Tom € a altura de um som na
escala geral dos sons.

Arabescos: Um arabesco € uma elaborada combinacdo de formas geométricas frequentemente semelhantes as formas de plantas.

Os arabescos sdo elementos da arte Isldmica. A escolha das formas geométricas e a maneira como devem ser usadas e formatadas
sdao frutos da visao Islamica do mundo. Para os Muculmanos, essas formas, em conjunto, constituem um padrao infinito que se
estende para além do mundo visivel e material. Para muitos, no mundo Islamico, tais formas simbolizam o infinito e, por conseguinte, a
natureza abrangente da criacdo do deus unico (Al3). O artista de Arabescos Islamicos consegue entdo uma forte espiritualidade sem a
iconografia de outras religides. Ornamento de origem arabe que se caracteriza pelo encruzamento de linhas.

Arquitetura Barroca: A arquitetura barroca é caracterizada pela complexidade na construcdo do espaco e pela busca de efeitos
impactantes e teatrais, pela exploracdo de efeitos dramaticos de luz e sombra, e pela integracdo entre a arquitetura e a pintura, a
escultura e as artes decorativas em geral.

Arquitetura: significa construcdo e refere-se a arte ou a técnica de projetar uma edificacdo ou um ambiente de uma construcdo. A
arquitetura é a arte de projetar espacos organizados e criativos para abrigar os diferentes tipos de atividades humanas. A arquitetura
é a disposicdo das partes ou dos elementos que compdem os edificios ou os espacos urbanos em geral.

A arquitetura é o conjunto dos principios, normas, técnicas e materiais utilizados pelo arquiteto, para criar um espaco arquitetdnico. O
arguiteto é o profissional legalmente habilitado para o exercicio da arquitetura.

Arte contemporanea: é construida ndo mais necessariamente com o novo e o original, como ocorria no Modernismo e nos
movimentos vanguardistas. Ela se caracteriza principalmente pela liberdade de atuacdo do artista, que ndo tem mais compromissos
institucionais que o limitem, portanto pode exercer seu trabalho sem se preocupar em imprimir nas suas obras um determinado cunho
religioso ou politico.

Arte erudita: cria obras de valores universais; é fruto do trabalho de grandes artistas que possuem conhecimentos técnicos e formais
apuradores. As obras eruditas sdo marcos de determinadas épocas e trazem reflexdes acerca dos modos de expressdo plastica e de
inovacdes conceituais [...] sendo o fator determinante para sua classificacdo o nivel de estudo e a complexidade por tras da producao
artistica. A separacdo entre Arte Popular e Erudita, com a a atribuicdo de maior valor a segunda, esta relacionada a divisao da
sociedade em classes, ou seja, é resultado e manifestacdo das diferencas sociais. A Arte Erudita abrangeria expressdes artisticas como
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a musica e a danca classica de padrao europeu, as artes visuais - escultura e pintura -, o teatro e a literatura de cunho universal.

Arte industrial: o termo industria cultural (em alemao Kulturindustrie) foi criado pelos fildésofos e socidlogos alemaes Theodor Adorno
(1903-1969) e Max Horkheimer (1895-1973), a fim de designar a situacdo da arte na sociedade capitalista industrial .

A arte seria tratada simplesmente como objeto de mercadoria, estando sujeita as leis de oferta e procura do mercado. Ela encorajaria
uma visdo passiva e acritica do mundo ao dar ao publico apenas o que ele quer, desencorajando o esforco pessoal pela posse de uma
nova experiéncia estética. As pessoas procurariam apenas o conhecido, o ja experimentado. Por outro lado, essa industria prejudicaria
também a arte séria, neutralizando sua critica a sociedade. Para esses pensadores, a autonomia e o poder critico das obras artisticas
derivariam de sua oposi¢cdo a sociedade. No entanto, o valor contestatoério dessas obras poderia ndo mais ser possivel, ja que provou
ser facilmente assimilavel pelo mundo comercial. Adorno e Horkheimer afirmavam que a maquina capitalista de reproducao e
distribuicdo da cultura estaria apagando aos poucos tanto a arte erudita quanto a arte popular. Isso estaria acontecendo porque o valor
critico dessas duas formas artisticas é neutralizado por ndo permitir a participacao intelectual dos seus espectadores.

Arte plumdria: A arte plumaria dos indios brasileiros é uma das expressdes plasticas mais conhecidas e impactantes das culturas
nativas do Brasil. A definicdo usual de arte plumaria diz respeito aos objetos confeccionados com penas e plumas de aves, amiude
associadas a outros materiais, e em sua maioria, usados como ornamento corpdéreo, seja de uso cotidiano, seja em funcdes solenes e
ritualizadas. A definicdo também inclui a fixacdo de penas diretamente sobre o corpo humano, em geral com 0s mesmos objetivos e
significados, e a confeccdo de objetos emplumados para outros usos, além do adorno do corpo.

Arte popular: é aquela em gque o artista aprende seu oficio como estrutura, modelagem e outros, sem ter frequentado escolas de
artes. Mas cria obras de reconhecido valor estético e artistico. A arte popular é também intuitiva e trata de valores locais, regionais,
representando crencas, lendas, costumes tipicos de determinada cultura. O artista popular traduz o universo no qual ele vive, seu dia
a dia humilde e, muitas vezes, dificil [...] A no¢cdo de arte popular, por conseguinte, admite diversas acepcdes. Hd quem considere que
a arte popular, que cria e consome o povo, € formada por manifestacdes artisticas, em oposicdo a alta cultura ou a cultura académica
(Arte Erudita).

Arte pré-cabraliana: A pré-histéria ou histdria pré-cabralina do Brasil se refere a uma etapa da Histdéria do Brasil que se inicia com o
primeiro povoamento do territdrio, atualmente compreendido pelas fronteiras do Estado Nacional brasileiro (iniciado, acredita-se hoje,
ha 60 000 anos), e termina no ano de 1500, canonicamente estabelecido como o “descobrimento do Brasil”.

Artes visuais: a drea da arte visual é extremamente ampla. Abrange qualquer forma de representacdo visual, ou seja, cor e forma.
Outras formas visuais dramaticas costumam ser incluidas em outras categorias, como teatro, musica ou opera, apesar de ndo existir
fronteira rigida. E o caso da arte corporal e da arte interativa ou mesmo do cinema e do video-arte, entre outros.

As artes que normalmente lidam com a visdo como o seu meio principal de apreciacdo costumam ser chamadas de “artes visuais”.
Consideram-se artes visuais as seguintes: pintura, desenho, gravura, fotografia e cinema. Além dessas, sdo consideradas ainda como
artes visuais: a escultura, a instalacdo, a arquitetura, a novela, o web design, a moda, a decoracdo e o paisagismo .

Bossa Nova: ¢ um movimento da musica popular brasileira do final dos anos 50 lancado por Anténio Carlos Jobim, Luiz Bonfa, Carlos
Lyra, Jodo Gilberto, Vinicius de Moraes e jovens cantores e/ou compositores de classe média da zona sul carioca, derivado do samba
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e com forte influéncia do jazz. De inicio, o termo era apenas relativo a um novo modo de cantar e tocar samba naquela época, ou
seja, a uma reformulacdo estética dentro do moderno samba carioca urbano. Com o passar dos anos, a Bossa Nova tornou-se um dos
movimentos mais influentes da histdria da musica popular brasileira, conhecido em todo o mundo.

Break dance: o Break dance foi uma danc¢a inventada pelos porto-riguenhos, através da qual expressavam sua insatisfacdo com a
politica e a guerra do Vietnam. Tinha inspiracao, entre outras coisas, em movimentos de artes marciais, como o Kung Fu, por exemplo.
As primeiras manifestacdes surgiram na época da grande crise econdmica dos EUA, em 1929, quando os musicos e danc¢arinos que
trabalhavam nos cabarés ficaram desempregados e foram para as ruas fazer os seus shows.

C

Can¢do: é uma composicdo musical para a voz humana, escrita, normalmente, sobre um texto, e acompanhada por instrumentos
musicais.

Capoeira: ¢ uma expressao cultural brasileira que mistura arte marcial, esporte, cultura popular e musica. Desenvolvida no Brasil
principalmente por descendentes de escravos africanos, é caracterizada por golpes e movimentos ageis e complexos, utilizando
primariamente chutes e rasteiras, além de cabecadas, joelhadas, cotoveladas, acrobacias em solo ou aéreas.

Cenario: é o espaco real ou virtual, onde a histdria se passa, pelo que, fora do teatro e do cinema, se fala de cenério cultural, cenario
historico, cenario econdmico, etc. Em teatro, € o conjunto de elementos que decoram o palco em uma apresentacao.

Cinema Novo: ¢ um movimento cinematografico brasileiro, influenciado pelo Neo-realismo italiano e pela “Nouvelle Vague” francesa,
com reputacado internacional. Surge em circunstancias idénticas ao do movimento homoénimo portugués, também referido como Novo
Cinema. Um grupo de jovens frustrados com a faléncia das grandes companhias cinematograficas paulistas resolveu lutar por um
cinema com mais realidade, mais conteddo e menor custo. Foi nascendo o chamado Cinema Novo.

Concepcgoes Plasticas: é o modo de ver, o ponto de vista com que se cria e interpreta a producdo artistica.

FEINT]

Coreografia: (do grego yopoypadia; yopsia “danc¢a” e -ypaeia “grafia”, “escrita”) é a arte de compor trilhas ou roteiro de movimentos

que compdem uma danca. Em toda forma de balé existe uma ISSU coreografia, no balé classico ela € composta por um grupo de
movimentos mais padronizados, na danca moderna os movimentos sdo mais livres e na danca contemporanea ha quase uma quebra do
conceito de coreografia ja que, ao contrario das outras duas, os movimentos sdo tao livres, nem sempre havendo uma representacao
grafica.

Cultura Renascentista: Renascimento, Renascenca ou Renascentismo sao os termos usados para identificar o periodo da Histdria da
Europa aproximadamente entre fins do século XIV e inicio do século XVII. Os estudiosos, contudo, ndo chegaram a um consenso sobre
essa cronologia, havendo variacdes consideraveis nas datas conforme o autor. Seja como for, o periodo foi marcado por transformacdes
em muitas dreas da vida humana. Apesar de essas transformacdes serem bem evidentes na cultura, sociedade, economia, politica e
religido, caracterizando a transicao do feudalismo para o capitalismo e significando uma ruptura com as estruturas medievais, o termo
€ mais comumente empregado para descrever seus efeitos nas artes, na filosofia e nas ciéncias. Chamou-se “Renascimento” em virtude
da redescoberta e revalorizacdo das referéncias culturais da antiguidade classica, que nortearam as mudancas desse periodo em
direcao a um ideal humanista e naturalista.
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Danc¢a Afro-brasileira: a danca afro como uma técnica corporal ja é reconhecida e praticada ha muito tempo. Pode-se pensar na danca
afro como uma inauguracao da danca moderna brasileira nos idos dos anos 50 e 60. A danca afro-brasileira é entdo fruto das praticas

trazidas pelos escravos africanos para o Brasil e que foram reelaboradas e transformadas na América Portuguesa (MONTEIRO,2011),
gue, em meios do século XX, tomam forma e carater cénico.

Dang¢a Circular: As Dancas Circulares sempre estiveram presentes na histéria da humanidade - nascimento, casamento, plantio,
colheita, chegada das chuvas, primavera, morte - e refletiam a necessidade de comunhéo, celebracdo e unido entre as pessoas.
Dancando em roda, vivenciam-se a alegria, a amizade e o amor, tanto para consigo mesmo como para com o0s outros, e sente-se que as
dancas circulares possibilitam uma comunhdo sem palavras e mais amorosa entre todos. A Danca Circular se chama e se torna sagrada
pelo fato de permitir que os participantes entrem em contado com sua esséncia, com seu eu superior, com a centelha divina que existe
dentro de cada um de nds. No momento desse contato, temos a unido do corpo (matéria) com o espirito.

Danc¢a Contemporanea: a danca contemporanea nao se define em técnicas ou movimentos especificos, pois o intérprete/bailarino
ganha autonomia para construir suas proprias coreografias a partir de métodos e procedimentos de pesquisa como: improvisacao,
contacto - improvisacdo, método Laban, técnica de release, Body Mind Centering (BMC), Alvin Nikolai. Esses métodos trazem
instrumentos para que o intérprete crie as suas composicdes a partir de temas relacionados com questdes politicas, sociais, culturais,
autobiograficas, comportamentais e cotidianas, como também com a fisiologia e a anatomia corpo. Aliado a isso, viu-se a necessidade
de uma pesquisa tedrica para complemento da pratica. Mais que uma técnica especifica, a danca contemporadnea é uma colecdo de
sistemas e métodos desenvolvidos a partir da danca moderna e pds-moderna.

Dang¢a Folcldrica: as dancas folcldricas sdo caracterizadas por um conjunto de dancas sociais, peculiares de cada estado brasileiro,
oriundas de antigos rituais magicos e religiosos. Por isso, as dancas folcléricas possuem diversas funcdes como, por exemplo:
comemoracado de datas religiosas, homenagens, agradecimentos, saudacdes as forcas espirituais, dentre outras. Sdo passadas de
geracdo em geracédo, sofrendo naturais modificacdes.

Danc¢a Popular: as dancas populares sdo dancas inerentes a culturas populares, aos diferentes povos. Isto é, cada cultura desenvolve
um aparato sistémico que a caracteriza de acordo com suas influéncias de vidas passadas de geracdo em geracdo. Cada integrante
possui a capacidade de contribuir para sua cultura e, consegquentemente, para sua danca. E assim vao evoluindo, se transformando,
se modificando constantemente, de modo que essas dangas possam caracterizar fortemente as culturas por esse aspecto. Cada
danca carrega em si um reflexo da vida de seus integrantes, logo o que é dancado aponta sentidos implicitos e explicitos sobre suas
necessidades, seus anseios, suas perspectivas, seus ideais, suas religiosidades.

Dan¢a: a danca é uma das maiores representacdes de uma cultura, ela “pode ser maior que reunido de técnicas, quando se propde a
ser instrumento de transformacao social e difusdo histérico-cultural”. A danca se caracteriza pelo uso do corpo seguindo movimentos
previamente estabelecidos (coreografia) ou improvisados (danca livre). Na maior parte dos casos, a danca, com passos cadenciados é
acompanhada ao som e compasso de musica, envolve a expressao de sentimentos potenciados por ela.

Desenho Geometrizado: Arte Geometrizada ou Arte Geométrica, esse tipo de arte € uma composicdo de formas geométricas como:
guadrado, retangulo, circulo, triangulo, entre outros. Nessa composicdo, apenas formas geométricas podem aparecer para que o
desenho seja geometrizado.
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Desenho: ¢ um suporte artistico ligado a producao de obras bidimensionais, diferindo, porém, da pintura e da gravura. Nesse sentido,

o desenho é encarado tanto como processo quanto como resultado artistico. No primeiro caso, refere-se ao processo pelo qual uma
superficie € marcada, aplicando-se sobre ela a pressao de uma ferramenta (em geral, um lapis, caneta ou pincel) e movendo-a, de
forma a surgirem pontos, linhas e formas planas. O resultado desse processo (a imagem obtida), portanto, também pode ser chamada
de desenho. Dessa forma, um desenho manifesta-se essencialmente como uma composicdo bidimensional formada por linhas, pontos e
formas.

Design: ¢ a idealizacao, criacdo, desenvolvimento, configuracdo, concepcao, elaboracdo e especificacdo de artefatos, normalmente
produzidos industrialmente ou por meio de sistema de producao seriada e demandando padronizacdo dos componentes e
compatibilizacdo do desenho. Essa é uma atividade estratégica, técnica e criativa, normalmente orientada por uma intencéo ou
objetivo, ou para a solugdao de um problema. Exemplos de coisas que se podem projetar incluem muitos tipos de objetos, como
utensilios domésticos, vestimentas, maquinas, ambientes, servicos, marcas e também imagens, como em pecas graficas, familias de
letras (tipografia), livros e interfaces digitais de softwares ou de paginas da Internet, entre outros.

Duragdo: é o tempo que 0 som permanece em nossos ouvidos, isto é, se o som é curto ou longo. E a caracteristica que revela o tempo
de emissdo de um som. Depende do tempo que duram as vibracdes do objeto que os produz. As diversas duracdes sdo utilizadas em
combinacdo com uma regularidade basica chamada de pulso ou pulsacdo. Essas variacdes sdo comumente chamadas de ritmo.

Alguns sons possuem ressonancia curta, isto é, continuam soando por um breve periodo de tempo, como o som dos tambores, e
outros tem ressonancia longa, como 0s sons dos sinos que permanecem soando por um periodo de tempo maior.

E

Encenacdo: ato ou efeito de pébr em cena, de montar um espetaculo teatral.

Erudito: é algo ou alguém que possui um conhecimento vasto, sistematizado, sobre um determinado assunto. Erudito € um adjetivo
gue pode estar relacionado a musica, a leitura, ou a cultura em geral. Erudito é relacionado a conhecimento cientifico, qualguer coisa
que seja bem elaborada, estudada, cuidada, como obras eruditas, musica erudita, enfim, que traga conhecimento ou estudo profundo.

Escultura sacra: sdo todas esculturas criadas com fins de adoracao e representacdo de santidades ou divindades.

Escultura: é uma arte que representa ou ilustra imagens plasticas em relevo total ou parcial. Existem varias técnicas de trabalhar os
materiais, como a cinzelacdo, a fundicdo, a moldagem ou a aglomeracao de particulas para a criacao de um objeto. Varios materiais se
prestam a essa arte, uns mais perenes como os metais (bronze, ouro, prata...) ou as pedras, (marmore, pedra rachao, pedra sabdo...),
outros mais faceis de trabalhar, como a argila, a cera, a madeira, o papel, as resinas... Sao representadas em trés dimensdes: altura,
largura e profundidade.

Espacialidade: (espacial + idade) Qualidade do que é espacial. A estruturacdo espacial é a tomada de consciéncia do proéprio sujeito,
da situacdo de seu corpo com o meio ambiente; do lugar e orientacdo em relacdo as pessoas e as coisas e da possibilidade de
organizar as coisas entre si, de coloca-las em um lugar e de movimenta-las. Ocupacdo de um determinado espaco ou uma sensacao de
ampliacdo de espaco

Espaco cénico: termo de uso contemporaneo para palco ou area de atuacdo. O espaco escolhido pode oferecer significados,
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experiéncias e imagens diversificadas e até contraditoérias, e pode levar o espectador em uma tarefa de se desdobrar por impressdes
recebidas ou ja pré-estabelecidas. Também é um espaco de criacdo e investigacdo sobre as artes cénicas, ligado ao desenvolvimento
cultural.

Estética: (do grego aisOntiki ou aisthésis: percepc¢ado, sensacao, sensibilidade) é um ramo da filosofia que tem por objetivo o estudo

da natureza do belo e dos fundamentos da arte. Ela estuda o julgamento e a percepc¢do do que é considerado belo, a producado das
emocoes pelos fendmenos estéticos, bem como: as diferentes formas de arte e da técnica artistica; a ideia de obra de arte e de criacéo;
a relacdo entre matérias e formas nas artes. Por outro lado, a estética também pode ocupar-se do sublime, ou da privacdo da beleza,
ou seja, o que pode ser considerado feio, ou até mesmo ridiculo.

Estilo Mourisco: em linhas gerais, foi o estilo islamico adaptado e complexificado no contexto ibérico (Portugal e Espanha); o estilo
neo-islamico, também neomourisco, neomudéjar ou neo-arabe, foi um estilo artistico revivalista e romantico, surgido na Europa no
século XIX, que buscava imitar e recriar a arte isldmica antiga.

Expressao corporal: a Expressdo Corporal estd associada hoje a diversas praticas corporais, tanto no campo de conhecimento em
danca, como em teatro, quanto de comunicacado, neste ultimo sob a perspectiva da comunicagcdo ndo-verbal ou “linguagem corporal”.
Abrange principalmente gestos, postura, expressdes faciais, movimento dos olhos e a proximidade entre o locutor e o interlocutor
(Proxémica). Contribuem para o estudo da Linguagem Corporal a Cinesiologia, ciéncia que analisa o movimento do corpo humano, a
Paralinguagem, a PNL - Programacéao Neuro -Linguistica, a Neurociéncia, a Psicologia, a Proxémica e a Oratoria.

Expressao Vocal: (Técnica vocal) é um conjunto de movimentos fisioldgicos, selecionados, ordenados e sistematizados para o fim
artistico. Se faz necessario obter a independéncia dos musculos vocais para assegurar a perfeicdo deste mecanismo. A técnica vocal
consiste no uso da voz e se fundamenta basicamente em: exercicios de relaxamento, respiracdo e o bom uso da caixa de ressonancia.

Expressoes Artisticas: ¢ uma forma de o ser humano expressar suas emocdes, sua histdria e sua cultura através de alguns valores
estéticos, como beleza, harmonia, equilibrio... A arte pode ser representada através de suas linguagens: musica, danca, teatro e artes
visuais.

F

Figurino: ¢é o traje usado por um personagem de uma producao artistica (cinema, teatro ou video) e o figurinista € o profissional que
idealiza ou cria o figurino.

Frevo: ¢ um ritmo musical e uma dancga brasileira com origem no estado de Pernambuco, no fim do século XIX, misturando marcha,
maxixe e elementos da capoeira. Foi declarado Patrimoénio Imaterial da Humanidade pela UNESCO em 2012. A palavra frevo vem de
ferver, por corruptela, frever, que passou a designar: efervescéncia, agitacao, confusao, rebulico; apertdo nas reunides de grande massa
popular no seu vai e vem em direcdes opostas, como o Carnaval, de acordo com o Vocabulario Pernambucano, de Pereira da Costa.

Funcao ldeoldgica: a funcao principal da ideologia é ocultar e dissimular as divisdes sociais e politicas, dando-lhes a aparéncia de
indivisdo e de diferencas naturais entre os seres humanos.
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G

Garatuja: rabiscos. Embora a crianca se exprima vocalmente muito cedo, seu primeiro registro permanente assume, com frequéncia, a
forma de garatuja, por volta dos dezoito meses de idade. Esse primeiro rabisco € um importante passo no seu desenvolvimento, pois
€ o inicio da expressao que a conduzird ndo sé ao desenho e a pintura, mas também a palavra escrita. A forma como essas primeiras
garatujas forem recebidas pode ter enorme importancia em seu continuo crescimento

Grafite (Graffiti): a arte do grafite € uma forma de manifestacado artistica em espacos publicos. A definicdo mais popular diz que o
grafite € um tipo de inscricdo feita em paredes. Existem relatos e vestigios dessa arte desde o Império Romano. Seu aparecimento na
|dade Contemporanea se deu na década de 1970, em Nova lorgue, nos Estados Unidos. Alguns jovens comecaram a deixar suas marcas
nas paredes da cidade e, algum tempo depois, essas marcas evoluiram com técnicas e desenhos.

H

Hierdglifos: (ou hieroglifo) é cada um dos sinais da escrita de antigas civilizacdes, tais como os egipcios, os hititas, e os maias. Também
se aplica, depreciativamente, a qualquer escrita de dificil interpretacdo, ou que seja enigmatica.

Hip Hop: € um género musical, com uma subcultura iniciada durante a década de 1970, nas areas centrais de comunidades jamaicanas,
latinas e afro-americanas da cidade de Nova lorque. Afrika Bambaataa, reconhecido como o criador oficial do movimento, estabeleceu
guatro pilares essenciais na cultura hip hop: o rap (abreviatura de rhythm and poetry ou ritmo e poesia em inglés) , o DJing, a break
dance e o graffiti. Outros elementos incluem a moda hip hop e as girias.

Indumentaria: roupa; o que alguém usa para se vestir. Conjunto do vestuario utilizado em determinada época, regido ou povo. Arte que
se relaciona com o vestuario; traje.

Instrumentos de corda: sdo, instrumentos musicais cuja fonte primaria de som ¢é a vibracdo de uma corda tensionada quando
beliscada, percutida ou friccionada.

Instrumentos de percussao: sdo instrumentos musicais cujo som € obtido através da percussdo (impacto), raspagem ou agitacdo, com
ou sem o auxilio de baquetas. Das formas de classificacao de instrumentos musicais, esta € a menos precisa e a que possui a maior
variedade de instrumentos, a maior parte dos quais possui altura indeterminada (ou seja, ndo podem ser precisamente afinados).

Esses sdo utilizados primordialmente com fun¢ao ritmica, como é o caso da maior parte dos tambores, o triangulo e os pratos. Os
instrumentos de percussao de altura definida, como os xilofones, podem ser utilizados com funcdo melddica e harmdnica. Embora haja
uma variedade de instrumentos produzidos especificamente com essa finalidade, qualquer batuque feito com objetos comuns pode
ser considerado como percussdo. E possivel, assim, fazer a percussdo em uma musica, utilizando tampas de panela, potes de alimento,
mesas, cadeiras, caixas, talheres, pratos, copos e mesmo objetos mais complexos como maquinas de escrever.

Instrumentos de sopro: numa Orquestra, dentro do naipe de sopros, existem dois grupos de instrumentos distintos: as madeiras, e os
metais. Sao distinguidos maioritariamente pelo timbre: genericamente, os metais apresentam um som mais “explosivo” e ribombante,
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Q0 passo que as madeiras possuem uma sonoridade mais doce e suave. Apesar de se chamarem Madeiras, nem todos os instrumentos
desse grupo sao feitos de madeira. Antigamente, os instrumentos desse grupo eram majoritariamente construidos de madeira, mas,
com 0s avang¢os tecnoldgicos, certos instrumentos passaram a ser construidos de outros materiais, como o metal (por exemplo, a
flauta). Assim, distinguimos as madeiras dos metais ndo pelo material em que é construido o instrumento, mas sim pela forma de
producdo do som. Palhetas duplas ou simples vibram em contato com o sopro do instrumentista, produzindo o som no instrumento.
Caracteristico dos instrumentos de madeira também é o sistema de chaves.

Instrumentos de madeiras: madeiras € o nome dado a instrumentos musicais de sopro cujo método de ativacdo ndo é a vibracdo dos
l[abios, mas sim, a vibracdo de uma palheta ou a passagem do ar por uma aresta. O timbre das madeiras é caracteristico pelo método
de producdo sonora de cada instrumento. Os instrumentos das madeiras produzem som de uma das seguintes formas:

- Palheta (simples ou dupla): Clarinete, Requinta, Saxofone, Oboé, Fagote;
- Aresta: Flauta, Flautim, Piccolo.

Instrumentos de metais: Metais € o nome dado a instrumentos musicais de sopro cujo método de ativacdo é a vibracdo dos labios.

Na orquestra ficam dispostos atras dos “Sopros de Madeira”, que possuem um timbre mais suave, motivo pelo qual devem estar a
frente para ndo serem abafados pela intensidade do som dos metais. A “Familia” ou “Naipe” dos metais é essencialmente composta
por trompas, trompetes, trombones, tubas e eufonios. O material utilizado na confeccdo desses instrumentos é tradicionalmente latdo
ou bronze, contudo também podem ser produzidos a partir de outras ligas metalicas. Os instrumentos de metal sdo basicamente
longos tubos de comprimentos e espessuras diferenciados para que possam emitir um som diferenciado ao serem soprados. Numa das
extremidades fica o bocal e na outra a campanula. Os longos tubos sdo enrolados de modo a facilitar o manuseamento do instrumento
pelo musico.

Intensidade: A intensidade é a forca do som, também chamada de sonoridade. E uma propriedade do som que permite ao ouvinte
distinguir se o som é fraco (baixa intensidade) ou se o som é forte (alta intensidade) e ela esta relacionada a energia de vibracdo

da fonte que emite as ondas sonoras. Ao se propagar, as ondas sonoras transmitem energias que se espalham em todas as regides.
Quanto maior é a energia que a onda transporta, maior é a intensidade do som que o nosso ouvido percebe. E semelhante ao que
habitualmente chamamos de volume. A intensidade sonora é a forca com que as ondas sonoras empurram o ar e € medida em

uma unidade chamada bel, em homenagem ao cientista inglés Granham Bell, o qual fez estudos que culminaram com a invencado do
telefone. No entanto, os submultiplos do bel sdo mais utilizados: 1 decibel = 1dB = 0,1 bel. A partir de 140db aparece o chamado limite
da dor ao ouvido humano: o som é dificilmente suportavel pelo ouvido e pode causar lesdes no sistema auditivo.

L

Lateralidade: é a predisposicdo a utilizacdo preferencial de um dos lados do corpo, em trés niveis: mao, olho e pé. Segundo Le

Boulch , a preferencia pela utilizacdo de um dos lados do corpo ocorre em razdo da dominancia de um dos hemisférios cerebrais. Os
movimentos bilaterais envolvem o uso de ambos os lados de modo simultaneo e paralelo, como, por exemplo, pegar uma bola com as
duas maos, ja os movimentos unilaterais envolvem o uso de apenas um lado do corpo, como, por exemplo, bater a mdo num alvo. Essa
capacidade é de grande importancia para formacdo de conceitos complexos como o de espaco.
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Linguagens artisticas: as linguagens artisticas sdo representadas pela musica, danca, teatro, artes visuais, e, portanto, servem de fonte
de estudo e andlises investigativas para o trabalho do historiador, do sociélogo, e demais estudiosos, pois a vida se faz presente na
Arte.

Linha: do latim linea, € um termo com multiplas acepc¢des. Trata-se, para a geometria, de uma sucessao continua e indefinida de pontos
na unica dimensdo do comprimento.

M

Manifestacoes culturais: para a Antropologia Cultural, manifestacdo cultural é toda forma de expressdo humana, seja através de
celebracdes e rituais ou através de outros suportes como imagens fotograficas e filmicas. Além disso, sabemos que as expressdes das
culturas humanas também sdo veiculadas através de outras linguagens, escritas ou verbais. O patrimoénio também se constitui uma
linguagem que expressa uma forma de sentir e pensar um acontecimento, um tempo, uma dada forma de ver as coisas do mundo.

Mosaico: € uma expressao artistica na qual o autor, no caso o artista, organiza peguenas pecas coloridas e as colam sobre uma
superficie, formando imagens. As pecas a serem utilizadas em um mosaico podem ser pequenos fragmentos de pedras, como
marmore, granito, pedacos de vidro, seixos, pedras semipreciosas e outros materiais, sobre qualquer superficie, seja ela fixa ou
transportavel. O termo mosaico é origindrio de “mosaicon”, que significa musa. Essa forma de arte ja existe ha milénios, pois, no
Oriente, os sumérios, por volta de sete mil anos atras, ja revestiam pilastras com cones de argilas coloridas e fixadas em massa,
formando uma decoracdo geomeétrica. Os gregos e os romanos também utilizavam a técnica do mosaico no auge de suas culturas para
decorarem os pisos e as paredes das construcoes.

Movimento: acdo de deslocar ou deslocar-se; seu efeito. Mudanca pela qual um corpo estd sucessivamente presente em diferentes
pontos do espaco. Acdo, variedade, animacao.

MPB: expressao derivada de Musica Popular Brasileira, € um género musical brasileiro. A MPB surgiu a partir de 1966, com a segunda
geracdo da Bossa Nova. Na pratica, a sigla MPB anunciou uma fusdo de dois movimentos musicais até entdo divergentes, a Bossa
Nova e o engajamento folclorico dos Centros Populares de Cultura da Uniao Nacional dos Estudantes, os primeiros defendendo a
sofisticacdo musical e os segundos, a fidelidade a musica de raiz brasileira. Seus propdsitos se misturaram e, com o golpe de 1964, os
dois movimentos se tornaram uma frente ampla cultural contra o regime militar, adotando a sigla MPB na sua bandeira de luta. Assim
como a Bossa Nova, a MPB foi uma tentativa de produzir uma musica brasileira “nacional” a partir de estilos tradicionais. A MPB teve
um impacto consideravel na década de 1960, em grande parte gracas a varios festivais de musica na televisdo. Musica do Brasil, termo
gue reflete a diversificada cultura musical do pais, com géneros musicais como o Samba, o Choro, a Bossa Nova, o Samba-reggae, a
Musica Popular Brasileira, o Baido, o Forrd e o Frevo, entre outros.

Musica sacra: em sentido restrito (e mais usado), € a musica erudita propria da tradicdo religiosa judaico-cristd. Em sentido mais amplo,
€ usado como sindnimo de musica religiosa, que € a musica nos cultos de quaisquer tradi¢cdes religiosas. A expressao foi cunhada

pela primeira vez durante a Idade Média, quando se decidiu que deveria haver uma teoria musical distinta para a musica das missas

e a musica do culto, e tem em sua forma mais antiga o canto gregoriano. A musica sacra foi desenvolvida em todas as épocas da
histdéria da musica ocidental, desde o Renascimento(Arcadelt, Des Pres, Palestrina), passando pelo Barroco (Vivaldi, Bach, Haendel),
pelo Classicismo (Haydn, Mozart, Nunes Garcia), pelo Romantismo (Bruckner, Gounod, César Franck, Saint-Saéns) e finalmente o
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Modernismo (Penderecki, Amaral Vieira).

Musica: é a combinacdo de ritmo, harmonia e melodia, de maneira agradavel ao ouvido. No sentido amplo, é a organizacdo temporal de
sons e siléncios (pausas). No sentido restrito, é a arte de coordenar e transmitir efeitos sonoros, harmoniosos e esteticamente validos,
podendo ser transmitida através da voz ou de instrumentos musicais. A musica € uma manifestacdo artistica e cultural de um povo, em
determinada época ou regido. A musica € um veiculo usado para expressar os sentimentos.

o

Origami: (do japonés: de oru, “dobrar”, e kami, “papel”) é a arte tradicional e secular japonesa de dobrar o papel, criando
representacdes de determinados seres ou objetos com as dobras geométricas de uma peca de papel, sem cortd-la ou cola-la.

P

Patrimonio Cultural: ¢ o conjunto de todos os bens, materiais ou imateriais que, pelo seu valor prdprio, devem ser considerados de
interesse relevante para a permanéncia e a identidade da cultura de um povo. Patriménio é tudo aquilo que nos pertence. E a nossa
heranca do passado e o que construimos hoje. E obrigacdo de todos nds preservar, transmitir e deixar todo esse legado as geracdes
vindouras. Do patrimodnio cultural fazem parte bens imoveis tais como castelos, igrejas, casas, prac¢as, conjuntos urbanos, e ainda locais
dotados de expressivo valor para a histdria, a arqueologia, a paleontologia e a ciéncia em geral. Nos bens moveis incluem-se, por
exemplo, pinturas, esculturas e artesanato. Nos bens imateriais, consideram-se a literatura, a musica, o folclore, a linguagem, as comidas
e 0s costumes.

Perspectiva: ;. refere-se a percepcado visual baseada na forma como um objeto aparece aos olhos. A perspectiva linear € uma forma de
perspectiva que da a ilusdo de linhas convergentes a distancia. Desde o seu surgimento, na Renascenca, quase toda pintura obedecia a
esse método de representacdo. A perspectiva era um expediente geométrico que produzia a ilusdo da realidade, mostrando os objetos
NoO espaco em suas posicdes e tamanhos corretos. A perspectiva capta os fatos visuais e os estabiliza, transformando o observador em
alguém para o qual o mundo todo converge.

Pintura Barroca: € uma pintura realista, concentrada nos retratos no interior das casas, nas paisagens, nas naturezas mortas e nas cenas
populares (barroco holandés). No norte da Europa, Rembrandt e Vermeer ampliaram os limites do realismo. Por outro lado, a expansao
e o fortalecimento do protestantismo fizeram com que os catdlicos utilizassem a pintura como um instrumento de divulgacdo da sua
doutrina. Na Italia e na Espanha, a Igreja Catdlica, em clima de militancia e Contra-Reforma, pressionava os artistas para que buscassem
o realismo mais convincente possivel.

Pintura Mural egipcia: a pintura do Egito Antigo significou um ressurgimento da pintura, muitos anos apds as pinturas rupestres. No
Egito Antigo, os artistas estavam mais interessados na arquitetura e na escultura, por isso muitas das pinturas que ainda permanecem
sdo decoracdes de tumbas. E uma pintura essencialmente simbdlica, que segue rigidos padrdes de representacdo, como a lei da
frontalidade. As areas espaciais sdo bem definidas, e o tamanho e posicdo das figuras no espaco sdo estipulados segundo regras
hierarquicas. Os tracos sao estilizados e rigidos, as formas sao bidimensionais (auséncia de volumetria), e a cor € aplicada em manchas
uniformes.
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Pintura Mural: Muralismo, pintura mural ou parietal é a pintura executada sobre uma parede, quer diretamente na sua superficie, como
num afresco (é o nome dado a uma obra pictdrica feita sobre parede, com base de gesso ou argamassa), quer num painel montado
numa exposicao permanente. Ela difere de todas as outras formas de arte pictdrica por estar profundamente vinculada a arquitetura,
podendo explorar o carater plano de uma parede ou criar o efeito de uma nova area de espaco.

Pintura: refere-se genericamente a técnica de aplicar pigmento em forma pastosa, liquida ou em pd a uma superficie, a fim de colori-
la, atribuindo-lhe matizes, tons e texturas. Em um sentido mais especifico, é a arte de pintar uma superficie, tais como papel, tela, ou
uma parede (pintura mural ou de afrescos). A pintura a éleo é considerada como um dos suportes artisticos mais tradicionais; grandes
obras de arte, tais como a Mona Lisa, sdo pinturas a 6leo; com o desenvolvimento tecnoldgico dos materiais, outras técnicas tornaram-
se igualmente importantes como, por exemplo, a tinta acrilica. Diferencia-se do desenho pelo uso dos pigmentos liquidos e do uso
constante da cor, enquanto aquele se apropria principalmente de materiais secos.

Planos (NiVEIS) Alto, Médio, Baixo: (em relacdo a altura) alto, médio e baixo - de modo geral s&o movimentos possiveis do corpo,
utilizando os espacos acima da cabeca, na altura da cintura ou abaixo dela.

Plano: Um plano pode ser considerado como um conjunto infinito de retas ndo coincidentes, paralelas e postas lado a lado. Um plano
é bidimensional (2D), ou seja, possui duas dimensdes (o comprimento e a largura). Em um plano podem ser determinadas infinitas
direcdes e, em cada uma delas, dois sentidos. Um plano é infinito nos dois sentidos de todas as direcdes contidas nele. Por isso é
comum trabalharmos mais com regides planas que com planos propriamente ditos. Essas regides sdo delimitadas e comumente
chamadas de figuras planas. Tridangulos, retdngulos, quadrados, pentagonos, hexdgonos, trapézios, losangos, paralelogramos e
circulos sdo alguns exemplos mais conhecidos que sdo estudados na Geometria Plana (alids, é por isso que ela € chamada de planal).
(Conceitos Basicos de Geometria)

Ponto: ¢ um elemento conceitual, sem dimensbes, sem forma — é uma abstracdo. No entanto, o ponto é a ‘unidade’, a ‘base’ de
toda a geometria. O ponto (do latim punctos) refere-se, originalmente, a uma dada posicdo especifica. Ndo podendo definir ponto,
podemos, no entanto, determind-lo de varias maneiras, através da utilizacdo do conceito de lugar geométrico ou da intersecdo de
condicdes. Duas retas complanares determinam um ponto, se forem concorrentes. Podemos dizer, entdo, que o ponto é o elemento
que, simultaneamente, pertence as duas retas. Um ponto, matematicamente falando, é adimensional, ou seja, ndo possui dimensao.
O que significa que ndo pode ser medido (dimensionado). Em Geometria Plana é comum apenas nomearmos os pontos com letras
maiusculas. Em Geometria Analitica, além de nomea-los, também é comum localizarmos a posi¢cdo dos pontos em um plano ou no
espaco. (Conceitos Basicos de Geometria)

Pop Arte: (ou Arte pop) é um movimento artistico surgido na década de 50 na Inglaterra mas que alcancou sua maturidade na década
de 60 em Nova York. O nome dessa escola estético-artistica coube ao critico britanico Lawrence Alloway (1926 - 1990), sendo uma das
primeiras, e mais famosas imagens relacionadas ao estilo - que de alguma maneira se tornou paradigma deste - ,a colagem de Richard
Hamilton (1922 - 2011): O que Exatamente Torna os Lares de Hoje Tao Diferentes, Tao Atraentes?, de 1956. A Pop art propunha que se
admitisse a crise da arte que assolava o século XX, pretendendo, dessa forma, demonstrar com suas obras a massificacao da cultura
popular capitalista. Procurava a estética das massas, tentando achar a definicdo do que seria a cultura pop, aproximando-se do que
costuma chamar de kitsch. Diz-se que a Pop art é o marco de passagem da modernidade para a pos-modernidade na cultura ocidental.

Pré-Historia: corresponde ao periodo da histdria que antecede a invencdo da escrita, evento que marca o comeco dos tempos
historicos registrados, e que ocorreu aproximadamente em 3500 a.C. E estudada pela antropologia, arqueologia e paleontologia.
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Pulsag¢ao: na terminologia musical, tempo € o nome dado a pulsacdo basica subjacente de uma composicdo musical qualquer. Cada
“cligue” do metrébnomo corresponde a um tempo. Os tempos se agrupam em valores iguais e fixam-se dentro de divisdes das pautas
musicais conhecidas como compassos.

R

Ritmo: Ritmo é o que age em funcdo da duracdo do som. E a definicdo de quanto tempo cada parte da melodia continuara a tona.
Vocé ja percebeu que na parte “(...) margens placidas”, o “pld” demora mais que o “cidas”? Isso é o ritmo da musica.

Ritual: € um conjunto de gestos, palavras e formalidades, geralmente imbuidos de um valor simbdlico, cuja performance é, usualmente,
prescrita e codificada por uma religido ou pelas tradicdes da comunidade.

S

Samba: é um género musical, que deriva de um tipo de danca, de raizes africanas, surgido no Brasil e considerado uma das principais
manifestacdes culturais populares brasileiras. Dentre suas caracteristicas originais, possui danca acompanhada por peguenas frases
melddicas e refrdes de criacdo andnima, alicerces do samba de roda nascido no Recdbncavo Baiano. Apesar de ser um género musical
resultante das estruturas musicais europeias e africanas, foi com os simbolos da cultura negra que o samba se alastrou pelo territorio
nacional. Embora houvesse variadas formas de samba no Brasil (ndo apenas na Bahia, como também no Maranhdo, em Minas Gerais,
em Pernambuco e em Sao Paulo), sob a forma de diversos ritmos e dancas populares regionais que se originaram do batuque, o
samba como género musical é entendido como uma expressdo musical urbana do Rio de Janeiro, entdo capital do Brasil Imperial, onde
chegou durante a segunda metade do século XIX, levado por negros oriundos do sertdo baiano.

Simbologia: é a ciéncia que estuda a origem, a interpretacdo e a arte de criar simbolos. Todas as sociedades humanas possuem
simbolos que expressam mitos, crencas, fatos, situacdes ou ideias, sendo umas das formas de representacdo da realidade.

Simetria e Assimetria: os objetos, os animais, os vegetais, 0s minerais e as pessoas gque estdao a nossa volta podem ser classificados,
guanto a forma, em simétricos e assimétricos. Quando se quer saber se uma figura ou um objeto qualquer é simétrico ou assimétrico,
deve-se tracar uma linha dividindo-o ao meio. Se os dois lados forem iguais, tem-se uma figura simétrica; se os dois lados forem
diferentes, ela é assimétrica. (Eixo de simetria): o eixo é a linha que divide as figuras em duas metades iguais.

Simetria radial: todas as retas passam pelo centro de um circulo ou se irradiam do centro para fora.
Simetria real ou bilateral: as duas metades sdo exatamente iguais.

Som: O som é um fendbmeno acustico. Sons sdo ondas produzidas pela vibracdo de um corpo qualquer, transmitida por um meio
(gasoso, sdlido ou liquido), por meio de propagacao de frequéncias regulares ou ndo, que sao captadas pelos nossos ouvidos e
interpretadas pelos nossos cérebros. Todos os sons conhecidos sdo produzidos por vibracdes. Quando agitamos ou tocamos algum
instrumento, uma parte dele vibra. As vibracdes produzidas se deslocam formando ondas sonoras que sao captadas por nossos
ouvidos. Essa propagacdo é semelhante as ondulacdes que se formam na dgua de um lago quando jogamos uma peqguena pedra.

Cada instrumento possui uma caracteristica diferente, por isso sdo tocados de formas diferentes. Os instrumentos podem ser
dedilhados, percutidos, sacudidos, soprados ou produzidos por interferéncia eletronica.
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Sonoplastia: (do Latim, sono, som + Gr. plastds, modelado) é um termo exclusivo da lingua portuguesa que surge na década de 60 com
o teatro radiofénico, como a reconstituicdo artificial dos efeitos sonoros que acompanham a acdo. Essa definicao é extensiva ao teatro,
cinema, radio, televisdo e web. E a comunicacdo pelo som. Abrangendo todas as formas sonoras - musica, ruidos e fala, e recorrendo a
manipulacdo de registos de som, a sonoplastia estabelece uma linguagem através de signos e significados.

Sons agudos: Os sons agudos, ou altos, tém um menor comprimento de onda (maior frequéncia). Exemplos: apito de guarda de
transito, som da guitarra, pratos da bateria, ponta do garfo passando no fundo da panela de aluminio,som do tridngulo de aco.

Sons graves: Os sons graves, também chamados baixos, sdo sons com maior comprimento de onda (peguena frequéncia). Exemplos:
motor de locomotiva a diesel, bumbo de bateria, cordas grossas do baixo, cordas grossas do violoncelo, trovao.

—

Teatro de Fantoches: Teatro de fantoches, teatro de bonecos ou teatro de marionetes é o termo gue designa, no teatro, a apresentacao
feita com fantoches (uma forma particular de marionete animada por uma pessoa e que se distingue pela manipulacdo que resulta da
introducdo da mdo numa espécie de luva em gque o dedo indicador vai suportar a cabeca do boneco, o polegar e o anelar suportam

e movem os bracos), marionetes (origina-se do termo marionette (do francés). Boneco (pessoa, animal ou objeto animado) movido
por meio de cordéis manipulados por pessoa oculta atras de uma tela, em um palco em miniatura. Quem manipula uma marionete

€ um titereiro), ou bonecos de manipulacdo, em especial agueles onde o palco, cortinas, cenarios e demais caracteres proprios sao
construidos especialmente para a apresentacao.

Teatro de Sombras: também conhecido como Oricom Shohatsu, é uma arte muito antiga de contar histdrias e de entretenimento
que usa figuras articuladas chatas (bonecos de sombra) para criar imagens mantidas entre uma fonte de luz e uma tela translucida
ou tecido. As imagens produzidas pelos bonecos podem ter diversas cores e outros tipos de detalhes. Muitos efeitos podem ser
alcancados através da movimentac¢do tanto dos bonecos quanto da fonte de luz. Um marionetista talentoso pode fazer as figuras
parecerem andar, dancar, lutar, acenar com a cabeca e rir.

Teatro do Negro: Teatro Experimental do Negro (TEN) foi uma companhia teatral brasileira, que atuou entre 1944 e 1961. O TEN foi
fundado e dirigido por Abdias Nascimento. A ideia para sua criacdo nasceu em 1941, apds um encontro com os poetas Efrain Tomas
Bo, Godofredo Tito lommi, Raul Young e Napoledo Lopes Filho, que, desde a década de 1930 formavam a Santa Hermandad Orquidea,
para assistir a peca O Imperador Jones, de Eugene O’Neill, no Teatro Municipal de Lima. Nessa montagem, um ator branco com o rosto
pintado de negro, o argentino Hugo D’Evieri, interpretava o protagonista negro . De volta ao Brasil, Abdias do Nascimento foi preso
em consequéncia de seus protestos contra a discriminacao racial. Ainda no Presidio do Carandiru, criou com outros presos o Teatro

do Sentenciado. Ao deixar a prisdao, concebeu uma companhia teatral voltada para o desenvolvimento da cidadania e conscientizacao
racial. O elenco foi composto por operarios e empregadas domésticas. Alguns dos primeiros membros eram analfabetos, e foi preciso
realizar cursos de alfabetizacdo para que eles pudessem ler os textos das pecas. A estreia da companhia foi em 1945, com O imperador
Jones. Eugene O’Neill cedeu gratuitamente os direitos para encenar o texto. A escolha se justificou pela auséncia, na dramaturgia
brasileira da época, de obras que contemplassem o problema racial. No dia 8 de maio de 1945, o TEN se apresentou no palco do
Theatro Municipal do Rio de Janeiro. Aguinaldo Camargo representou o papel principal.

Teatro do Oprimido: (TO) é um método teatral que redne exercicios, jogos e técnicas teatrais elaboradas pelo teatrologo brasileiro
Augusto Boal. Os seus principais objetivos sdo a democratizacdo dos meios de producédo teatral, o acesso das camadas sociais menos
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favorecidas e a transformacao da realidade através do didlogo (tal como Paulo Freire pensou a educacdo) e do teatro. Ao mesmo
tempo, traz toda uma nova técnica para a preparacao do ator que tem grande repercussao mundial. A sua origem remete ao Brasil
das décadas de 60 e 70, mas o termo é citado textualmente pela primeira vez na obra Teatro do Oprimido e outras poéticas politicas.
Esse livro relne uma série de artigos publicados por Boal entre 1962 e 1973, e pela primeira vez sistematiza o corpo de ideias desse
teatrologo.

Teatro: do grego (théatron), € uma forma de arte em que um ator ou conjunto de atores interpretam uma histéria ou atividades para o
publico em um determinado lugar. Com o auxilio de dramaturgos ou de situacdes improvisadas, de diretores e técnicos, o espetaculo
tem como objetivo apresentar uma situacao e despertar sentimentos no publico. Também se denomina teatro o edificio onde se
desenvolve essa forma de arte, podendo também ser local de apresentacdes para a danca, recitais, entre outras.

Textura: é o aspecto de uma superficie, ou seja, a “pele” de uma forma, que permite identifica-la e distingui-la de outras formas.
Quando tocamos ou olhamos para um objeto ou superficie, sentimos se a sua pele é lisa, rugosa, macia, aspera ou ondulada. A textura
é, por isso, uma sensacado visual ou tatil.

Timbre: é a “cor” do som. Aquilo que distingue a qualidade do tom ou voz de um instrumento ou cantor, por exemplo, a flauta do
clarinete, o soprano do tenor.

Cada objeto ou material possui um timbre que é Unico, assim como cada pessoa possui um timbre préprio de voz, tdo individual quanto
as impressodes digitais.

Tom: Grau de elevacdo ou de abaixamento do som produzido por um instrumento musical ou voz humana. Os tons diferem em
timbre, altura, intensidade e duracdo. Os pianistas usam a palavra tom para descrever o som de cada nota do teclado e também seus
intervalos: um intervalo entre uma tecla branca e a tecla branca ou preta mais proxima € um semitom (também chamado tom menor).
Dois semitons (como os de do para ré no teclado) criam o intervalo de um tom inteiro (também chamado tom maior).

Tropicdlia: Tropicalia, Tropicalismo ou Movimento tropicalista foi um movimento cultural brasileiro que surgiu sob a influéncia das
correntes artisticas da vanguarda e da cultura pop nacional e estrangeira (como o pop-rock e o concretismo); misturou manifestacdes
tradicionais da cultura brasileira a inovagcdes estéticas radicais. Tinha objetivos comportamentais, que encontraram eco em boa parte
da sociedade, sob o regime militar, no final da década de 1960. O movimento manifestou-se principalmente na musica (cujos maiores
representantes foram Caetano Veloso, Gal Costa, Gilberto Gil, Torquato Neto, Os Mutantes e Tom Zé); manifestacdes artisticas diversas,
como as artes plasticas (destague para a figura de Hélio Oiticica), o cinema (0 movimento sofreu influéncias e influenciou o Cinema
novo de Glauber Rocha) e o teatro brasileiro (sobretudo nas pecas anarquicas de José Celso Martinez Corréa). Um dos maiores
exemplos do movimento tropicalista foi uma das cancdes de Caetano Veloso, denominada exatamente de “Tropicalia”.

\'

Vitral: (da lingua francesa “vitrail”) € um tipo de vidraca composta por pedacos de vidro coloridos, que geralmente representa cenas ou
personagens. E um dos elementos arquitetdnicos caracteristicos do estilo gotico.

REFERENCIA

BRITO, Fatima de. Caderno de Modinhas - uma proposta para o estudo da canc¢ao brasileira (voz aguda, média e grave). EDUFAL,
Maceid, 2013.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 12 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

1. Compreender o movimento
humano, interagindo com o
espaco, como sujeito ativo e
dindmico.

o

—_

1. Desenvolver atitudes e
organizacado das sensacodes
relativas ao seu proprio corpo
em relacdo aos dados do
mundo exterior;

2. Descobrir seu corpo e
estruturar seu esquema
corporal;

3. Saber reconhecer-se
globalmente no espaco;

4. Desenvolver capacidades
necessarias a sua localizacdo
e localizacdo de objetos
consigo mesmo e com o
exterior;

5. Desenvolver consciéncia
das suas caracteristicas
corporais;

6. Interiorizacdo e localizacdo
exterior;

Interiorizacdo e controle
temporal do movimento;

7. Passagem para a acao.

Esquema corporal

1. Consciéncia do corpo;

2. Consciéncia do ser;

3. Consciéncia do agir;

4. Tomada de consciéncia de
diferentes segmentos;
Tomada de consciéncia

das atitudes associadas a
deslocamentos segmentares;
5. Consciéncia segmentar
em posicdo alongada e de
relaxamento;

6. Exploracédo o mundo;

7. Conhecimento do corpo,
unidade de diferentes partes
e possibilidades de acéo;
Percepcao e controle do
préprio corpo
(aprendizagem, diferenciacao,
relaxamento, respiracao e
atitude);

8. Consciéncia da motricidade
fina;

9. Dominio do corpo;

10. Conhecimento do corpo;
11. Gestos precisos e
adequados;

12. Passagem para acao.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 12 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

2. Compreender o movimento
humano, interagindo com o
espaco, como sujeito ativo e
dindmico.

N\ | SEMESTRE

1. Organizar as sensacdes
relativas ao seu proprio corpo
em relacdo aos dados do
mundo exterior;

2. Perceber-se enquanto
sujeito ativo e dindmico.

3. Desenvolver a orientacéo,
a estruturacdo do mundo
exterior, referindo-se primeiro
ao eu referencial, depois a
outros objetos ou pessoas,
em posicdo estatica ou em
movimento;

4. Desenvolver a capacidade
de situar-se em funcdo da
sucessao dos acontecimentos,
da duracado dos intervalos
(nocdes de tempo, nocdes de
ritmo, nocdes de cadéncia),
da renovacao ciclica de certos
periodos.

Percepcao

Nocdo de espaco-tempo

1. Percepcao: de si - dos
outros por si - entre eles -
dos acontecimentos;

2. Desenvolver as percepcodes:
visual, auditiva, tatil, olfativa,
gustativa e sinestésica;

3. Localizacdo elementos

na sala de aula: de si - dos
outros por si - entre eles -
dos acontecimentos

4. Conhecer o espaco
imediato em que vive;

5. Trabalhar diferentes
nocodes: situacdes, tamanho,
posicdo, movimentos, formas
e quantidades;

6. Aprender a orientar-se e
a orientar as coisas: nocdes
de fila, memoria espacial,
capacidade de orientacao;

7. Observar medidas
objetivas;

8. Orientar-se com os olhos
abertos;

9. Orientar-se com os olhos
fechados;

10. Jogos de trajetos;

11. Dobraduras.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 22 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

1. Construir um repertoério motor
diversificado que permita o
aprendizado posterior de acdes
e habilidades em contextos de
movimentos gerais e especificos.

o

—_

1. Exploracdes e pesquisas:
atividades espontaneas e
criatividade;

2. As situacdes que
favorecem o desenvolvimento
dos reflexos de equilibrio:
sensacdes proprioceptivas,
condicdes dos reflexos

de equilibrio (resultados

das sensacodes labirinticas,
cenestésicas e plantares);

3. Equilibrios estatico,
dindmico e recuperado;
deslocamentos em equilibrio;

4. Percepcao dos lados direito
e esquerdo e da atividade
desigual de cada um desses
lados;

5. Percepcdo de que o corpo
possui dois lados e que um
€ mais utilizado do que o
outro (discriminacado entre a
esquerda e a direita);

Equilibrio

Lateralidade

1. Atividades ficando em

pé (olhos abertos e olhos
fechados);

2. Atividades ficando sobre
um pé, depois sobre o outro
(idem);

3. Atividades em
deslocamento (pela
resisténcia a um impulso
anterior, posterior, lateral);
4. Atividades sobre
superficies (planas faixas
marcadas no solo, cilindros,
banco sueco, etc.);

5. Equilibrar o corpo, e
objetos sobre partes do
COorpo;

6. Educacdo a queda;

7. Progresséao (lenta
minuciosa e praxica);

8. Familiaridade com a
atividade;

9. Diminuicdo da ajuda;

10. Reconhecimento das
partes do corpo;

1. Reconhecimento das
partes e 6rgdos do corpo que
sSao0 pares;

12. Atividades 6culos manuais;
13. Atividades o6culos pedais;
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E APRENDIZAGENS DETALHAMENTO DOS
APRENDIZAGENS ESPERADAS |5 ESPERADAS AO FINAL DO CONTEUDOS/EIXOS DO CONTEUDOS A SEREM
AO FINAL DO 22 ANO ESCOLAR | w SEMESTRE ENSINO TRABALHADOS NO
(o que o aluno deve aprender) E | pr q (o que o professor deve ensinar) SEMESTRE
wn (0 que o aluno deve aprender) (o que o professor deve ensinar)
1° [ 6.Entender a assimetria
funcional,
7. Desenvolver a afirmacao da
lateralidade.
22 | 8. Entender que a orientacao Orientacao espacial 1. Andar pela sala explorando

ou estruturacdo espacial/
temporal é importante no
processo de adaptacao do
individuo ao ambiente;

9. Compreender que todo
corpo, animado ou inanimado,
ocupa necessariamente

um espaco em um dado
momento;

10. Compreender que
orientacao espacial
corresponde a organizacao
intelectual do meio e esta
ligada a consciéncia, a
memoria a as experiéncias
vivenciadas pelo individuo;

1. Aperfeicoar o esquema
corporal;

12. Aperfeicoar a percepcao
corporal;

Coordenacao motora

o0 ambiente e os objetos,
inicialmente de olhos abertos
e depois de olhos fechados.
2. Montar quebra-cabecas.

3. Jogar amarelinha.

4. Responder onde esta

0 céu, o teto, o chao, a
ldmpada, com palavras como:
em cima, atras, etc.

5. Andar pela sala e pelo patio
seguindo a direcdo indicada
por setas pintadas no chao.

1. Atividades dindmicas
e praticas variadas que
envolvam as diversas
coordenacdes, das mais
variadas formas, para
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APRENDIZAGENS ESPERADAS 5 ESPERADAS AO FINAL DO CONTEUDOS/EIXOS DO CONTEUDOS A SEREM
AO FINAL DO 22 ANO ESCOLAR | w SEMESTRE ENSINO TRABALHADOS NO
(o que o aluno deve aprender) E | p d (o que o professor deve ensinar) SEMESTRE
wn (0 que o aluno deve aprender) (o que o professor deve ensinar)
22 | 13. Aperfeicoar a lateralidade; propiciar a crianca uma

14. Construir um reportorio
motor rico e diversificado;

15. Desenvolver as coordena-
cdes dindmica geral, visual,
oculo manual e visomotora;

16. Desenvolver as qualidades
fisicas de base.

vivéncia motora variada e
rica: dancas, correr, saltar,
saltitar, lancar, pegar, trepar,
transportar, equilibrar, rolar,
escorregar, deslizar, recortar,
colar, etc;
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 32 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

1. Desenvolver habilidades
motoras fundamentais que
favorecam a aprendizagem
motora através da diversidade de
movimentos.

—_—
10

1. Vivenciar e diferenciar os
jogos e as brincadeiras de
cada tema;

2. Compreender que as
brincadeiras proporcionam
alegria e descontracao;

3. Utilizar as brincadeiras e os
jogos para o desenvolvimento
individual por equipe;

4. Construir e reconstruir
jogos e brincadeiras.

5. Articular o gesto com sons
e ritmos produzidos pelo
corpo, por diferentes objetos
e instrumentos musicais;

6. Vivenciar movimentos em
diferentes ritmos;

7. EXpressar sentimentos e
ideias utilizando as multiplas
linguagens do corpo;

8. Vivenciar a danca em
eventos escolares.

Jogos
Brincadeiras

Danca

1. Jogos e brincadeiras
e sua importancia no
desenvolvimento do aluno;

2. Jogos de salado, jogos de
raguete, jogos populares,
brinquedos cantados,
psicomotricidade;

3. Jogos pedagdgicos;

4. Jogos e brincadeiras:
alegria e descontracao;

5. Jogos e brincadeiras: fonte
de desenvolvimento;

6. Criacao e reconstrucao de
jogos;

7. Articulacdo entre gesto e
ritmo: expressdao corporal;

8. Ritmos e seus movimentos;
9. Sentimentos e ideias e
as multiplas linguagens do

COorpo;

10. Festival de danca na
escola.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 32 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

1. Desenvolver habilidades
motoras fundamentais que
favorecam a aprendizagem
motora através da diversidade de
movimentos.

10

N

9. Conhecer o corpo humano;

10. Identificar limites e
potencialidades do proprio
corpo, respeitando as
individualidades de cada um e
desenvolvendo a autoestima
e cuidado com si proprio;

11. Expressar sentimentos e
ideias utilizando as multiplas
linguagens do corpo;
Compreender e identificar o
vestudrio adequado para a
pratica de educacao fisica;

12. Conhecer lutas nacionais;
Praticar lutas nacionais de
forma ludica;

13. Conhecer lutas de outras
culturas;

14. Praticar lutas de outras
culturas de forma ludica.

Ginastica

Lutas

1. Estudo do corpo humano e
suas principais partes;

2. Cuidados com o corpo:
higiene, alimentacéo,
exercicio fisico e saude;

3. Sentimentos, ideias e as
multiplas linguagens do
COorpo;

4. Vestuadrio adequado: uma

necessidade para a pratica
desportiva.

5. Capoeira;
6. Judo;
7. Karaté;

8. Taekwondo.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 42 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

1. Compreender a diversidade do
movimento humano, na pratica
de jogos, brincadeiras, atividade
fisica, danca e em atividades
cotidianas.

—_—
10

1. Compreender a importancia
das brincadeiras na vida dos
sujeitos;

2. Conhecer e vivenciar as
regras das brincadeiras;

3. Conhecer a origem das
brincadeiras;

4. Compreender regras, sua
funcionalidade e implicacdes
em brincadeiras;

5. Ser capaz de participar
das brincadeiras e também
modifica-las ou inventar
outras formas diante de uma
situacao problema;

6. Vivenciar movimentos em
diferentes ritmos;

7. EXpressar sentimentos e
ideias, utilizando as multiplas
linguagens do corpo, na
danca e nas lutas;

8. Reconhecer a qualidade
dos movimentos nas
atividades ritmicas e
expressivas quanto ao ritmo,

Brincadeiras

Lutas
Dancas

1. O brinquedo e o brincar;
2. Brincadeiras motrizes;
3. Brincadeiras infantis;

4. Brincadeiras e jogos
cantados;

5. Brincadeiras antigas (pais,
tios, avos).

6. Ritmos e seus movimentos;

7. Sentimentos e ideias e
as multiplas linguagens do
Corpo;

8. Elementos basicos das
diversas lutas;

9. Expressao corporal na
danca e nas lutas;
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movimento humano, na pratica
de jogos, brincadeiras, atividade
fisica, danca e em atividades
cotidianas.

e regras dos jogos pré-
desportivos usados;

2. Executar os elementos
basicos de cada modalidade
pré-desportiva ludicamente;

3. Compreender os jogos pré-
desportivos como opc¢ao de
lazer;

4. Reconhecer o potencial
dos jogos pré-desportivos no
desenvolvimento de atitudes
e valores;

5. Organizar autonomamente
alguns jogos pré-desportivos;

6. Organizar festival de jogos
pré-desportivos.

E APRENDIZAGENS DETALHAMENTO DOS
APRENDIZAGENS ESPERADAS | k= | conepamas A0 FINAL DO CONTEUDOS/EIXOS DO CONTEUDOS A SEREM
AO FINAL DO 42 ANO ESCOLAR | w SEMESTRE ENSINO TRABALHADOS NO
(o que o aluno deve aprender) E | p d (o que o professor deve ensinar) SEMESTRE
7)) (0 que o aluno deve aprender) (o que o professor deve ensinar)
1° | a velocidade, a intensidade e 10. Festival de danca e de
a sua fluidez; lutas.
9. Conhecer as possibilidades
do corpo na danca e nas
lutas, impulsionar, dobrar,
flexionar, contrair, elevar,
alongar, relaxar, dentre outras.
1. Compreender a diversidade do |22 |1. Conhecer os objetivos Jogos pré-desportivos 1. Regras e objetivos dos

jogos pré-desportivos;

2. Elementos basicos de cada
modalidade pré-desportiva;
3. Brincadeiras livres;

4. Jogos pré-desportivos na
construcdo do respeito as
diferencas;

5. Desenvolvimento de
atitudes e valores na pratica
de jogos;

6. Organizacao de jogos preé-
desportivos;

7. Festival de jogos pré-
desportivos.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS

AO FINAL DO 52 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

1. Compreender as diversas
manifestacdes do esporte e do
jogo, enquanto cooperacdo e/ou
competicdo, enfrentando desafios
inerentes aos contextos das
atividades;

2. Compreender a importancia das
praticas corporais na melhoria da
salide e da qualidade de vida

—_—
10

1. Conhecer os objetivos
e regras dos jogos pré-
desportivos usados;

2. Executar ludicamente os
elementos basicos de cada
modalidade pré-desportiva;

3. Compreender os jogos pré-
desportivos como opcao de
lazer;

4. Reconhecer o potencial
dos jogos pré-desportivos no
desenvolvimento de atitudes
e valores;

5. Conhecer os objetivos
e regras dos jogos
cooperativos;

6. Reconhecer o potencial
dos jogos cooperativos no
desenvolvimento de atitudes
e valores;

7. Compreender os jogos
cooperativos como opcdo de
lazer;

8. Valorizar a ludicidade, a
inclusdo e a socializacao;

Jogos pré-desportivos

Jogos cooperativos

1. Regras e objetivos dos jo-
gos pré-desportivos;

2. Elementos basicos de cada
modalidade pré-desportiva;

3. Brincadeiras livres;

4. Jogos pré-desportivos na
construcdo do respeito as
diferencas;

5. Desenvolvimento de
atitudes e valores na pratica
de jogos;

6. Regras e objetivos dos
jogos cooperativos;

7. Desenvolvimento de
atitudes e valores na pratica
de jogos cooperativos;

8. Jogos cooperativos na
construcdo do respeito as
diferencas;

9. Jogos cooperativos e
inclusao.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS

AO FINAL DO 52 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

—
10

9. Conhecer os objetivos
e regras dos jogos
cooperativos;

10. Reconhecer o potencial
dos jogos cooperativos no
desenvolvimento de atitudes
e valores;

N.Compreender os jogos
cooperativos como opcdo de
lazer;

12. Valorizar a ludicidade, a
inclusdo e a socializacédo.

1. Compreender as diversas
manifestacdes do esporte e do
jogo, engquanto cooperacdo e/ou
competicdo, enfrentando desafios
inerentes aos contextos das
atividades;

2. Compreender a importancia das
praticas corporais na melhoria da
salde e da qualidade de vida

1. Conhecer os objetivos e
regras dos esportes coletivos
usados;

2. Executar os elementos
basicos de cada modalidade
coletiva usada;

3. Conhecer os objetivos
e regras dos esportes
individuais usados;

4. Executar os elementos
basicos de cada modalidade
individual usada;

Esportes: coletivo e individual

1. Historico e regras basicas
dos esportes coletivos usa-
dos;

2. Elementos basicos de cada
modalidade coletiva usada;

3. Histdrico e regras basicas
dos esportes individuais usa-
dos;

4. Elementos basicos de cada
modalidade individual usada;

5. Conceitos basicos de lazer,
salde e qualidade de vida;
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g APRENDIZAGENS DETALHAMENTO DOS
APRENDIZAGENS ESPERADAS |5 ESPERADAS AO FINAL DO CONTEUDOS/EIXOS DO CONTEUDOS A SEREM
AO FINAL DO 52 ANO ESCOLAR | w SEMESTRE ENSINO TRABALHADOS NO
(o que o aluno deve aprender) E | g d (o que o professor deve ensinar) SEMESTRE
wn (@ e @ aline ei2vs AR iEmeEr) (o que o professor deve ensinar)
22 | 5. Compreender os esportes

individuais e coletivos como
opcao de lazer e qualidade de
vida;

6. Compreender as atividades
corporais na melhoria da
saude individual e coletiva;

7. Compreender o que
é saude nas atividades
corporais.

Atividades corporais para
melhoria da saude individual
e coletiva

6. Conceitos basicos de saude
individual e coletiva;

7. Conceitos basicos de
duracao, frequéncia e
intensidade das atividades
fisicas;

8. Conceitos basicos
de frequéncia cardiaca,
frequéncia respiratoria;

9. Conceitos basicos sobre
obesidade, anorexia,
vigorexia.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 12 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

1. Reconhecer numeros naturais
em diferentes situacodes e
contextos e suas diferentes
funcoes.

—_—
10

1.1. Identificar e ler nUmeros
nos diferentes contextos
em que se encontram em
suas diferentes funcodes
(quantidade, medida,
ordenacédo e codificacdo);
1.2. Utilizar nimeros para
expressar quantidades de
elementos de uma colecéo e
para expressar a ordem numa
sequéncia;

1.3. Construir conceitos
matematicos relacionados

a seriacao, classificacdo e
inclusdo numérica;

1.4. Perceber que a mesma
quantidade, organizada de
forma diferente, conserva o
mesmo NUmero;

1.5. Reconhecer a mesma
quantidade de objetos,
independente da disposicao
em que foram representados;
1.6. Relacionar conjunto por
inclusdo de classe;

1.7. Utilizar diferentes
estratégias para quantificar
elementos de uma colecao:
contagem, formacao

de pares, estimativa

e correspondéncia de
agrupamentos;

1. NUmeros e operacdes/
Algebra

1.1. Conceito de numero
natural;

1.2. Nocdes basicas de
classificacdo, seriacdo e
inclusdo de classe;

1.3. Histéria dos numeros;
1.4. Sistema de numeracao
decimal;

1.5. Caracteristicas do
sistema de numeracéao
(agrupamentos, a troca na
base 10 e principios do valor
posicional);
1.6.Regularidades do sistema
de numeracao;

1.7. Composicao e
decomposicdo dos nimeros;
1.8. Funcao Social do Numero:
1.4.1. NUmeros que indicam
guantidade (quantidade de
brinquedos, de |apis de cor,
de colegas da sala...);

1.4.2. NUmeros que indicam
posicdo: posicdo de um time
de futebol no campeonato)
de um pessoa na fila do
banco, de um aluno na

fila para pegar a merenda,
utilizando nimero ordinal;
1.5. Leitura e escrita de
numeros naturais;
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 12 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

—
10

1.8. Organizar agrupamentos
para facilitar a contagem e a
comparacao entre colecodes;
1.9. Reconhecer a ideia de
mais 1 na sequéncia numérica
dos niumeros naturais;

1.10. Localizar os numeros
naturais numa reta numerada;
1.11. Contar em escalas
ascendentes e descendentes
de um em um, de dois em
dois, de cinco em cinco, de
dez em dez etc;

1.12. Reconhecer grandezas
numéricas pela identificacdo
da quantidade de algarismos
e da posicdo ocupada por
eles na escrita numérica;

1.13. Produzir escritas
numeéricas identificando
regularidades e regras do
sistema de numeracao
decimal;

1.14. Ler, escrever, comparar
e ordenar numeros

pela compreensdo das
caracteristicas do sistema de
numeracao.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 12 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

2. Resolver situacdes-problema
com numeros naturais, envolvendo
nocdes de adicdo e subtracao
(campo aditivo) e nocdes de
multiplicacdo e divisdo (campo
multiplicativo).

—_—
10

2.1. Analisar, interpretar e
resolver diferentes situacdes-
problema do campo aditivo,
envolvendo os significados
de juntar, acrescentar
quantidades, separar e retirar
qguantidades, comparar e
completar quantidades, em
situacdes de contexto familiar
e utilizando o calculo mental,
escrito e outras estratégias
pessoais;

2.2. Analisar, interpretar e
resolver diferentes situacdes-
problema do campo
multiplicativo com suporte
de imagens ou materiais de
manipulacdo, envolvendo os
significados de adicdo de
parcelas iguais, elementos
apresentados em disposicdo
retangular, proporcionalidade,
combinatodria; repartir uma
colecdo em partes iguais, e
determinar quantas vezes
uma quantidade cabe na
outra, em situacdes de
contexto familiar e utilizando
o calculo mental, escrito e ou
outras estratégias pessoais,
com agrupamentos e
reagrupamentos.

2.1. Estruturas aditivas (ideia
de juntar, acrescentar, retirar,
comparar e completar);

2.2. Estruturas multiplicativas
(ideia de adicdo de parcelas
iguais, repartir em partes
iguais).
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 12 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

3. Compreender, descrever e
representar, a posicdo de uma
pessoa e objetos em espacos
familiares, com base em
diferentes pontos de referéncia
e em indicacdes de posicdo

em desenhos e mapas que
representam intinerarios, plantas
baixas e maquetes.

o

—_

3.1. Representar
informalmente a posicao
de pessoas e objetos e
dimensionar espacos por
meio de desenhos, croquis,
plantas baixas, mapas e
maguetes, desenvolvendo
nocdes de tamanho, de
lateralidade, de localizacéo,
de direcionamento, de
sentido e de vistas;

3.2. Reconhecer seu préprio
corpo como referencial de
localizacdo e deslocamento
NO espaco;

3.3. Localizar pessoas ou
objetos no espaco, com
base em diferentes pontos
de referéncia e também em
indicacdes de posicao;
3.4.ldentificar e descrever a
movimentacdo de pessoas
ou objetos no espaco, com
base em diferentes pontos
de referéncia e também em
indicacdes de mudanca de
direcdo e sentido.

2. Geometria (Espaco e
Forma)

3.1. Localizacdo e orientacédo
espacial (nocao de
referencial: posicado, direcdo e
sentido);

3.2. Descricdo de uma
posicdo por meio do uso de
expressdes de referéncia:

a frente, a esquerda de, a
direita de, atras de, perto,
longe, de costas, em cima de,
em baixo de, entre o primeiro
e o ultimo;

3.3. Semelhancas e diferencas
entre as formas geométricas
espaciais e planas;

3.4. Elementos das figuras
espaciais: cilindros, cones,
pirdmides, paralelepipedo,
cubos;

3.5. Poliedros e corpos
redondos e outros e ndo
poliedros (esfera, cone,
cilindro e outros);

3.6. Reducdo e ampliacao
entre figuras planas.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 12 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

4. Reconhecer, comparar

e classificar caracteristicas

das formas geométricas
bidimensionais e tridimensionais.

—_—
10

4. Descrever oralmente a
localizacdo e a movimentacao
de pessoas ou objetos no
espaco;

4.2. Observar e estabelecer
comparacdes entre figuras
geomeétricas tridimensionais
presentes em elementos
naturais e nos objetos
criados pelo homem e
identificar algumas de suas
caracteristicas;

4.3. Planificar modelos de
solidos geomeétricos (cubo,
cilindro, paralelepipedo, cone
e piramide);

4.4. Construir modelos de
solidos geométricos a partir
de superficies planificadas;
4.5, Construir e representar
formas geométricas planas,
reconhecendo e descrevendo
informalmente caracteristicas
com numero de lados e de
vértices;

4.6. Descrever, compara

e classificar verbalmente
figuras planas ou espaciais
por caracteristicas comuns,
mesmo que apresentadas em
diferentes disposicoes;

3. Grandezas e medidas

4. Nocbdes de distancia,
espessura e tamanho
(conceitos basicos);

4.2. Medidas ndo padrao

e medidas padrao de
comprimento, massa,
capacidade, tempo e
temperatura;

4.3.Nocdes temporais: antes
ou depois, ontem, hoje ou
amanha, dia ou noite, hora e
meia hora.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 12 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

5. Resolver problemas envolvendo
unidades de medidas padrao

e ndo padrao, identificando e
comparando grandezas de uma
mesma natureza, utilizando
instrumentos adequados em
funcdo de diferentes situacdes e
contextos.

o

—_

4.7. Desenhar objetos, figuras,

cenas, seres, mobilizando
conceitos e representacoes
geométricas tais como:
pontos, curvas, figuras
geométricas, proporcoes,
perspectiva, ampliacdo e
reducao.

5.1. Comparar comprimento
de dois ou mais objetos sem
uso de unidade de medidas
padrao, para identificar o
maior, menor, igual, mais alto,
mais baixo, mais comprido,
mais curto, mais grosso, mais
fino, mais largo, etc;

5.2. Comparar grandezas de
uma mesma natureza, por
meio de estratégias pessoais
e utilizando instrumentos

de medidas apropriados a
grandeza a ser medida;

5.3. Produzir registros para
comunicar o resultado de
uma medicdo, explicando,
guando necessario, o modo
como ela foi obtida;

5.4. |dentificar ordem de
eventos em programacodes
diarias, usando palavras
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 12 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

—_—

10

como: antes, depois, etc;
5.5. Reconhecer a nocao

de intervalo e periodo de
tempo para o uso adequado
na realizacdo de atividades
diversas;

5.6. Construir a nocdo de
ciclos através de periodos
definidos por meio de
diferentes unidades: horas,
semanas, meses e ano;

5.7. Identificar unidades de
tempo - dia, semana, més,
bimestre, semestre, ano - e
utilizar calendarios e agendas,
além de estabelecer relacdes
entre as variadas unidades de
tempo;

5.8. Fazer leitura de horas,
comparando reldogios digitais
com os de ponteiros;

5.9. Identificar os elementos
necessarios para comunicar
o resultado de uma medicéo
e producado de escritas que
representem essa medicao;
5.10. Reconhecer cédulas

e moedas que circulam no
Brasil e de possiveis trocas
entre cédulas e moedas em
funcdo de seus valores, em
experiéncias com dinheiro em
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MATRIZES DISCIPLINARES DA REDE PUBLICA MUNICIPAL DE MACEIO - MATEMATICA - 12 ANO

APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 12 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

6. Ler, interpretar e produzir
informacdes obtidas em diferentes
situacdes e contextos, apresentadas
em diferentes suportes (tabelas
simples, graficos de colunas e
pictogramas) para a compreensao
de fenbmenos sociais e naturais e
tomada de deciséo.

o

—_

brincadeiras ou em situacdes
de interesse da crianca.

6.1. Ler e interpretar
informacdes contidas em
diferentes situacodes e
contextos e em diferentes
suportes (tabelas simples,
graficos de coluna e
pictogramas);

6.2. Formular questdes sobre
aspectos familiares que gerem
pesquisas e observacdes para
coletar dados qualitativos;
6.3. Coletar e organizar
informacdes por meio de
registros pessoais (idade,
ndmeros de irmaos, meses

de nascimento, esportes
preferidos etc.);

6.4. Organizar em tabelas
simples e graficos de coluna
informacdes obtidas por meio
de uma pesquisa;

6.5. Resolver problemas a
partir das informacdes de um
grafico;

6.6. Produzir textos escritos
coletivamente, com ou sem
ajuda do professor, a partir de
interpretacdes de tabelas e
graficos.

4. Educacao Estatistica
(Tratamento da Informacé&o)

4.1. Pesquisa de campo.

4.2. Nocodes de registro de
dados

4.3. Organizacao de dados em
tabelas simples e graficos de
coluna

4.4, Leitura e interpretacao
de dados em listas, tabelas
simples, mapas e graficos de
colunas e pictoricos.

4.5. Construcao de graficos
pictéricos e de coluna.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 12 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

1. Reconhecer numeros naturais
em diferentes situacodes e
contextos e suas diferentes
funcoes.

10

N

1.1. Identificar e ler nUmeros
nos diferentes contextos
em que se encontram em
suas diferentes funcodes
(quantidade, medida,
ordenacédo e codificacdo);
1.2. Utilizar nimeros para
expressar quantidades de
elementos de uma colecéo e
para expressar a ordem numa
sequéncia;

1.3. Construir conceitos
matematicos relacionados

a seriacao, classificacdo e
inclusdo numérica;

1.4. Perceber que a mesma
quantidade, organizada de
forma diferente, conserva o
mesmo NUmero;

1.5. Reconhecer a mesma
quantidade de objetos,
independente da disposicao
em que foram representados;
1.6. Relacionar conjunto por
inclusdo de classe;

1.7. Utilizar diferentes
estratégias para quantificar
elementos de uma colecao:
contagem, formacao

de pares, estimativa

e correspondéncia de
agrupamentos;

1. NUmeros e operacdes/
Algebra

1.1. Conceito de numero
natural;

1.2. Nocdes basicas de
classificacdo, seriacdo e
inclusdo de classe;

1.3. Histéria dos numeros;
1.4. Sistema de numeracao
decimal;

1.5. Caracteristicas do
sistema de numeracéao
(agrupamentos, a troca na
base 10 e principios do valor
posicional);
1.6.Regularidades do sistema
de numeracao;

1.7. Composicao e
decomposicdo dos nimeros;
1.8. Funcao Social do Numero
1.4.1. NUmeros que indicam
guantidade (quantidade de
brinquedos, de |apis de cor,
de colegas da sala...);

1.4.2. NUmeros que indicam
posicdo: posicdo de um time
de futebol no campeonato)
de um pessoa na fila do
banco, de um aluno na

fila para pegar a merenda,
utilizando nimero ordinal;
1.5. Leitura e escrita de
numeros naturais;
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N4 vlengseote
E APRENDIZAGENS DETALHAMENTO DOS
APRENDIZAGENS ESPERADAS = ESPERADAS AO FINAL DO CONTEUDOS/EIXOS DO CONTEUDOS A SEREM
AO FINAL DO 12 ANO ESCOLAR ﬁ SEMESTRE ENSINO TRABALHADOS NO
(o que o aluno deve aprender) E | p d (o que o professor deve ensinar) SEMESTRE
wn (@ ELe e elne e epiEneer) (o que o professor deve ensinar)
22 [ 1.8. Organizar agrupamentos

para facilitar a contagem e a
comparacao entre colecodes;
1.9. Reconhecer a ideia de
mais 1 na sequéncia numérica
dos niumeros naturais;

1.10. Localizar os numeros
naturais numa reta numerada;
1.11. Contar em escalas
ascendentes e descendentes
de um em um, de dois em
dois, de cinco em cinco, de
dez em dez etc;

1.12. Reconhecer grandezas
numéricas pela identificacdo
da quantidade de algarismos
e da posicdo ocupada por
eles na escrita numérica;

1.13. Produzir escritas
numeéricas identificando
regularidades e regras do
sistema de numeracao
decimal;

1.14. Ler, escrever, comparar
e ordenar numeros

pela compreensdo das
caracteristicas do sistema de
numeracao.
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w DETALI-!AMENTO DOS
APRENDIZAGENS ESPERADAS E ESP&TSE:E£in'fL Do CONTEUDOS/EIXOS DO CONTEUDOS A SEREM
AO FINAL DO 12 ANO ESCOLAR | w SEMESTRE ENSINO TRABALHADOS NO
(o que o aluno deve aprender) = (o que o professor deve ensinar) SEMESTRE
3 (0 que o aluno deve aprender) (o que o professor deve ensinar)
2. Resolver situacdes-problema 22 | 2.1. Analisar, interpretar e 2.1. Estruturas aditivas (ideia
com numeros naturais, envolvendo resolver diferentes situacdes- de juntar, acrescentar, retirar,
nocdes de adicdo e subtracao problema do campo aditivo, comparar e completar);
(campo aditivo) e nocdes de envolvendo os significados 2.2. Estruturas multiplicativas
multiplicacdo e divisdo (campo de juntar, acrescentar (ideia de adicdo de parcelas
multiplicativo). quantidades, separar e retirar iguais, repartir em partes
qguantidades, comparar e iguais).

completar quantidades, em
situacdes de contexto familiar
e utilizando o calculo mental,
escrito e outras estratégias
pessoais;

2.2. Analisar, interpretar e
resolver diferentes situacdes-
problema do campo
multiplicativo com suporte
de imagens ou materiais de
manipulacdo, envolvendo os
significados de adicdo de
parcelas iguais, elementos
apresentados em disposicdo
retangular, proporcionalidade,
combinatodria; repartir uma
colecdo em partes iguais, e
determinar quantas vezes
uma quantidade cabe na
outra, em situacdes de
contexto familiar e utilizando
o calculo mental, escrito e ou
outras estratégias pessoais,
com agrupamentos e
reagrupamentos.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 12 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

3. Compreender, descrever e
representar, a posicdo de uma
pessoa e objetos em espacos
familiares, com base em
diferentes pontos de referéncia
e em indicacdes de posicdo

em desenhos e mapas que
representam intinerarios, plantas
baixas e maquetes.

10

N

3.1. Representar
informalmente a posicao
de pessoas e objetos e
dimensionar espacos por
meio de desenhos, croquis,
plantas baixas, mapas e
maguetes, desenvolvendo
nocdes de tamanho, de
lateralidade, de localizacéo,
de direcionamento, de
sentido e de vistas;

3.2. Reconhecer seu préprio
corpo como referencial de
localizacdo e deslocamento
NO espaco;

3.3. Localizar pessoas ou
objetos no espaco, com
base em diferentes pontos
de referéncia e também em
indicacdes de posicao;
3.4.ldentificar e descrever a
movimentacdo de pessoas
ou objetos no espaco, com
base em diferentes pontos
de referéncia e também em
indicacdes de mudanca de
direcdo e sentido.

2. Geometria (Espaco e
Forma)

3.1. Localizacdo e orientacédo
espacial (nocao de
referencial: posicado, direcdo e
sentido);

3.2. Descricdo de uma
posicdo por meio do uso de
expressdes de referéncia:

a frente, a esquerda de, a
direita de, atras de, perto,
longe, de costas, em cima de,
em baixo de, entre o primeiro
e o ultimo;

3.3. Semelhancas e diferencas
entre as formas geométricas
espaciais e planas;

3.4. Elementos das figuras
espaciais: cilindros, cones,
pirdmides, paralelepipedo,
cubos;

3.5. Poliedros e corpos
redondos e outros e ndo
poliedros (esfera, cone,
cilindro e outros);

3.6. Reducdo e ampliacao
entre figuras planas.
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w DETALI-!AMENTO DOS
APRENDIZAGENS ESPERADAS E ESP&TSE:E£in'fL Do CONTEUDOS/EIXOS DO CONTEUDOS A SEREM
AO FINAL DO 12 ANO ESCOLAR | w SEMESTRE ENSINO TRABALHADOS NO
(o que o aluno deve aprender) = (o que o professor deve ensinar) SEMESTRE
3 (0 que o aluno deve aprender) (o que o professor deve ensinar)
4. Reconhecer, comparar 22 | 4.1. Descrever oralmente a 3. Grandezas e medidas 4. Nocbdes de distancia,
e classificar caracteristicas localizacdo e a movimentacao espessura e tamanho
das formas geométricas de pessoas ou objetos no (conceitos basicos);
bidimensionais e tridimensionais. espaco; 4.2. Medidas ndo padrao
4.2. Observar e estabelecer e medidas padrao de
comparacdes entre figuras comprimento, massa,
geomeétricas tridimensionais capacidade, tempo e
presentes em elementos temperatura;
naturais e nos objetos 4.3.Nocdes temporais: antes
criados pelo homem e ou depois, ontem, hoje ou
identificar algumas de suas amanha3, dia ou noite, hora e
caracteristicas; meia hora.

4.3. Planificar modelos de
solidos geomeétricos (cubo,
cilindro, paralelepipedo, cone
e piramide);

4.4, Construir modelos de
solidos geométricos a partir
de superficies planificadas;
4.5, Construir e representar
formas geométricas planas,
reconhecendo e descrevendo
informalmente caracteristicas
com numero de lados e de
vértices;

4.6. Descrever, comparar

e classificar verbalmente
figuras planas ou espaciais
por caracteristicas comuns,
mesmo que apresentadas em
diferentes disposicoes;
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(o que o aluno deve aprender) E | p d (o que o professor deve ensinar) SEMESTRE
wn (0 que o aluno deve aprender) (o que o professor deve ensinar)

N
10

4.7. Desenhar objetos, figuras,
cenas, seres, mobilizando
conceitos e representacoes
geométricas tais como:
pontos, curvas, figuras
geométricas, proporcoes,
perspectiva, ampliacdo e

reducao.
5. Resolver problemas envolvendo 5.1. Comparar comprimento
unidades de medidas padrao de dois ou mais objetos sem
e nado padrao, identificando e uso de unidade de medidas
comparando grandezas de mesma padrao, para identificar o
natureza, utilizando instrumentos maior, menor, igual, mais alto,
adequados em funcédo de mais baixo, mais comprido,
diferentes situacdes e contextos. mais curto, mais grosso, mais

fino, mais largo, etc;

5.2. Comparar grandezas de
uma mesma natureza, por
meio de estratégias pessoais
e utilizando instrumentos
de medidas apropriados a
grandeza a ser medida;

5.3. Produzir registros para
comunicar o resultado de
uma medicdo, explicando,
guando necessario, o modo
como ela foi obtida;

5.4. |dentificar ordem de
eventos em programacodes
diarias, usando palavras
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E APRENDIZAGENS DETALHAMENTO DOS
APRENDIZAGENS ESPERADAS |;, ESPERADAS AO FINAL DO CONTEUDOS/EIXOS DO CONTEUDOS A SEREM
AO FINAL DO 12 ANO ESCOLAR | w SEMESTRE ENSINO TRABALHADOS NO
(o que o aluno deve aprender) E | pr q (o que o professor deve ensinar) SEMESTRE
wn (0 que o aluno deve aprender) (o que o professor deve ensinar)

N
10

como: antes, depois, etc.

5.5. Reconhecer a nocao

de intervalo e periodo de
tempo para o uso adequado
na realizacdo de atividades
diversas.

5.6. Construir a nocdo de
ciclos através de periodos
definidos por meio de
diferentes unidades: horas,
semanas, meses e ano;

5.7. Identificar unidades de
tempo - dia, semana, més
bimestre, semestre, ano - e
utilizar calendarios e agendas,
além de estabelecer relacdes
entre as variedades unidades
de tempo.

5.8. Leitura de horas,
comparando reldogios digitais
e de ponteiros.
5.91dentificacao dos
elementos necessarios para
comunicar o resultado de
uma medicdo e producéao de
escritas que representem essa
medicao.

5.10. Reconhecer cédulas

e moedas que circulam no
Brasil e de possiveis trocas
entre cédulas e moedas em
funcdo de seus valores em
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 12 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

6. Ler, interpretar e produzir
informacdes obtidas em diferentes
situacdes e contextos, apresentadas
em diferentes suportes (tabelas
simples, graficos de colunas e
pictogramas) para a compreensao
de fendmenos sociais e naturais e
tomada de decisdo.

10

N

brincadeiras ou em situacoes
de interesse da crianca.

6.1. Ler e interpretar
informacdes contidas em
diferentes situacodes e
contextos e em diferentes
suportes (tabelas simples,
graficos de coluna e
pictogramas);

6.2. Formular questdes sobre
aspectos familiares que gerem
pesquisas e observacdes para
coletar dados qualitativos;
6.3. Coletar e organizar
informacdes por meio de
registros pessoais (idade,
ndmeros de irmaos, meses

de nascimento, esportes
preferidos etc.);

6.4. Organizar em tabelas
simples e graficos de coluna
informacdes obtidas por meio
de uma pesquisa;

6.5. Resolver problemas a
partir das informacdes de um
grafico;

6.6. Produzir textos escritos
coletivamente, com ou sem
ajuda do professor, a partir de
interpretacdes de tabelas e
graficos.

4. Educacao Estatistica
(Tratamento da Informacao)

4. Pesquisa de campo;

4.2. Nocbes de registro de
dados;

4.3. Organizacao de dados em
tabelas simples e graficos de
coluna;

4.4, Leitura e interpretacao
de dados em listas, tabelas
simples, mapas e graficos de
colunas e pictoricos;

4.5. Construcao de graficos
pictéricos e de coluna.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS

AO FINAL DO 22 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

1. Reconhecer numeros naturais
em diferentes situacodes e
contextos e suas diferentes
funcodes, e os numeros racionais,
na forma fracionaria, e os seus
diferentes significados.

—_—
10

1.1. Identificar e ler nUmeros
nos diferentes contextos
em que se encontram em
suas diferentes funcodes
(quantidade, medida,
ordenacédo e codificacdo);
1.2. Utilizar nimeros para
expressar quantidades de
elementos de uma colecéo e
para expressar a ordem numa
sequéncia;

1.3. Construir conceitos
matematicos relacionados

a seriacao, classificacdo e
inclusdo numérica;

1.4. Perceber que a mesma
quantidade, organizada de
forma diferente, conserva o
mesmo NUmero;

1.5. Reconhecer a mesma
quantidade de objetos,
independente da disposicao
em que foram representados;
1.6. Relacionar conjunto por
inclusdo de classe;

1.7. Utilizar diferentes
estratégias para quantificar
elementos de uma colecao:
contagem, formacao

de pares, estimativa

e correspondéncia de
agrupamentos;

1. NUmeros e operacdes/
Algebra

1.1. Conceito de numero
natural;

1.2. Nocdes basicas de
classificacdo, seriacdo e
inclusdo de classe;

1.3. Histéria dos numeros;
1.4. Sistema de numeracao
decimal;

1.5. Caracteristicas do
sistema de numeracéao
(agrupamentos, a troca na
base 10 e principios do valor
posicional);
1.6.Regularidades do sistema
de numeracao;

1.7. Composicao e
decomposicdo dos nimeros;
1.8. Funcao Social do Numero:
1.8.1. NUmeros que indicam
guantidade (quantidade de
brinquedos, de |apis de cor,
de colegas da sala...);

1.8.2. NUmeros que indicam
posicdo: posicdo de um time
de futebol no campeonato)
de um pessoa na fila do
banco, de um aluno na

fila para pegar a merenda,
utilizando nimero ordinal;
1.9. Leitura e escrita de
numeros naturais;
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APRENDIZAGENS ESPERADAS

(o que o aluno deve aprender)

AO FINAL DO 22 ANO ESCOLAR

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

o

—_

1.8. Organizar agrupamentos
para facilitar a contagem e a
comparacao entre colecbes
Reconhecer a ideia de mais

1 na sequéncia numeérica dos
numeros naturais;

1.9. Localizar os niumeros
naturais numa reta numerada;
1.10. Contar em escalas
ascendentes e descendentes
de um em um, de dois em
dois, de cinco em cinco, de
dez em dez etc;

1.11. Reconhecer grandezas
numéricas pela identificacdo
da quantidade de algarismos
e da posicdo ocupada por
eles na escrita numérica;

1.12. Produzir escritas
numeéricas identificando
regularidades e regras do
sistema de numeracao
decimal;

1.13. Ler, escrever, comparar
e ordenar numeros

pela compreensdo das
caracteristicas do sistema de
numeracao.

1.14. Resolver problemas
envolvendo fracdes unitarias;
1.15. Resolver situacdes-
problema envolvendo os

1.10. NUmero Racional

110.1 Fracdes unitarias

usuais (um meio, um terco,
um quarto, um quinto e um
décimo) sem recurso da
representacdo numérica ;
1.10.2.Significados de um
ndmero racional: parte-todo e
quociente.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 22 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

2. Resolver situacdes-problema
com numeros naturais, envolvendo
nocdes de adicdo e subtracao
(campo aditivo) e nocdes de
multiplicacdo e divisdo (campo
multiplicativo), e com numeros
racionais na forma fracionaria,
envolvendo o significado parte-
todo e o quociente de grandezas
continuas e discretas.

—_—
10

significados de parte-todo
e quociente de um numero
racional.

2.1. Analisar, interpretar e
resolver diferentes situacdes-
problema do campo aditivo,
envolvendo os significados
de juntar, acrescentar
quantidades, separar e retirar
quantidades, comparar e
completar quantidades, em
situacdes de contexto familiar
e utilizando o calculo mental,
escrito e outras estratégias
pessoais;

2.2. Analisar, interpretar e
resolver diferentes situacoes-
problema do campo
multiplicativo com suporte
de imagens ou materiais de
manipulacdo, envolvendo os
significados de adicdo de
parcelas iguais, elementos
apresentados em disposicdo
retangular, proporcionalidade,
combinatodria; repartir uma
colecdo em partes iguais, e
determinar quantas vezes
uma quantidade cabe na
outra, em situacdes de
contexto familiar e utilizando

2.1. Estruturas aditivas (ideia
de juntar, acrescentar, retirar,
comparar e completar);

2.2. Estruturas multiplicativas
(ideia de adicdo de parcelas
iguais, repartir em partes
iguais).
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 22 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

3. Compreender, descrever e
representar a posicdo de uma
pessoa e objetos em espacos
familiares, com base em

diferentes pontos de referéncia

e em indicacdes de posicdo, em
desenhos, mapas que representam
intineradrios e maquetes.

o

—_

o calculo mental, escrito e ou
outras estratégias pessoais,
com agrupamentos e
reagrupamentos.

3.1. Representar
informalmente a posicao
de pessoas e objetos e
dimensionar espacos por
meio de desenhos, croquis,
plantas baixas, mapas e
maguetes, desenvolvendo
nocdes de tamanho,
lateralidade, localizacao,
direcionamento, sentido e
vistas;

3.2. Reconhecer seu préprio
corpo como referencial de
localizacdo e deslocamento
NO espaco;

3.3. Localizar pessoas ou
objetos no espaco, com
base em diferentes pontos
de referéncia e também em
indicacdes de posicao;
3.4.ldentificar e descrever a
movimentacdo de pessoas
ou objetos no espaco, com
base em diferentes pontos
de referéncia e também em
indicacdes de mudanca de
direcdo e sentido.

2. Geometria (Espaco e
Forma)

3.1. Localizacdo e orientacédo
espacial (nocao de
referencial: posicado, direcdo e
sentido);

3.2. Descricdo de uma
posicdo por meio do uso de
expressdes de referéncia:

a frente, a esquerda de, a
direita de, atras de, perto,
longe, de costas, em cima de,
em baixo de, entre o primeiro
e o ultimo;

3.3. Semelhancas e diferencas
entre as formas geométricas
espaciais e planas;

3.4. Elementos das figuras
espaciais: cilindros, cones,
pirdmides, paralelepipedo,
cubos;

3.5. Poliedros e corpos
redondos e outros e ndo
poliedros (esfera, cone,
cilindro e outros);

3.6. Reducdo e ampliacao
entre figuras planas.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 22 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

4. Reconhecer, comparar

e classificar caracteristicas

das formas geométricas
bidimensionais e tridimensionais.

—_—
10

4. Descrever oralmente a
localizacdo e a movimentacao
de pessoas ou objetos no
espaco;

4.2. Observar e estabelecer
comparacdes entre figuras
geomeétricas tridimensionais
presentes em elementos
naturais e nos objetos
criados pelo homem e
identificar algumas de suas
caracteristicas;

4.3. Planificar modelos de
solidos geomeétricos (cubo,
cilindro, paralelepipedo, cone
e piramide);

4.4. Construir modelos de
solidos geométricos a partir
de superficies planificadas;
4.5, Construir e representar
formas geométricas planas,
reconhecendo e descrevendo
informalmente caracteristicas
com numero de lados e de
vértices;

4.6. Descrever, comparar

e classificar verbalmente
figuras planas ou espaciais
por caracteristicas comuns,
mesmo que apresentadas em
diferentes disposicoes;

3. Grandezas e medidas

4. Nocbdes de distancia,
espessura e tamanho
(conceitos basicos);

4.2. Medidas ndo padrao

e medidas padrao de
comprimento, massa,
capacidade, tempo e
temperatura;

4.3.Nocdes temporais: antes
ou depois, ontem, hoje ou
amanha, dia ou noite, hora e
meia hora.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 22 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

5. Resolver problemas envolvendo
unidades de medidas padrao

e ndo padrao, identificando e
comparando grandezas de uma
mesma natureza, utilizando
instrumentos adequados em
funcdo de diferentes situacdes e
contextos.

o

—_

4.7. Desenhar objetos, figuras,

cenas, seres, mobilizando
conceitos e representacoes
geométricas tais como:
pontos, curvas, figuras
geométricas, proporcoes,
perspectiva, ampliacdo e
reducao.

5.1. Comparar comprimento
de dois ou mais objetos sem
uso de unidade de medidas
padrao, para identificar o
maior, menor, igual, mais alto,
mais baixo, mais comprido,
mais curto, mais grosso, mais
fino, mais largo, etc.;

5.2. Comparar grandezas de
uma mesma natureza, por
meio de estratégias pessoais
e utilizando instrumentos

de medidas apropriados a
grandeza a ser medida;

5.3. Produzir registros para
comunicar o resultado de
uma medicdo, explicando,
guando necessario, o modo
como ela foi obtida;

5.4. |dentificar ordem de
eventos em programacodes
diarias, usando palavras
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 22 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

—_—

10

como: antes, depois, etc;
5.5. Reconhecer a nocao

de intervalo e periodo de
tempo para o uso adequado
na realizacdo de atividades
diversas;

5.6. Construir a nocdo de
ciclos através de periodos
definidos por meio de
diferentes unidades: horas,
semanas, meses e ano;

5.7. Identificar unidades de
tempo - dia, semana, més,
bimestre, semestre, ano - e
utilizar calendarios e agendas,
além de estabelecer relacdes
entre as variadas unidades de
tempo;

5.8. Fazer leitura de horas,
comparando reldogios digitais
com os de ponteiros;

5.9. Identificar os elementos
necessarios para comunicar
o resultado de uma medicéo
e producado de escritas que
representem essa medicao;
5.10. Reconhecer cédulas

e moedas que circulam no
Brasil e de possiveis trocas
entre cédulas e moedas em
funcdo de seus valores, em
experiéncias com dinheiro em
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 22 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

6. Ler, interpretar e produzir
informacdes obtidas em diferentes
situacdes e contextos, apresentadas
em diferentes suportes (tabelas
simples, graficos de colunas e
pictogramas) para a compreensao
de fenbmenos sociais e naturais e
tomada de deciséo.

o

—_

brincadeiras ou em situacdes
de interesse da crianca.

6.1. Ler e interpretar
informacdes contidas em
diferentes situacodes e
contextos e em diferentes
suportes (tabelas simples,
graficos de coluna e
pictogramas);

6.2. Formular questdes sobre
aspectos familiares que gerem
pesquisas e observacdes para
coletar dados qualitativos;
6.3. Coletar e organizar
informacdes por meio de
registros pessoais (idade,
ndmeros de irmaos, meses

de nascimento, esportes
preferidos etc.);

6.4. Organizar em tabelas
simples e graficos de coluna
informacdes obtidas por meio
de uma pesquisa;

6.5. Resolver problemas a
partir das informacdes de um
grafico;

6.6. Produzir textos escritos
coletivamente, com ou sem
ajuda do professor, a partir de
interpretacdes de tabelas e
graficos.

4. Educacao Estatistica
(Tratamento da Informacé&o)

4.1. Pesquisa de campo;

4.2. Nocodes de registro de
dados;

4.3. Organizacao de dados em
tabelas simples e graficos de
coluna;

4.4, Leitura e interpretacao
de dados em listas, tabelas
simples, mapas e graficos de
colunas e pictoricos;

4.5. Construcao de graficos
pictéricos e de coluna.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS

AO FINAL DO 22 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

1. Reconhecer numeros naturais
em diferentes situacodes e
contextos e suas diferentes
funcodes, e os numeros racionais,
na forma fracionaria, e os seus
diferentes significados.

10

N

1.1. Identificar e ler nUmeros
nos diferentes contextos
em que se encontram em
suas diferentes funcodes
(quantidade, medida,
ordenacdo e codificacdo);
1.2. Utilizar nimeros para
expressar quantidades de
elementos de uma colecéo e
para expressar a ordem numa
sequéncia;

1.3. Construir conceitos
matematicos relacionados

a seriacdo, classificacdo e
inclusdo numérica;

1.4. Perceber que a mesma
quantidade, organizada de
forma diferente, conserva o
mesmo NUmero;

1.5. Reconhecer a mesma
quantidade de objetos,
independente da disposicao
em que foram representados;
1.6. Relacionar conjunto por
inclusdo de classe;

1.7. Utilizar diferentes
estratégias para quantificar
elementos de uma colecao:
contagem, formacao

de pares, estimativa

e correspondéncia de
agrupamentos;

1. NUmeros e operacodes

1.1. Conceito de numero
natural;

1.2. Nocdes basicas de
classificacdo, seriacdo e
inclusdo de classe;

1.3. Histéria dos numeros;
1.4. Sistema de numeracao
decimal;

1.5. Caracteristicas do
sistema de numeracéao
(agrupamentos, a troca na
base 10 e principios do valor
posicional);
1.6.Regularidades do sistema
de numeracao;

1.7. Composicao e
decomposicdo dos nimeros;
1.8. Funcao Social do Numero
1.4.1. Numeros que indicam
guantidade ( quantidade de
brinquedos, de |apis de cor,
de colegas da sala...);

1.4.2. NUmeros que indicam
posicdo: posicdo de um time
de futebol no campeonato)
de um pessoa na fila do
banco, de um aluno na

fila para pegar a merenda,
utilizando nimero ordinal;
1.5. Leitura e escrita de
numeros naturais;
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APRENDIZAGENS ESPERADAS

(o que o aluno deve aprender)

AO FINAL DO 22 ANO ESCOLAR

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

10

N

1.8. Organizar agrupamentos
para facilitar a contagem e a
comparacao entre colecdes
Reconhecer a ideia de mais

1 na sequéncia numeérica dos
numeros naturais;

1.9. Localizar os numeros
naturais numa reta numerada;
1.10. Contar em escalas
ascendentes e descendentes
de um em um, de dois em
dois, de cinco em cinco, de
dez em dez etc;

1.11. Reconhecer grandezas
numeéricas pela identificacao
da quantidade de algarismos
e da posicdo ocupada por
eles na escrita numérica;

1.12. Produzir escritas
numeéricas identificando
regularidades e regras do
sistema de numeracao
decimal;

1.13. Ler, escrever, comparar
e ordenar numeros

pela compreensdo das
caracteristicas do sistema de
numeracao.

1.14. Resolver problemas
envolvendo fracdes unitarias;
1.15. Resolver situacdes-
problema envolvendo os

1.10. Numero Racional
110.1 Fracdes unitarias

usuais (um meio, um terco,
um quarto, um quinto e um
décimo) sem recurso da
representacdo numérica ;

1.10.2.Significados de um

ndmero racional: parte-todo e
qguociente.




MATRIZES DISCIPLINARES DA REDE PUBLICA MUNICIPAL DE MACEIO - MATEMATICA - 22 ANO

X 3
viva escola
DAGGG!

131

APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 22 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

2. Resolver situacdes-problema
com numeros naturais, envolvendo
nocdes de adicdo e subtracao
(campo aditivo) e nocdes de
multiplicacdo e divisdo (campo
multiplicativo), e com numeros
racionais na forma fracionaria,
envolvendo o significado parte-
todo e o quociente de grandezas
continuas e discretas.

10

N

significados de parte-todo
e quociente de um numero
racional.

2.1. Analisar, interpretar e
resolver diferentes situacdes-
problema do campo aditivo,
envolvendo os significados
de juntar, acrescentar
quantidades, separar e retirar
quantidades, comparar e
completar quantidades, em
situacdes de contexto familiar
e utilizando o calculo mental,
escrito e outras estratégias
pessoais;

2.2. Analisar, interpretar e
resolver diferentes situacoes-
problema do campo
multiplicativo com suporte
de imagens ou materiais de
manipulacdo, envolvendo os
significados de adicdo de
parcelas iguais, elementos
apresentados em disposicdo
retangular, proporcionalidade,
combinatodria; repartir uma
colecdo em partes iguais, e
determinar quantas vezes
uma quantidade cabe na
outra, em situacdes de
contexto familiar e utilizando

2.1. Estruturas aditivas (ideia
de juntar, acrescentar, retirar,
comparar e completar);

2.2. Estruturas multiplicativas
(ideia de adicdo de parcelas
iguais, repartir em partes
iguais).
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 22 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

3. Compreender, descrever e
representar a posicdo de uma
pessoa e objetos em espacos
familiares, com base em

diferentes pontos de referéncia

e em indicacdes de posicdo, em
desenhos, mapas que representam
itinerarios e maquetes.

10

N

o calculo mental, escrito e ou
outras estratégias pessoais,
com agrupamentos e
reagrupamentos.

3.1. Representar
informalmente a posicao
de pessoas e objetos e
dimensionar espacos por
meio de desenhos, croquis,
plantas baixas, mapas e
maguetes, desenvolvendo
nocdes de tamanho,
lateralidade, localizacao,
direcionamento, sentido e
vistas;

3.2. Reconhecer seu préprio
corpo como referencial de
localizacdo e deslocamento
NO espaco;

3.3. Localizar pessoas ou
objetos no espaco, com
base em diferentes pontos
de referéncia e também em
indicacdes de posicao;
3.4.ldentificar e descrever a
movimentacdo de pessoas
ou objetos no espaco, com
base em diferentes pontos
de referéncia e também em
indicacdes de mudanca de
direcdo e sentido.

2. Geometria (Espaco e
Forma)

3.1. Localizacdo e orientacédo
espacial (nocao de
referencial: posicado, direcdo e
sentido);

3.2. Descricdo de uma
posicdo por meio do uso de
expressdes de referéncia:

a frente, a esquerda de, a
direita de, atras de, perto,
longe, de costas, em cima de,
em baixo de, entre o primeiro
e o ultimo;

3.3. Semelhancas e diferencas
entre as formas geométricas
espaciais e planas;

3.4. Elementos das figuras
espaciais: cilindros, cones,
pirdmides, paralelepipedo,
cubos;

3.5. Poliedros e corpos
redondos e outros e ndo
poliedros (esfera, cone,
cilindro e outros);

3.6. Reducdo e ampliacao
entre figuras planas.




MATRIZES DISCIPLINARES DA REDE PUBLICA MUNICIPAL DE MACEIO - MATEMATICA - 22 ANO

X 3
viva escola
DAGGG!

133

APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 22 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

4. Reconhecer, comparar

e classificar caracteristicas

das formas geométricas
bidimensionais e tridimensionais.

10

N

4. Descrever oralmente a
localizacdo e a movimentacao
de pessoas ou objetos no
espaco;

4.2. Observar e estabelecer
comparacdes entre figuras
geomeétricas tridimensionais
presentes em elementos
naturais e nos objetos
criados pelo homem e
identificar algumas de suas
caracteristicas;

4.3. Planificar modelos de
solidos geomeétricos (cubo,
cilindro, paralelepipedo, cone
e piramide);

4.4. Construir modelos de
solidos geométricos a partir
de superficies planificadas;
4.5, Construir e representar
formas geométricas planas,
reconhecendo e descrevendo
informalmente caracteristicas
com numero de lados e de
vértices;

4.6. Descrever, comparar

e classificar verbalmente
figuras planas ou espaciais
por caracteristicas comuns,
mesmo que apresentadas em
diferentes disposicoes;

3. Grandezas e medidas

4. Nocbdes de distancia,
espessura e tamanho
(conceitos basicos);

4.2. Medidas ndo padrao

e medidas padrao de
comprimento, massa,
capacidade, tempo e
temperatura;

4.3.Nocdes temporais: antes
ou depois, ontem, hoje ou
amanha, dia ou noite, hora e
meia hora.
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N
10

4.7. Desenhar objetos, figuras,
cenas, seres, mobilizando
conceitos e representacoes
geométricas tais como:
pontos, curvas, figuras
geométricas, proporcoes,
perspectiva, ampliacdo e

reducao.
5. Resolver problemas envolvendo 5.1. Comparar comprimento
unidades de medidas padrao de dois ou mais objetos sem
e nado padrao, identificando e uso de unidade de medidas
comparando grandezas de mesma padrao, para identificar o
natureza, utilizando instrumentos maior, menor, igual, mais alto,
adequados em funcédo de mais baixo, mais comprido,
diferentes situacdes e contextos. mais curto, mais grosso, mais

fino, mais largo, etc;

5.2. Comparar grandezas de
uma mesma natureza, por
meio de estratégias pessoais
e utilizando instrumentos
de medidas apropriados a
grandeza a ser medida;

5.3. Produzir registros para
comunicar o resultado de
uma medicdo, explicando,
guando necessario, o modo
como ela foi obtida;

5.4. |dentificar ordem de
eventos em programacodes
diarias, usando palavras
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N
10

como: antes, depois, etc.
5.5. Reconhecer a nocao

de intervalo e periodo de
tempo para o uso adequado
na realizacdo de atividades
diversas;

5.6. Construir a nocdo de
ciclos através de periodos
definidos por meio de
diferentes unidades: horas,
semanas, meses e ano;

5.7. Identificar unidades de
tempo - dia, semana, més
bimestre, semestre, ano - e
utilizar calendarios e agendas,
além de estabelecer relacdes
entre as variadas unidades
de tempo.

5.8. Fazer leitura de horas,
comparando reldogios digitais
com os de ponteiros.

5.9. Identificar os elementos
necessarios para comunicar
o resultado de uma medicéo
e producado de escritas que
representem essa medicao;
5.10. Reconhecer cédulas

e moedas que circulam no
Brasil e de possiveis trocas
entre cédulas e moedas em
funcdo de seus valores, em
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MATRIZES DISCIPLINARES DA REDE PUBLICA MUNICIPAL DE MACEIO - MATEMATICA - 22 ANO

APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 22 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

6. Ler, interpretar e produzir
informacdes obtidas em diferentes
situacdes e contextos, apresentadas
em diferentes suportes (tabelas
simples, graficos de colunas e
pictogramas) para a compreensao
de fenbmenos sociais e naturais e
tomada de deciséo.

10

N

brincadeiras ou em situacoes
de interesse da crianca.

6.1. Ler e interpretar
informacdes contidas em
diferentes situacodes e
contextos e em diferentes
suportes (tabelas simples,
graficos de coluna e
pictogramas);

6.2. Formular questdes sobre
aspectos familiares que gerem
pesquisas e observacdes para
coletar dados qualitativos;
6.3. Coletar e organizar
informacdes por meio de
registros pessoais (idade,
numeros de irmaos, meses

de nascimento, esportes
preferidos etc.);

6.4. Organizar em tabelas
simples e graficos de coluna
informacdes obtidas por meio
de uma pesquisa;

6.5. Resolver problemas a
partir das informacdes de um
grafico;

6.6. Produzir textos escritos
coletivamente, com ou sem
ajuda do professor, a partir de
interpretacdes de tabelas e
graficos.

4. Educacao Estatistica
(Tratamento da Informacé&o)

4.]. Pesquisa de campo;

4.2. Nocodes de registro de
dados;

4.3. Organizacao de dados em
tabelas simples e graficos de
coluna;

4.4, Leitura e interpretacao
de dados em listas, tabelas
simples, mapas e graficos de
colunas e pictoéricos;

4.5. Construcao de graficos
pictéricos e de coluna.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS

AO FINAL DO 32 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

1. Reconhecer numeros naturais
em diferentes situacodes e
contextos e suas diferentes
funcodes, e os numeros racionais,
na forma fracionaria, e os seus
diferentes significados.

—_—
10

1.1. Identificar e ler nUmeros
nos diferentes contextos
em que se encontram em
suas diferentes funcodes
(quantidade, medida,
ordenacédo e codificacdo);
1.2. Utilizar nimeros para
expressar quantidades de
elementos de uma colecéo e
para expressar a ordem numa
sequéncia;

1.3. Construir conceitos
matematicos relacionados

a seriacao, classificacdo e
inclusdo numérica;

1.4. Perceber que a mesma
quantidade, organizada de
forma diferente, conserva o
mesmo NUmero;

1.5. Reconhecer a mesma
quantidade de objetos,
independente da disposicao
em que foram representados;
1.6. Relacionar conjunto por
inclusdo de classe;

1.7. Utilizar diferentes
estratégias para quantificar
elementos de uma colecao:
contagem, formacao

de pares, estimativa

e correspondéncia de
agrupamentos;

1. NUmeros e operacodes

1.1. Conceito de numero
natural;

1.2. Nocdes basicas de
classificacdo, seriacdo e
inclusdo de classe;

1.3. Histéria dos numeros;
1.4. Sistema de numeracao
decimal;

1.5. Caracteristicas do
sistema de numeracéao
(agrupamentos, a troca na
base 10 e principios do valor
posicional);
1.6.Regularidades do sistema
de numeracao;

1.7. Composicao e
decomposicdo dos nimeros;
1.8. Funcao Social do Numero;
1.8.1. NUmeros que indicam
guantidade (quantidade de
brinquedos, de |apis de cor,
de colegas da sala...);

1.8.2. NUmeros que indicam
posicdo: posicdo de um time
de futebol no campeonato)
de uma pessoa na fila do
banco, de um aluno na

fila para pegar a merenda,
utilizando nimero ordinal;
1.9. Leitura e escrita de
numeros naturais.
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MATRIZES DISCIPLINARES DA REDE PUBLICA MUNICIPAL DE MACEIO - MATEMATICA - 32 ANO

APRENDIZAGENS ESPERADAS

(o que o aluno deve aprender)

AO FINAL DO 32 ANO ESCOLAR

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

o

—_

1.8. Organizar agrupamentos
para facilitar a contagem e a
comparacao entre colecodes;
1.9. Reconhecer a ideia de
mais 1 na sequéncia numérica
dos niumeros naturais;

1.10. Localizar os numeros
naturais numa reta numerada;
1.11. Contar em escalas
ascendentes e descendentes
de um em um, de dois em
dois, de cinco em cinco, de
dez em dez etc;

1.12. Reconhecer grandezas
numéricas pela identificacdo
da quantidade de algarismos
e da posicdo ocupada por
eles na escrita numérica;

1.13. Produzir escritas
numeéricas, identificando
regularidades e regras do
sistema de numeracao
decimal;

1.14. Ler, escrever, comparar
e ordenar numeros

pela compreensdo das
caracteristicas do sistema de
numeracao.

1.15. Resolver problemas
envolvendo fracdes unitarias;
1.16. Resolver situacoes-
problema envolvendo os

1.10. NUmero Racional

110.1 Fracdes unitarias

usuais (um meio, um terco,
um quarto, um quinto e um
décimo) sem recurso da
representacdo numérica ;
1.10.2.Significados de um
ndmero racional: parte-todo e
quociente.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 32 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

2. Resolver situacdes-problema
com numeros naturais, envolvendo
nocdes de adicdo e subtracao
(campo aditivo) e nocdes de
multiplicacdo e divisdo (campo
multiplicativo), e com numeros
racionais na forma fracionaria,
envolvendo o significado parte-
todo e o quociente de grandezas
continuas e discretas.

—_—
10

significados de parte-todo
e quociente de um numero
racional.

2.1. Analisar, interpretar e
resolver diferentes situacdes-
problema do campo aditivo,
envolvendo os significados
de juntar, acrescentar
quantidades, separar e retirar
quantidades, comparar e
completar quantidades, em
situacdes de contexto familiar
e utilizando o calculo mental,
escrito e outras estratégias
pessoais;

2.2. Analisar, interpretar e
resolver diferentes situacoes-
problema do campo
multiplicativo com suporte
de imagens ou materiais de
manipulacdo, envolvendo os
significados de adicdo de
parcelas iguais, elementos
apresentados em disposicdo
retangular, proporcionalidade,
combinatodria; repartir uma
colecdo em partes iguais, e
determinar quantas vezes
uma quantidade cabe na
outra, em situacdes de
contexto familiar e utilizando

2.1. Estruturas aditivas (ideia
de juntar, acrescentar, retirar,
comparar e completar);

2.2. Estruturas multiplicativas
(ideia de adicdo de parcelas
iguais, repartir em partes
iguais).
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MATRIZES DISCIPLINARES DA REDE PUBLICA MUNICIPAL DE MACEIO - MATEMATICA - 32 ANO

APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 32 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

3. Compreender, descrever e
representar, a posicdo de uma
pessoa e objetos em espacos
familiares, com base em
diferentes pontos de referéncia
e em indicacdes de posicdo

em desenhos e mapas que
representam intinerarios, plantas
baixas e maquetes.

o

—_

o calculo mental, escrito e ou
outras estratégias pessoais,
com agrupamentos e
reagrupamentos.

3.1. Representar
informalmente a posicao
de pessoas e objetos e
dimensionar espacos por
meio de desenhos, croquis,
plantas baixas, mapas e
maguetes, desenvolvendo
nocdes de tamanho,
lateralidade, localizacao,
direcionamento, sentido e
vistas;

3.2. Reconhecer seu préprio
corpo como referencial de
localizacdo e deslocamento
NO espaco;

3.3. Localizar pessoas ou
objetos no espaco, com
base em diferentes pontos
de referéncia e também em
indicacdes de posicao;
3.4.ldentificar e descrever a
movimentacdo de pessoas
ou objetos no espaco, com
base em diferentes pontos
de referéncia e também em
indicacdes de mudanca de
direcdo e sentido.

2. Geometria (Espaco e
Forma)

3.1. Localizacdo e orientacédo
espacial (nocao de
referencial: posicado, direcdo e
sentido);

3.2. Descricdo de uma
posicdo por meio do uso de
expressdes de referéncia:

a frente, a esquerda de, a
direita de, atras de, perto,
longe, de costas, em cima de,
em baixo de, entre o primeiro
e o ultimo;

3.3. Semelhancas e diferencas
entre as formas geométricas
espaciais e planas;

3.4. Elementos das figuras
espaciais: cilindros, cones,
pirdmides, paralelepipedo,
cubos;

3.5. Poliedros e corpos
redondos e outros e ndo
poliedros (esfera, cone,
cilindro e outros);

3.6. Reducdo e ampliacao
entre figuras planas.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 32 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

4. Reconhecer, comparar

e classificar caracteristicas

das formas geométricas
bidimensionais e tridimensionais.

—_—
10

4. Descrever oralmente a
localizacdo e a movimentacao
de pessoas ou objetos no
espaco;

4.2. Observar e estabelecer
comparacdes entre figuras
geomeétricas tridimensionais
presentes em elementos
naturais e nos objetos
criados pelo homem e
identificar algumas de suas
caracteristicas;

4.3. Planificar modelos de
solidos geomeétricos (cubo,
cilindro, paralelepipedo, cone
e piramide);

4.4. Construir modelos de
solidos geométricos a partir
de superficies planificadas;
4.5, Construir e representar
formas geométricas planas,
reconhecendo e descrevendo
informalmente caracteristicas
com numero de lados e de
vértices;

4.6. Descrever, comparar

e classificar verbalmente
figuras planas ou espaciais
por caracteristicas comuns,
mesmo que apresentadas em
diferentes disposicoes;

3. Grandezas e medidas

4. Nocbdes de distancia,
espessura e tamanho
(conceitos basicos);

4.2. Medidas ndo padrao

e medidas padrao de
comprimento, massa,
capacidade, tempo e
temperatura;

4.3.Nocdes temporais: antes
ou depois, ontem, hoje ou
amanha, dia ou noite, hora e
meia hora.
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MATRIZES DISCIPLINARES DA REDE PUBLICA MUNICIPAL DE MACEIO - MATEMATICA - 32 ANO

APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 32 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

5. Resolver problemas envolvendo
unidades de medidas padrao

e ndo padrao, identificando e
comparando grandezas de uma
mesma natureza, utilizando
instrumentos adequados em
funcdo de diferentes situacdes e
contextos.

o

—_

4.7. Desenhar objetos, figuras,

cenas, seres, mobilizando
conceitos e representacoes
geométricas tais como:
pontos, curvas, figuras
geométricas, proporcoes,
perspectiva, ampliacdo e
reducao.

5.1. Comparar comprimento
de dois ou mais objetos sem
uso de unidade de medidas
padrao, para identificar o
maior, menor, igual, mais alto,
mais baixo, mais comprido,
mais curto, mais grosso, mais
fino, mais largo, etc;

5.2. Comparar grandezas de
uma mesma natureza, por
meio de estratégias pessoais
e utilizando instrumentos

de medidas apropriados a
grandeza a ser medida;

5.3. Produzir registros para
comunicar o resultado de
uma medicdo, explicando,
guando necessario, o modo
como ela foi obtida;

5.4. |dentificar ordem de
eventos em programacodes
diarias, usando palavras
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 32 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

—_—

10

como: antes, depois, etc;
5.5. Reconhecer a nocao

de intervalo e periodo de
tempo para o uso adequado
na realizacdo de atividades
diversas;

5.6. Construir a nocdo de
ciclos através de periodos
definidos por meio de
diferentes unidades: horas,
semanas, meses e ano;

5.7. Identificar unidades de
tempo - dia, semana, més,
bimestre, semestre, ano - e
utilizar calendarios e agendas,
além de estabelecer relacdes
entre as variadas unidades de
tempo;

5.8. Fazer leitura de horas,
comparando reldogios digitais
com os de ponteiros;

5.9. Identificar os elementos
necessarios para comunicar
o resultado de uma medicéo
e producado de escritas que
representem essa medicao;
5.10. Reconhecer cédulas

e moedas que circulam no
Brasil e de possiveis trocas
entre cédulas e moedas em
funcdo de seus valores, em
experiéncias com dinheiro em




> 3

ru

144 viva escola
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 32 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

6. Ler, interpretar e produzir
informacdes obtidas em diferentes
situacdes e contextos, apresentadas
em diferentes suportes (tabelas
simples, graficos de colunas e
pictogramas), para a compreensao
de fenbmenos sociais e naturais.

o

—_

brincadeiras ou em situacdes
de interesse da crianca.

6.1. Ler e interpretar
informacdes contidas em
diferentes situacodes e
contextos e em diferentes
suportes (tabelas simples,
graficos de coluna e
pictogramas);

6.2. Formular questdes sobre
aspectos familiares que gerem
pesquisas e observacdes para
coletar dados qualitativos;
6.3. Coletar e organizar
informacdes por meio de
registros pessoais (idade,
ndmeros de irmaos, meses

de nascimento, esportes
preferidos etc.);

6.4. Organizar em tabelas
simples e graficos de coluna
informacdes obtidas por meio
de uma pesquisa;

6.5. Resolver problemas a
partir das informacdes de um
grafico;

6.6. Produzir textos escritos
coletivamente, com ou sem
ajuda do professor, a partir de
interpretacdes de tabelas e
graficos.

4. Educacao Estatistica
(Tratamento da Informacé&o)

4.1. Pesquisa de campo;

4.2. Nocodes de registro de
dados;

4.3. Organizacao de dados em
tabelas simples e graficos de
coluna;

4.4, Leitura e interpretacao
de dados em listas, tabelas
simples, mapas e graficos de
colunas e pictoricos;

4.5. Construcao de graficos
pictéricos e de coluna.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS

AO FINAL DO 32 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

1. Reconhecer numeros naturais
em diferentes situacodes e
contextos e suas diferentes
funcodes, e os numeros racionais,
na forma fracionaria, e os seus
diferentes significados.

10

N

1.1. Identificar e ler nUmeros
nos diferentes contextos
em que se encontram em
suas diferentes funcodes
(quantidade, medida,
ordenacédo e codificacdo);
1.2. Utilizar nimeros para
expressar quantidades de
elementos de uma colecéo e
para expressar a ordem numa
sequéncia;

1.3. Construir conceitos
matematicos relacionados

a seriacao, classificacdo e
inclusdo numérica;

1.4. Perceber que a mesma
quantidade, organizada de
forma diferente, conserva o
mesmo NUmero;

1.5. Reconhecer a mesma
quantidade de objetos,
independente da disposicao
em que foram representados;
1.6. Relacionar conjunto por
inclusdo de classe;

1.7. Utilizar diferentes
estratégias para quantificar
elementos de uma colecao:
contagem, formacao

de pares, estimativa

e correspondéncia de
agrupamentos;

1. NUmeros e operacdes/
Algebra

1.1. Conceito de numero
natural;

1.2. Nocdes basicas de
classificacdo, seriacdo e
inclusdo de classe;

1.3. Histéria dos numeros;
1.4. Sistema de numeracao
decimal;

1.5. Caracteristicas do
sistema de numeracéao
(agrupamentos, a troca na
base 10 e principios do valor
posicional);
1.6.Regularidades do sistema
de numeracao;

1.7. Composicao e
decomposicdo dos nimeros;
1.8. Funcao Social do Numero;
1.8.1. NUmeros que indicam
guantidade ( quantidade de
brinquedos, de |apis de cor,
de colegas da sala...);

1.8.2. NUmeros que indicam
posicdo: posicdo de um time
de futebol no campeonato)
de uma pessoa na fila do
banco, de um aluno na

fila para pegar a merenda,
utilizando nimero ordinal;
1.9. Leitura e escrita de
numeros naturais.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS

(o que o aluno deve aprender)

AO FINAL DO 32 ANO ESCOLAR

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

10

N

1.8. Organizar agrupamentos
para facilitar a contagem e a
comparacao entre colecodes;
1.9. Reconhecer a ideia de
mais 1 na sequéncia numérica
dos niumeros naturais;

1.10. Localizar os numeros
naturais numa reta numerada;
1.11. Contar em escalas
ascendentes e descendentes
de um em um, de dois em
dois, de cinco em cinco, de
dez em dez etc;

1.12. Reconhecer grandezas
numéricas pela identificacdo
da quantidade de algarismos
e da posicdo ocupada por
eles na escrita numérica;

1.13. Produzir escritas
numeéricas, identificando
regularidades e regras do
sistema de numeracao
decimal;

1.14. Ler, escrever, comparar
e ordenar numeros

pela compreensdo das
caracteristicas do sistema de
numeracao.

1.15. Resolver problemas
envolvendo fracdes unitarias;
1.16. Resolver situacoes-
problema envolvendo os

1.10. Numero Racional
110.1 Fracdes unitarias

usuais (um meio, um terco,
um quarto, um quinto e um
décimo) sem recurso da
representacdo numérica ;

1.10.2.Significados de um

ndmero racional: parte-todo e
quociente.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 32 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

2. Resolver situacdes-problema
com numeros naturais, envolvendo
nocdes de adicdo e subtracao
(campo aditivo) e nocdes de
multiplicacdo e divisdo (campo
multiplicativo), e com numeros
racionais na forma fracionaria,
envolvendo o significado parte-
todo e o quociente de grandezas
continuas e discretas.

10

N

significados de parte-todo
e quociente de um numero
racional.

2.1. Analisar, interpretar e
resolver diferentes situacdes-
problema do campo aditivo,
envolvendo os significados
de juntar, acrescentar
quantidades, separar e retirar
quantidades, comparar e
completar quantidades, em
situacdes de contexto familiar
e utilizando o calculo mental,
escrito e outras estratégias
pessoais;

2.2. Analisar, interpretar e
resolver diferentes situacoes-
problema do campo
multiplicativo com suporte
de imagens ou materiais de
manipulacdo, envolvendo os
significados de adicdo de
parcelas iguais, elementos
apresentados em disposicdo
retangular, proporcionalidade,
combinatodria; repartir uma
colecdo em partes iguais, e
determinar quantas vezes
uma quantidade cabe na
outra, em situacdes de
contexto familiar e utilizando

2.1. Estruturas aditivas (ideia
de juntar, acrescentar, retirar,
comparar e completar);

2.2. Estruturas multiplicativas
(ideia de adicdo de parcelas
iguais, repartir em partes
iguais).
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 32 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

3. Compreender, descrever e
representar, a posicdo de uma
pessoa e objetos em espacos
familiares, com base em
diferentes pontos de referéncia
e em indicacdes de posicdo

em desenhos e mapas que
representam intinerarios, plantas
baixas e maquetes.

10

N

o calculo mental, escrito e ou
outras estratégias pessoais,
com agrupamentos e
reagrupamentos.

3.1. Representar
informalmente a posicao
de pessoas e objetos e
dimensionar espacos por
meio de desenhos, croquis,
plantas baixas, mapas e
maguetes, desenvolvendo
nocdes de tamanho,
lateralidade, localizacao,
direcionamento, sentido e
vistas;

3.2. Reconhecer seu préprio
corpo como referencial de
localizacdo e deslocamento
NO espaco;

3.3. Localizar pessoas ou
objetos no espaco, com
base em diferentes pontos
de referéncia e também em
indicacdes de posicao;
3.4.ldentificar e descrever a
movimentacdo de pessoas
ou objetos no espaco, com
base em diferentes pontos
de referéncia e também em
indicacdes de mudanca de
direcdo e sentido.

2. Geometria (Espaco e
Forma)

3.1. Localizacdo e orientacédo
espacial (nocao de
referencial: posicado, direcdo e
sentido);

3.2. Descricdo de uma
posicdo por meio do uso de
expressdes de referéncia:

a frente, a esquerda de, a
direita de, atras de, perto,
longe, de costas, em cima de,
em baixo de, entre o primeiro
e o ultimo;

3.3. Semelhancas e diferencas
entre as formas geométricas
espaciais e planas;

3.4. Elementos das figuras
espaciais: cilindros, cones,
pirdmides, paralelepipedo,
cubos;

3.5. Poliedros e corpos
redondos e outros e ndo
poliedros (esfera, cone,
cilindro e outros);

3.6. Reducdo e ampliacao
entre figuras planas.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 32 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

4. Reconhecer, comparar

e classificar caracteristicas

das formas geométricas
bidimensionais e tridimensionais.

10

N

4. Descrever oralmente a
localizacdo e a movimentacao
de pessoas ou objetos no
espaco;

4.2. Observar e estabelecer
comparacdes entre figuras
geomeétricas tridimensionais
presentes em elementos
naturais e nos objetos
criados pelo homem e
identificar algumas de suas
caracteristicas;

4.3. Planificar modelos de
solidos geomeétricos (cubo,
cilindro, paralelepipedo, cone
e piramide);

4.4. Construir modelos de
solidos geométricos a partir
de superficies planificadas;
4.5, Construir e representar
formas geométricas planas,
reconhecendo e descrevendo
informalmente caracteristicas
com numero de lados e de
vértices;

4.6. Descrever, comparar

e classificar verbalmente
figuras planas ou espaciais
por caracteristicas comuns,
mesmo que apresentadas em
diferentes disposicoes;

3. Grandezas e medidas

4. Nocbdes de distancia,
espessura e tamanho
(conceitos basicos);

4.2. Medidas ndo padrao

e medidas padrao de
comprimento, massa,
capacidade, tempo e
temperatura;

4.3.Nocdes temporais: antes
ou depois, ontem, hoje ou
amanha, dia ou noite, hora e
meia hora.
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N
10

4.7. Desenhar objetos, figuras,
cenas, seres, mobilizando
conceitos e representacoes
geométricas tais como:
pontos, curvas, figuras
geométricas, proporcoes,
perspectiva, ampliacdo e

reducao.
5. Resolver problemas envolvendo 5.1. Comparar comprimento
unidades de medidas padrao de dois ou mais objetos sem
e nado padrao, identificando e uso de unidade de medidas
comparando grandezas de mesma padrao, para identificar o
natureza, utilizando instrumentos maior, menor, igual, mais alto,
adequados em funcédo de mais baixo, mais comprido,
diferentes situacdes e contextos. mais curto, mais grosso, mais

fino, mais largo, etc.;

5.2. Comparar grandezas de
uma mesma natureza, por
meio de estratégias pessoais
e utilizando instrumentos
de medidas apropriados a
grandeza a ser medida;

5.3. Produzir registros para
comunicar o resultado de
uma medicdo, explicando,
guando necessario, o modo
como ela foi obtida;

5.4. |dentificar a ordem de
eventos em programacodes
diarias, usando palavras
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como: antes, depois, etc;
5.5. Reconhecer a nocao

de intervalo e periodo de
tempo para o uso adequado
na realizacdo de atividades
diversas;

5.6. Construir a nocdo de
ciclos através de periodos
definidos por meio de
diferentes unidades: horas,
semanas, meses e ano;

5.7. Identificar unidades de
tempo - dia, semana, més
bimestre, semestre, ano - e
utilizar calendarios e agendas,
além de estabelecer relacdes
entre as variadas unidades de
tempo;

5.8. fazer leitura de horas,
comparando reldogios digitais
com os de ponteiros.
5.91dentificacao dos
elementos necessarios para
comunicar o resultado de
uma medicdo e producéao de
escritas que representem essa
medicao;

5.10. Reconhecer cédulas

e moedas que circulam no
Brasil e de possiveis trocas
entre cédulas e moedas em
funcdo de seus valores em
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 32 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

6. Ler, interpretar e produzir
informacdes obtidas em diferentes
situacdes e contextos, apresentadas
em diferentes suportes (tabelas
simples, graficos de colunas e
pictogramas) para a compreensao
de fenbmenos sociais e naturais.

10

N

brincadeiras ou em situacoes
de interesse da crianca.

6.1. Ler e interpretar
informacdes contidas em
diferentes situacodes e
contextos e em diferentes
suportes (tabelas simples,
graficos de coluna e
pictogramas);

6.2. Formular questdes sobre
aspectos familiares que gerem
pesquisas e observacdes para
coletar dados qualitativos;
6.3. Coletar e organizar
informacdes por meio de
registros pessoais (idade,
numero de irmaos, meses

de nascimento, esportes
preferidos etc.);

6.4. Organizar em tabelas
simples e graficos de coluna
informacdes obtidas por meio
de uma pesquisa;

6.5. Resolver problemas a
partir das informacdes de um
grafico;

6.6. Produzir textos escritos
coletivamente, com ou sem
ajuda do professor, a partir de
interpretacdes de tabelas e
graficos.

4. Educacao Estatistica
(Tratamento da Informacé&o)

4.]. Pesquisa de campo;

4.2. Nocodes de registro de
dados;

4.3. Organizacao de dados em
tabelas simples e graficos de
coluna;

4.4, Leitura e interpretacao
de dados em listas, tabelas
simples, mapas e graficos de
colunas e pictoéricos;

4.5. Construcao de graficos
pictéricos e de coluna.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 42 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

1. Reconhecer numeros naturais
em diferentes situacodes e
contextos e suas diferentes
funcodes, e os numeros racionais,
na forma fracionaria e seus
diferentes significados.

—_—
10

1.1. Identificar e ler nUmeros
nos diferentes contextos

em que se encontram em
suas diferentes funcodes
(quantidade, medida,
ordenacédo e codificacdo);
1.2. Localizar os numeros
naturais numa reta numerada;
1.3. Contar em escalas
ascendentes a partir de
qualguer nimero dado;

1.4. Reconhecer grandezas
numéricas pela identificacdo
da quantidade de algarismos
e da posicdo ocupada por
eles na escrita numérica;

1.5. Produzir escritas
numéricas identificando
regularidades e regras do
sistema de numeracao
decimal;

1.6. Ler, escrever, comparar
e ordenar numeros naturais
de qualquer grandeza

pela compreensao das
caracteristicas do sistema de
numeracao;

1.7. Compreender a ideia

de fracdo em grandezas
discretas e continuas;

1.8. Reconhecer e escrever a
representacdo dos numeros

1. NUmeros e operacodes

1.1. Historia dos Numeros

1.1.1 Sistema de numeracao
indo-arabico;

1.2.1. Sistema de numeracao
romano;

1.2. Sistema de numeracao
decimal;

1.2.1. Caracteristicas do
sistema de numeracéao
(agrupamentos, troca na
base 10 e principios do valor
posicional);

1.2.2. Regularidades do
sistema de numeracao;

1.3. Funcdo Social do Numero
1.3.1. NUmeros que indicam
guantidade (quantidade de
brinquedos, de lapis de cor,
de colegas da sala...);

1.3.2. NUmeros que indicam
posicdo: posicdo de um time
de futebol no campeonato; de
uma pessoa na fila do banco,
de um aluno na fila para
pegar a merenda utilizando
numero ordinal.

1.4 Leitura, escrita e
comparacado de numeros
naturais;

1.5. NUmeros Racionais

1.5.1. Conceito de numero
racional, fracionario e fracao;
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1° | racionais na forma fracionaria 1.5.2. Numero racional na
em diferentes situacodes e forma fracionaria, envolvendo
contextos; os diferentes significados;
1.10. Resolver situacoes- 1.6. Nocoes de porcentagem
problemas envolvendo 1.6.1. Significado e leitura;
nocdes de porcentagem (1%, 1.6.2. Relacdo entre
10%, 25%, 50%, 100%). porcentagem e fracoes;

1.7. Estruturas aditivas (ideia
de juntar, acrescentar, retirar,
comparar e completar)

1.7.. Estruturas multiplicativas
(ideia de adicdo de parcelas
iguais, repartir em partes
iguais);

1.7.2. Diferentes significados
dos nimeros racionais (parte-
todo, quociente, razao,
operador multiplicativo).

2. Resolver situacdes-problema 2.1. Analisar, interpretar e
com numeros naturais, envolvendo resolver diferentes situacoes-
nocdes de adicdo e subtracdo problema do campo aditivo,
(campo aditivo) e nocdes de envolvendo os significados
multiplicacdo e divisdo (campo de juntar, acrescentar
multiplicativo), e com numeros quantidades, separar e retirar
racionais na forma fracionaria, guantidades, comparar e
envolvendo o significado parte- completar quantidades,

todo e o quociente de grandezas em diferentes contextos e
continuas e discretas. utilizando o calculo mental,

escrito e outras estratégias
pessoais.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS

AO FINAL DO 42 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

—_—
10

2.2. Analisar, interpretar,
resolver e formular diferentes
situacdes-problema do
campo multiplicativo com
suporte de imagens ou
materiais de manipulacéao,
envolvendo os significados
de adicdo de parcelas iguais,
elementos apresentados

em disposicdo retangular,
proporcionalidade,
combinatodria, repartir uma
colecdo em partes iguais, e
a determinacao de quantas
vezes uma gquantidade cabe
na outra, em situacdes de
contexto familiar e utilizando
o calculo mental, escrito e ou
outras estratégias pessoais
com agrupamentos e
reagrupamentos;

2.3. Analisar, interpretar e
resolver situacdes-problema
em diferentes contextos,
envolvendo os diferentes
significados dos numeros
racionais (parte-todo,
qguociente, razdo, operador
multiplicativo).
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 42 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

3. Compreender, descrever

e representar, utilizando a
terminologia adequada, a posicao
e movimentacao de familiares

e ndo familiares, com base em
diferentes pontos de referéncia

e em indicacdes de posicdo e
sentido, em desenhos, croquis,
plantas baixas, mapas, maguetes e
outras representacdes graficas.

o

—_

3.1. Representar
informalmente a posicao
de pessoas e objetos e
dimensionar espacos por
meio de desenhos, croquis,
plantas baixas, mapas e
maguetes, desenvolvendo
nocdes de tamanho,
lateralidade, localizacao,
direcionamento, sentido e
vistas;

3.2. Reconhecer seu préprio
corpo como referencial de
localizacdo e deslocamento
NO espaco;

3.3. Localizar pessoas ou
objetos no espaco, com
base em diferentes pontos
de referéncia e também em
indicacdes de posicao;
3.4.ldentificar e descrever a
movimentacdo de pessoas
ou objetos no espaco, com
base em diferentes pontos
de referéncia e também em
indicacdes de mudanca de
direcdo e sentido;

3.5. Identificar e

conceituar paralelismo

e perpendicularismo

entre retas, em diferentes
situacdes-problemas.

2. Geometria (Espaco e

Forma)

2.1.0rientacdo Espacial

2.1.1. Localizacédo, descricao,
interpretacao, representacao
e movimentacao de corpos
no espaco, sob diferentes
pontos de vista e construcao
de itinerarios;

2.1.2. Localizacado e orientacado
espacial (nocado de
referencial(posicao, direcdo e
sentido);

2.1.3. Descricdo de uma
posicdo por meio do uso de
expressdes de referéncia:

a frente, a esquerda de, a
direita de, atras de, perto
longe, de costas, em cima de,
em baixo de, entre o primeiro
e o ultimo;

2.1.4. Construcao

e interpretacao de

magquetes, croquis e outras
representacdes graficas;
2.1.5. Retas paralelas e
perpendiculares;

2.1.6. Angulo reto, obtuso e
agudo;

2.2. Figuras bidimensionais
2.2.1. Formas geométricas
planas

2.2.1.1. Poligonos

- Classificacao dos poligonos;
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 42 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

4. Reconhecer, comparar

e classificar caracteristicas

das formas geométricas
bidimensionais e tridimensionais.

4. Descrever oralmente a
localizacdo e movimentacao
de pessoas ou objetos no
espaco;

4.2. Observar e estabelecer
comparacodes entre figuras
geomeétricas tridimensionais
presentes em elementos
naturais e nos objetos
criados pelo homem e
identificar algumas de suas
caracteristicas;

4.3. Planificar modelos de
solidos geomeétricos (Cubo,
cilindro, paralelepipedo, cone
e piramide);

4.4. Construir modelos de
solidos geométricos a partir
de superficies planificadas;
4.5, Construir e representar
formas geométricas planas,
reconhecendo e descrevendo
informalmente caracteristicas
com numero de lados e de
vértices;

4.6. Descrever, compara

e classificar verbalmente
figuras planas ou espaciais
por caracteristicas comuns,
mesmo que apresentadas em
diferentes disposicoes;

- Perimetro e areas de
poligonos;

2.2.2. Reducao e ampliacéo
de figuras planas em malha
qguadriculada e triangular;
2.3. Figuras tridimensionais
2.3.1. Poliedros

- Classificacao

- Elementos de um poliedro
- Propriedades comuns e
diferencas de um poliedro
-Planificacao;

2.4.Conceito de
Circunferéncia e Circulo;
2.5. Simetria

2.5.1. Figura Simétrica;
2.5.2. Eixo de Simetria.
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(o que o aluno deve aprender)
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APRENDIZAGENS
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(o que o aluno deve aprender)
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(o que o professor deve ensinar)
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TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

5. Resolver problemas envolvendo
unidades de medidas padrao

e ndo padrao, identificando e
comparando grandezas de mesma
natureza, utilizando instrumentos
adequados em funcédo de
diferentes situacdes e contextos e
o calculo de medida de area e de
perimetro, fazendo uso de malhas
quadriculadas.

o

—_

4.7. Desenhar objetos, figuras,

cenas, seres, mobilizando
conceitos e representacoes
geométricas tais como:
pontos, curvas, figuras
geométricas, proporcoes,
perspectiva, ampliacdo e
reducao.

5.1. Comparar comprimento
de dois ou mais objetos sem
uso de unidade de medidas
padrao, para identificar o
maior, menor, igual, mais alto,
mais baixo, mais comprido,
mais curto, mais grosso, mais
fino, mais largo, etc.;
5.2.Comparar grandezas de
mesma natureza, por meio
de estratégias pessoais e
utilizando instrumentos

de medidas, apropriados a
grandeza a ser medida;

5.3. Produzir registros para
comunicar o resultado de
uma medicdo, explicando,
guando necessario, o modo
como ela foi obtida;

5.4. Resolver situacodes-
problema utilizando unidades
de medidas padronizadas

3. Grandezas e medidas

3.1. Medidas de: comprimento
(quilédmetro, metro,
decimetro, centimetro e
milimetro), massa (tonelada,
quilograma e grama),
capacidade (litro e mililitro)

e tempo (segundo, minuto,
hora, dia, semana, més e
ano), superficie (drea e
perimetro de figuras planas) e
temperatura;

3.2. Duracéo, sequéncia
temporal e periodicidade;

3.3. Velocidade, distancia e
simultaneidade;

3.4. Instrumentos de medida
de tempo: reldgios, agendas e
calendarios;

3.5. Sistema monetario
nacional: cédulas e moedas.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 42 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

—_—

10

como km/m, cm/mm, kg/9/
MG, I/ml;

5.5. Resolver situacoes-
problema em diferentes
contextos, envolvendo o
cdlculo de medida de area

e perimetro, fazendo uso de
malha quadriculada;

5.6. Identificar ordem de
eventos em programacodes
diarias, usando palavras
como: antes, depois, etc;

5.7. Reconhecer a nocao

de intervalo e periodo de
tempo para o uso adequado
na realizacdo de atividades
diversas;

5.8. Construir a nocdo de
ciclos através de periodos
definidos por meio de
diferentes unidades: horas,
semanas, meses e ano;

5.9. Identificar unidades de
tempo - dia, semana, més,
bimestre, semestre, ano - e
utilizar calendarios e agendas,
além de estabelecer relacdes
entre as variadas unidades de
tempo;

5.10. Fazer leitura de horas,
comparando relogios digitais
com os de ponteiros;
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5.11. Identificar os elementos
necessarios para comunicar
o resultado de uma medicao
e producado de escritas que
representem essa medicao;
5.12. Reconhecer cédulas

e moedas que circulam no
Brasil e de possiveis trocas
entre cédulas e moedas em
funcdo de seus valores, em
experiéncias com dinheiro, em
brincadeiras ou em situacodes
de interesse da crianca.

—
10

6. Ler, interpretar e produzir 6.1. Ler e interpretar 4. Educacao Estatistica 4. Pesquisa de campo
informacdes obtidas em informacdes contidas em (Tratamento da Informacao) (observacdes, questionarios,
diferentes situacdes e contextos, diferentes situacdes e levantamentos, medicoes);
apresentados em diferentes contextos e em diferentes 4.2. Selecdo e organizacao de
suportes (tabelas simples e suportes (tabelas simples e dados em tabelas e graficos;
graficos de barra, coluna e graficos de barra, coluna e 4.3. Leitura e interpretacao
setores) para a compreensao de setores); de informacdes em
fendmenos sociais. 6.2. Formular questdes tabelas, graficos e outras

sobre aspectos familiares representacdes graficas;

gue gerem pesquisas e 4.4. Elaboracao de tabelas e

observacdes para coletar graficos.

dados qualitativos;

6.3. Organizar, em tabelas
simples e graficos de coluna,
informacg¢des obtidas por meio
de uma pesquisa;

6.4. Resolver problemas a
partir das informacdes de um
grafico.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 42 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

1. Reconhecer numeros naturais
em diferentes situacodes e
contextos e suas diferentes
funcodes, e os numeros racionais,
na forma fracionaria e seus
diferentes significados.

10

N

1.1. Identificar e ler nUmeros
nos diferentes contextos

em que se encontram em
suas diferentes funcodes
(quantidade, medida,
ordenacédo e codificacdo);
1.2. Localizar os numeros
naturais numa reta numerada;
1.3. Contar em escalas
ascendentes a partir de
qualguer nimero dado;

1.4. Reconhecer grandezas
numéricas pela identificacdo
da quantidade de algarismos
e da posicdo ocupada por
eles na escrita numérica;

1.5. Produzir escritas
numéricas identificando
regularidades e regras do
sistema de numeracao
decimal;

1.6. Ler, escrever, comparar
e ordenar numeros naturais
de qualquer grandeza

pela compreensao das
caracteristicas do sistema de
numeracao;

1.7. Compreender a ideia

de fracdo em grandezas
discretas e continuas;

1.8. Reconhecer e escrever a
representacdo dos numeros

1. NUmeros e operacodes

1.1. Historia dos Numeros

1.1.1 Sistema de numeracao
indo-arabico;

1.2.1. Sistema de numeracao
romano;

1.2. Sistema de numeracao
decimal;

1.2.1. Caracteristicas do
sistema de numeracéao
(agrupamentos, troca na
base 10 e principios do valor
posicional);

1.2.2. Regularidades do
sistema de numeracao;

1.3. Funcdo Social do Numero
1.3.1. NUmeros que indicam
guantidade (quantidade de
brinquedos, de lapis de cor,
de colegas da sala...);

1.3.2. NUmeros que indicam
posicdo: posicdo de um time
de futebol no campeonato; de
uma pessoa na fila do banco,
de um aluno na fila para
pegar a merenda utilizando
numero ordinal.

1.4 Leitura, escrita e
comparacado de numeros
naturais;

1.5. NUmeros Racionais

1.5.1. Conceito de numero

racional, fracionario e fracao;




ru

162 viva escola MATRIZES DISCIPLINARES DA REDE PUBLICA MUNICIPAL DE MACEIO - MATEMATICA - 42 ANO
w DETALI-!AMENTO DOS
APRENDIZAGENS ESPERADAS E ESP&T;E:E;‘:&TL Do CONTEUDOS/EIXOS DO CONTEUDOS A SEREM
AO FINAL DO 42 ANO ESCOLAR | w SEMESTRE ENSINO TRABALHADOS NO
(o que o aluno deve aprender) = (o que o professor deve ensinar) SEMESTRE
3 (0 que o aluno deve aprender) (o que o professor deve ensinar)
22 | racionais na forma fracionaria 1.5.2. Numero racional na
em diferentes situacodes e forma fracionaria, envolvendo
contextos; os diferentes significados;
1.10. Resolver situacoes- 1.6. Nocoes de porcentagem
problemas envolvendo 1.6.1. Significado e leitura;
nocdes de porcentagem (1%, 1.6.2. Relacdo entre
10%, 25%, 50%, 100%). porcentagem e fracoes;
1.7. Estruturas aditivas (ideia
de juntar, acrescentar, retirar,
comparar e completar)
1.7.. Estruturas multiplicativas
(ideia de adicdo de parcelas
iguais, repartir em partes
iguais);
1.7.2. Diferentes significados
dos nimeros racionais (parte-
todo, quociente, razao,
operador multiplicativo).
2. Resolver situacdes-problema 2.1. Analisar, interpretar e
com numeros naturais, envolvendo resolver diferentes situacoes-
nocdes de adicdo e subtracdo problema do campo aditivo,
(campo aditivo) e nocdes de envolvendo os significados
multiplicacdo e divisdo (campo de juntar, acrescentar
multiplicativo), e com numeros quantidades, separar e retirar
racionais na forma fracionaria, guantidades, comparar e
envolvendo o significado parte- completar quantidades,
todo e o quociente de grandezas em diferentes contextos e
continuas e discretas. utilizando o calculo mental,
escrito e outras estratégias
pessoais.
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N
10

2.2. Analisar, interpretar,
resolver e formular diferentes
situacdes-problema do
campo multiplicativo com
suporte de imagens ou
materiais de manipulacéao,
envolvendo os significados
de adicdo de parcelas iguais,
elementos apresentados

em disposicdo retangular,
proporcionalidade,
combinatodria, repartir uma
colecdo em partes iguais, e
a determinacao de quantas
vezes uma gquantidade cabe
na outra, em situacdes de
contexto familiar e utilizando
o calculo mental, escrito e ou
outras estratégias pessoais
com agrupamentos e
reagrupamentos;

2.3. Analisar, interpretar e
resolver situacdes-problema
em diferentes contextos,
envolvendo os diferentes
significados dos numeros
racionais (parte-todo,
qguociente, razdo, operador
multiplicativo).
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 42 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

3. Compreender, descrever

e representar, utilizando a
terminologia adequada, a posicao
e movimentacao de familiares

e ndo familiares, com base em
diferentes pontos de referéncia

e em indicacdes de posicdo e
sentido, em desenhos, croquis,
plantas baixas, mapas, maguetes e
outras representacdes graficas.

10

N

3.1. Representar
informalmente a posicao
de pessoas e objetos e
dimensionar espacos por
meio de desenhos, croquis,
plantas baixas, mapas e
maguetes, desenvolvendo
nocdes de tamanho,
lateralidade, localizacao,
direcionamento, sentido e
vistas;

3.2. Reconhecer seu préprio
corpo como referencial de
localizacdo e deslocamento
NO espaco;

3.3. Localizar pessoas ou
objetos no espaco, com
base em diferentes pontos
de referéncia e também em
indicacdes de posicao;
3.4.ldentificar e descrever a
movimentacdo de pessoas
ou objetos no espaco, com
base em diferentes pontos
de referéncia e também em
indicacdes de mudanca de
direcdo e sentido;

3.5. Identificar e

conceituar paralelismo

e perpendicularismo

entre retas, em diferentes
situacdes-problemas.

2. Geometria (Espaco e

Forma)

2.1.0rientacdo Espacial

2.1.1. Localizacédo, descricao,
interpretacao, representacao
e movimentacao de corpos
no espaco, sob diferentes
pontos de vista e construcao
de itinerarios;

2.1.2. Localizacado e orientacado
espacial (nocado de
referencial(posicao, direcdo e
sentido);

2.1.3. Descricdo de uma
posicdo por meio do uso de
expressdes de referéncia:

a frente, a esquerda de, a
direita de, atras de, perto
longe, de costas, em cima de,
em baixo de, entre o primeiro
e o ultimo;

2.1.4. Construcao

e interpretacao de

magquetes, croquis e outras
representacdes graficas;
2.1.5. Retas paralelas e
perpendiculares;

2.1.6. Angulo reto, obtuso e
agudo;

2.2. Figuras bidimensionais
2.2.1. Formas geométricas
planas

2.2.1.1. Poligonos

- Classificacao dos poligonos;
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 42 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

4. Reconhecer, comparar

e classificar caracteristicas

das formas geométricas
bidimensionais e tridimensionais.

10

N

4. Descrever oralmente a
localizacdo e movimentacao
de pessoas ou objetos no
espaco;

4.2. Observar e estabelecer
comparacdes entre figuras
geomeétricas tridimensionais
presentes em elementos
naturais e nos objetos
criados pelo homem e
identificar algumas de suas
caracteristicas;

4.3. Planificar modelos de
solidos geomeétricos (Cubo,
cilindro, paralelepipedo, cone
e piramide);

4.4. Construir modelos de
solidos geométricos a partir
de superficies planificadas;
4.5, Construir e representar
formas geométricas planas,
reconhecendo e descrevendo
informalmente caracteristicas
com numero de lados e de
vértices;

4.6. Descrever, compara

e classificar verbalmente
figuras planas ou espaciais
por caracteristicas comuns,
mesmo que apresentadas em
diferentes disposicoes;

- Perimetro e areas de
poligonos;

2.2.2. Reducao e ampliacéo
de figuras planas em malha
guadriculada e triangular;
2.3. Figuras tridimensionais
2.3.1. Poliedros

- Classificacao

- Elementos de um poliedro
- Propriedades comuns e
diferencas de um poliedro
-Planificacao;

2.4.Conceito de
Circunferéncia e Circulo;
2.5. Simetria

2.5.1. Figura Simétrica;
2.5.2. Eixo de Simetria.




ru

166 viva escola

MATRIZES DISCIPLINARES DA REDE PUBLICA MUNICIPAL DE MACEIO - MATEMATICA - 42 ANO

APRENDIZAGENS ESPERADAS

AO FINAL DO 42 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
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5. Resolver problemas envolvendo
unidades de medidas padrao

e ndo padrao, identificando e
comparando grandezas de mesma
natureza, utilizando instrumentos
adequados em funcédo de
diferentes situacdes e contextos e
o calculo de medida de area e de
perimetro, fazendo uso de malhas
quadriculadas.

10

N

4.7. Desenhar objetos, figuras,

cenas, seres, mobilizando
conceitos e representacoes
geométricas tais como:
pontos, curvas, figuras
geométricas, proporcoes,
perspectiva, ampliacdo e
reducao.

5.1. Comparar comprimento
de dois ou mais objetos sem
uso de unidade de medidas
padrao, para identificar o
maior, menor, igual, mais alto,
mais baixo, mais comprido,
mais curto, mais grosso, mais
fino, mais largo, etc.;
5.2.Comparar grandezas de
mesma natureza, por meio
de estratégias pessoais e
utilizando instrumentos

de medidas, apropriados a
grandeza a ser medida;

5.3. Produzir registros para
comunicar o resultado de
uma medicdo, explicando,
guando necessario, o modo
como ela foi obtida;

5.4. Resolver situacodes-
problema utilizando unidades
de medidas padronizadas

3. Grandezas e medidas

3.1. Medidas de: comprimento
(quilédmetro, metro,
decimetro, centimetro e
milimetro), massa (tonelada,
quilograma e grama),
capacidade (litro e mililitro)

e tempo (segundo, minuto,
hora, dia, semana, més e
ano), superficie (drea e
perimetro de figuras planas) e
temperatura;

3.2. Duracéo, sequéncia
temporal e periodicidade;

3.3. Velocidade, distancia e
simultaneidade;

3.4. Instrumentos de medida
de tempo: reldgios, agendas e
calendarios;

3.5. Sistema monetario
nacional: cédulas e moedas.
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2° [como km/m, cm/mm, kg/g/

MG, I/ml;

5.5. Resolver situacoes-
problema em diferentes
contextos, envolvendo o
cdlculo de medida de area

e perimetro, fazendo uso de
malha quadriculada;

5.6. Identificar ordem de
eventos em programacodes
diarias, usando palavras
como: antes, depois, etc;

5.7. Reconhecer a nocao

de intervalo e periodo de
tempo para o uso adequado
na realizacdo de atividades
diversas;

5.8. Construir a nocdo de
ciclos através de periodos
definidos por meio de
diferentes unidades: horas,
semanas, meses e ano;

5.9. Identificar unidades de
tempo - dia, semana, més,
bimestre, semestre, ano - e
utilizar calendarios e agendas,
além de estabelecer relacdes
entre as variadas unidades de
tempo;

5.10. Fazer leitura de horas,
comparando relogios digitais
com os de ponteiros;
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5.11. Identificar os elementos
necessarios para comunicar
o resultado de uma medicao
e producado de escritas que
representem essa medicao;
5.12. Reconhecer cédulas

e moedas que circulam no
Brasil e de possiveis trocas
entre cédulas e moedas em
funcdo de seus valores, em
experiéncias com dinheiro, em
brincadeiras ou em situacodes
de interesse da crianca.

N
10

6. Ler, interpretar e produzir 6.1. Ler e interpretar 4. Educacao Estatistica 4. Pesquisa de campo
informacdes obtidas em informacdes contidas em (Tratamento da Informacao) (observacdes, questionarios,
diferentes situacdes e contextos, diferentes situacdes e levantamentos, medicoes);
apresentados em diferentes contextos e em diferentes 4.2. Selecdo e organizacao de
suportes (tabelas simples e suportes (tabelas simples e dados em tabelas e graficos;
graficos de barra, coluna e graficos de barra, coluna e 4.3. Leitura e interpretacao
setores) para a compreensao de setores); de informacdes em
fendmenos sociais. 6.2. Formular questdes tabelas, graficos e outras

sobre aspectos familiares representacdes graficas;

gue gerem pesquisas e 4.4. Elaboracao de tabelas e

observacdes para coletar graficos.

dados qualitativos;

6.3. Organizar, em tabelas
simples e graficos de coluna,
informacg¢des obtidas por meio
de uma pesquisa;

6.4. Resolver problemas a
partir das informacdes de um
grafico.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 52 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

1. Reconhecer numeros naturais
em diferentes situacodes e
contextos e suas diferentes
funcodes, e os numeros racionais,
na forma fracionaria e decimal, e
seus diferentes significados..

—_—
10

1.1. Identificar e ler nUmeros
nos diferentes contextos

em que se encontram em
suas diferentes funcodes
(quantidade, medida,
ordenacédo e codificacdo);
1.2. Localizar os numeros
naturais numa reta numerada;
1.3. Contar em escalas
ascendentes a partir de
qualguer nimero dado;

1.4. Reconhecer grandezas
numéricas pela identificacdo
da quantidade de algarismos
e da posicdo ocupada por
eles na escrita numérica;

1.5. Produzir escritas
numeéricas identificando
regularidades e regras do
sistema de numeracao
decimal;

1.6. Ler, escrever, comparar
e ordenar numeros naturais
de qualquer grandeza

pela compreensao das
caracteristicas do sistema de
numeracao;

1.7. Compreender a ideia

de fracdo em grandezas
discretas e continuas;

1.8. Resolver situacdes-
problema envolvendo os

1. NUmeros e operacodes

1.1. Historia dos numeros

1.1.1. Sistema de numeracao
indo-arabico;

1.2.1. Sistema de numeracao
romano;

1.2. Sistema de numeracao
decimal;

1.2.1. Caracteristicas do
sistema de numeracéao
(agrupamentos, a troca na
base 10 e principios do valor
posicional);

1.2.2. Regularidades do
sistema de numeracao;

1.3. Funcdo Social do Numero
1.3.1. NUmeros que indicam
guantidade (quantidade de
brinquedos, de lapis de cor,
de colegas da sala...);

1.3.2 NUmeros que indicam
posicdo: posicdo de um time
de futebol no campeonato; de
uma pessoa na fila do banco,
de um aluno na fila para
pegar a merenda, utilizando
numero ordinal;

1.4. Leitura, escrita e
comparacado de numeros
naturais;

1.5. NUmeros Racionais

1.5.1. Conceito de niumero
racional, fracionario e fracao;
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SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

2. Resolver situacdes-problema,
envolvendo os campos aditivo

e multiplicativo, com nimeros
naturais e com numeros
racionais, utilizando seus
diferentes significados (parte-
todo, quociente, razdo, operador
multiplicativo).

o

—_

diferentes significados dos
ndmeros racionais na forma
fracionaria;

1.9. Reconhecer e escrever a
representacdo dos numeros
racionais na forma fracionaria,
em diferentes situacodes e
contextos;

1.10.Resolver situacdes-
problema envolvendo os
ndmeros decimais;

1.11. Resolver situacoes-
problemas envolvendo
nocdes de porcentagem (1%,
10%,25%,50%,100%).

2.1. Analisar, interpretar e
resolver diferentes situacoes-
problema do campo aditivo,
envolvendo os significados
de juntar, acrescentar
quantidades, separar e retirar
guantidades, comparar e
completar quantidades,

em diferentes contextos e
utilizando o calculo mental,
escrito e outras estratégias
pessoais;

1.5.2. Numero racional na
forma fracionaria, envolvendo
os diferentes significados;

1.6. Noc¢oes de porcentagem
1.6.1. Significado e leitura;
1.6.2. Relacdo entre
porcentagem e fracoes;

1.7. Estruturas aditivas (ideia
de juntar, acrescentar, retirar,
comparar e completar)

1.7.. Estruturas multiplicativas
(ideia de adicdo de parcelas
iguais, repartir em partes
iguais);

1.7.2 Diferentes significados
dos nimeros racionais (parte-
todo, quociente, razao,
operador multiplicativo).
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CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

—_—
10

2.2. Analisar, interpretar,
resolver e formular diferentes
situacoes- problema do
campo multiplicativo com
suporte de imagens ou
materiais de manipulacéao,
envolvendo os significados
de adicdo de parcelas iguais,
elementos apresentados

em disposicdo retangular,
proporcionalidade,
combinatodria, repartir uma
colecdo em partes iguais, e
a determinacao de quantas
vezes uma gquantidade cabe
na outra, em situacdes de
contexto familiar e utilizando
o calculo mental, escrito e ou
outras estratégias pessoais,
com agrupamentos e
reagrupamentos;

2.3. Analisar, interpretar e
resolver situacdes-problema
em diferentes contextos,
envolvendo os diferentes
significados dos numeros
racionais (parte-todo,
qguociente, razdo, operador
multiplicativo).




ru

172 viva escola

MATRIZES DISCIPLINARES DA REDE PUBLICA MUNICIPAL DE MACEIO - MATEMATICA - 52 ANO

APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 52 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

3. Compreender, descrever

e representar, utilizando a
terminologia adequada, a posicao
e movimentacao de familiares

e ndo familiares, com base em
diferentes pontos de referéncia

e em indicacdes de posicdo e
sentido, em desenhos, croquis,
plantas baixas, mapas, maguetes e
outras representacdes graficas.

o

—_

3.1. Representar
informalmente a posicao
de pessoas e objetos e
dimensionar espacos por
meio de desenhos, croquis,
plantas baixas, mapas e
maguetes, desenvolvendo
nocdes de tamanho,
lateralidade, localizacao,
direcionamento, sentido e
vistas;

3.2. Reconhecer seu préprio
corpo como referencial de
localizacdo e deslocamento
NO espaco;

3.3. Localizar pessoas ou
objetos no espaco, com
base em diferentes pontos
de referéncia e também em
indicacdes de posicao;

3.4. |dentificar e descrever a
movimentacdo de pessoas
ou objetos no espaco, com
base em diferentes pontos
de referéncia e também em
indicacdes de mudanca de
direcdo e sentido;

3.5. Identificar e

conceituar paralelismo

e perpendicularismo

entre retas, em diferentes
situacoes-problema.

2. Geometria (Espaco e

Forma)

2.1. Orientacdo Espacial

2.1.1. Localizacédo, descricao,
interpretacao, representacao
e movimentacao de corpos
no espaco, sob diferentes
pontos de vista e construcao
de itinerarios;

2.1.2. Localizacado e orientacado
espacial (nocado de
referencial: posicado, direcdo e
sentido);

2.1.3. Descricdo de uma
posicdo por meio do uso de
expressdes de referéncia:

a frente, a esquerda de, a
direita de, atras de, perto
longe,de costas, em cima de,
em baixo de, entre o primeiro
e o ultimo;

2.1.4. Construcao

e interpretacao de

magquetes, croquis e outras
representacdes graficas;
2.1.5. Retas paralelas e
perpendiculares;

2.1.6. Angulo reto, obtuso e
agudo;

2.2. Figuras bidimensionais
2.2.1. Formas geométricas
planas

2.2.1.1. Poligonos

- classificacdo dos poligonos;
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4. Reconhecer, comparar

e classificar caracteristicas

das formas geométricas
bidimensionais e tridimensionais.

—_—
10

4. Descrever oralmente a
localizacdo e a movimentacao
de pessoas ou objetos no
espaco;

4.2. Observar e estabelecer
comparacdes entre figuras
geomeétricas tridimensionais
presentes em elementos
naturais e nos objetos
criados pelo homem e
identificar algumas de suas
caracteristicas;

4.3. Planificar modelos de
solidos geomeétricos (cubo,
cilindro, paralelepipedo, cone
e piramide);

4.4. Construir modelos de
solidos geométricos a partir
de superficies planificadas;
4.5, Construir e representar
formas geométricas planas,
reconhecendo e descrevendo
informalmente caracteristicas
com numero de lados e de
vértices;

4.6. Descrever, compara

e classificar verbalmente
figuras planas ou espaciais
por caracteristicas comuns,
mesmo que apresentadas em
diferentes disposicoes;

- Perimetro e areas de
poligonos;

2.2.2. Reducdo e ampliacao
de figuras planas em malha
guadriculada e triangular;
2.3. Figuras tridimensionais
2.3.1. Poliedros

- Classificacao

- Elementos de um poliedro
- Propriedades comuns e dife-
rencas de um poliedro
-Planificacao;

2.4. Conceito de
Circunferéncia e Circulo
2.5. Simetria

2.5.1. Figura Simétrica;
2.5.2. Eixo de Simetria.
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5. Resolver problemas envolvendo
unidades de medidas padrao

e ndo padrao, identificando e
comparando grandezas de mesma
natureza, utilizando instrumentos
adequados em funcédo de
diferentes situacdes e contextos e
o calculo de medida de area e de
perimetro, fazendo uso de malhas
quadriculadas.

o

—_

4.7. Desenhar objetos, figuras,

cenas, seres, mobilizando
conceitos e representacoes
geométricas tais como:
pontos, curvas, figuras
geométricas, proporcoes,
perspectiva, ampliacdo e
reducao.

5.1. Comparar comprimento
de dois ou mais objetos sem
uso de unidade de medidas
padrao, para identificar o
maior, menor, igual, mais alto,
mais baixo, mais comprido,
mais curto, mais grosso, mais
fino, mais largo, etc.;

5.2. Comparar grandezas de
mesma natureza, por meio
de estratégias pessoais e
utilizando instrumentos

de medidas apropriados a
grandeza a ser medida;

5.3. Produzir registros para
comunicar o resultado de
uma medicdo, explicando,
guando necessario, o modo
como ela foi obtida;

5.4. Resolver situacdes-
problema utilizando unidades
de medidas padronizadas

3. Grandezas e medidas

3.1. Medidas de: comprimento
(quilometro, metro,
decimetro, centimetro e
milimetro), massa (tonelada,
quilograma e grama),
capacidade ( litro e mililitro )
e tempo ( segundo, minuto,
hora, dia, semana, més e
ano), superficie (drea e
perimetro de figuras planas) e
temperatura;

3.2. Duracéo, sequéncia
temporal e periodicidade;

3.3. Velocidade, distancia e
simultaneidade;

3.4. Instrumentos de medida
de tempo: reldgios, agendas e
calendarios;

3.5. Sistema monetario
nacional: cédulas e moedas.
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como km/m, cm/mm, kg/g/
MG, I/ml;

5.5. Resolver situacoes-
problema em diferentes
contextos, envolvendo o
cdlculo de medida de area

e perimetro, fazendo uso de
malha quadriculada;

5.6. Identificar a ordem de
eventos em programacodes
diarias, usando palavras
como: antes, depois, etc;
5.7. Reconhecer a nocao

de intervalo e periodo de
tempo para o uso adequado
na realizacdo de atividades
diversas;

5.8. Construir a nocdo de
ciclos através de periodos
definidos por meio de
diferentes unidades: horas,
semanas, meses e ano;

5.9. Identificar unidades de
tempo - dia, semana, més,
bimestre, semestre, ano - e
utilizar calendarios e agendas,
além de estabelecer relacdes
entre as variadas unidades
de tempo;

5.10. Fazer leitura de horas,
comparando relogios digitais
com os de ponteiros.
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12 | 5.11. Identificar os elementos
necessarios para comunicar
o resultado de uma medicao
e producdo de escritas que
representem essa medicao;
5.12. Reconhecer cédulas
e moedas que circulam no
Brasil e de possiveis trocas
entre cédulas e moedas em
funcdo de seus valores, em
experiéncias com dinheiro, em
brincadeiras ou em situacdes
de interesse da crianca.
6. Ler, interpretar e produzir 6.1. Ler e interpretar 4. Educacao Estatistica 4.1. Pesquisa de campo
informacdes obtidas em informacdes contidas em (Tratamento da Informacéao) (observacodes, questionarios,
diferentes situacdes e contextos, diferentes situacdes e levantamentos, medicdes);
apresentados em diferentes contextos e em diferentes 4.2. Selecdo e organizacao de
suportes (tabelas simples e de suportes (tabelas simples e dados em tabelas e graficos;
dupla entrada, graficos de linha, graficos de barra, coluna e 4.3. Leitura e interpretacao
barra, coluna e setores e outras setores); de informacdes em
representacodes graficas) para 6.2. Formular questdes sobre tabelas, graficos e outras
a compreensao de fendbmenos aspectos familiares que gerem representacdes graficas;
sociais. pesquisas e observacdes para 4.4, Elaboracdo de tabelas e
coletar dados qualitativos; graficos.
6.3. Organizar, em tabelas
simples e graficos de coluna,
informacdes obtidas por meio
de uma pesquisa;
6.4. Resolver problemas a
partir das informacdes de um
grafico.
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(o que o professor deve ensinar)

1. Reconhecer numeros naturais
em diferentes situacodes e
contextos e suas diferentes
funcodes, e os numeros racionais,
na forma fracionaria e decimal, e
seus diferentes significados.

10

N

1.1. Identificar e ler nUmeros
nos diferentes contextos

em que se encontram em
suas diferentes funcodes
(quantidade, medida,
ordenacédo e codificacdo);
1.2. Localizar os numeros
naturais numa reta numerada;
1.3. Contar em escalas
ascendentes a partir de
qualguer nimero dado;

1.4. Reconhecer grandezas
numéricas pela identificacdo
da quantidade de algarismos
e da posicdo ocupada por
eles na escrita numérica;

1.5. Produzir escritas
numeéricas identificando
regularidades e regras do
sistema de numeracao
decimal;

1.6. Ler, escrever, comparar
e ordenar numeros naturais
de qualquer grandeza

pela compreensao das
caracteristicas do sistema de
numeracao;

1.7. Compreender a ideia

de fracdo em grandezas
discretas e continuas;

1.8. Resolver situacdes-
problema envolvendo os

1. NUmeros e operacodes

1.1. Histdria dos numerosa
1.1.1. Sistema de numeracao
indo-arabico;

1.2.1. Sistema de numeracao
romano;

1.2. Sistema de numeracao
decimal;

1.2.1. Caracteristicas do
sistema de numeracéao
(agrupamentos, a troca na
base 10 e principios do valor
posicional);

1.2.2. Regularidades do
sistema de numeracao;

1.3. Funcdo Social do Numero
1.3.1. NUmeros que indicam
guantidade (quantidade de
brinquedos, de lapis de cor,
de colegas da sala...);

1.3.2 NUmeros que indicam
posicdo: posicdo de um time
de futebol no campeonato; de
uma pessoa na fila do banco,
de um aluno na fila para
pegar a merenda, utilizando
numero ordinal;

1.4. Leitura, escrita e
comparacado de numeros
naturais;

1.5. NUmeros Racionais

1.5.1. Conceito de numero

racional, fracionario e fracao;
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2. Resolver situacdes-problema,
envolvendo os campos aditivo

e multiplicativo, com nimeros
naturais e com numeros
racionais, utilizando seus
diferentes significados (parte-
todo, quociente, razdo, operador
multiplicativo).

10

N

diferentes significados dos
ndmeros racionais na forma
fracionaria;

1.9. Reconhecer e escrever a
representacdo dos numeros
racionais na forma fracionaria,
em diferentes situacodes e
contextos;

1.10.Resolver situacdes-
problema envolvendo os
ndmeros decimais;

1.11. Resolver situacoes-
problemas envolvendo
nocdes de porcentagem (1%,
10%,25%,50%,100%).

2.1. Analisar, interpretar e
resolver diferentes situacoes-
problema do campo aditivo,
envolvendo os significados
de juntar, acrescentar
quantidades, separar e retirar
guantidades, comparar e
completar quantidades,

em diferentes contextos e
utilizando o calculo mental,
escrito e outras estratégias
pessoais;

1.5.2. Numero racional na
forma fracionaria, envolvendo
os diferentes significados;

1.6. Noc¢oes de porcentagem
1.6.1. Significado e leitura;
1.6.2. Relacdo entre
porcentagem e fracoes;

1.7. Estruturas aditivas (ideia
de juntar, acrescentar, retirar,
comparar e completar)

1.7.. Estruturas multiplicativas
(ideia de adicdo de parcelas
iguais, repartir em partes
iguais);

1.7.2 Diferentes significados
dos nimeros racionais (parte-
todo, quociente, razao,
operador multiplicativo).
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2.2. Analisar, interpretar,
resolver e formular diferentes
situacoes- problema do
campo multiplicativo com
suporte de imagens ou
materiais de manipulacéao,
envolvendo os significados
de adicdo de parcelas iguais,
elementos apresentados

em disposicdo retangular,
proporcionalidade,
combinatodria, repartir uma
colecdo em partes iguais, e
a determinacao de quantas
vezes uma gquantidade cabe
na outra, em situacdes de
contexto familiar e utilizando
o calculo mental, escrito e ou
outras estratégias pessoais,
com agrupamentos e
reagrupamentos;

2.3. Analisar, interpretar e
resolver situacdes-problema
em diferentes contextos,
envolvendo os diferentes
significados dos numeros
racionais (parte-todo,
qguociente, razdo, operador
multiplicativo).
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3. Compreender, descrever

e representar, utilizando a
terminologia adequada, a posicao
e movimentacao de familiares

e ndo familiares, com base em
diferentes pontos de referéncia

e em indicacdes de posicdo e
sentido, em desenhos, croquis,
plantas baixas, mapas, maguetes e
outras representacdes graficas.

10

N

3.1. Representar
informalmente a posicao
de pessoas e objetos e
dimensionar espacos por
meio de desenhos, croquis,
plantas baixas, mapas e
maguetes, desenvolvendo
nocdes de tamanho,
lateralidade, localizacao,
direcionamento, sentido e
vistas;

3.2. Reconhecer seu préprio
corpo como referencial de
localizacdo e deslocamento
NO espaco;

3.3. Localizar pessoas ou
objetos no espaco, com
base em diferentes pontos
de referéncia e também em
indicacdes de posicao;

3.4. |dentificar e descrever a
movimentacdo de pessoas
ou objetos no espaco, com
base em diferentes pontos
de referéncia e também em
indicacdes de mudanca de
direcdo e sentido;

3.5. Identificar e

conceituar paralelismo

e perpendicularismo

entre retas, em diferentes
situacoes-problema.

2. Geometria (Espaco e

Forma)

2.1. Orientacdo Espacial

2.1.1. Localizacédo, descricao,
interpretacao, representacao
e movimentacao de corpos
no espaco, sob diferentes
pontos de vista e construcao
de itinerarios;

2.1.2. Localizacado e orientacado
espacial (nocado de
referencial: posicado, direcdo e
sentido);

2.1.3. Descricdo de uma
posicdo por meio do uso de
expressdes de referéncia:

a frente, a esquerda de, a
direita de, atras de, perto
longe,de costas, em cima de,
em baixo de, entre o primeiro
e o ultimo;

2.1.4. Construcao

e interpretacao de

magquetes, croquis e outras
representacdes graficas;
2.1.5. Retas paralelas e
perpendiculares;

2.1.6. Angulo reto, obtuso e
agudo;

2.2. Figuras bidimensionais
2.2.1. Formas geométricas
planas

2.2.1.1. Poligonos

- classificacdo dos poligonos;
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4. Reconhecer, comparar

e classificar caracteristicas

das formas geométricas
bidimensionais e tridimensionais.

10

N

4. Descrever oralmente a
localizacdo e a movimentacao
de pessoas ou objetos no
espaco;

4.2. Observar e estabelecer
comparacdes entre figuras
geomeétricas tridimensionais
presentes em elementos
naturais e nos objetos
criados pelo homem e
identificar algumas de suas
caracteristicas;

4.3. Planificar modelos de
solidos geomeétricos (cubo,
cilindro, paralelepipedo, cone
e piramide);

4.4. Construir modelos de
solidos geométricos a partir
de superficies planificadas;
4.5, Construir e representar
formas geométricas planas,
reconhecendo e descrevendo
informalmente caracteristicas
com numero de lados e de
vértices;

4.6. Descrever, compara

e classificar verbalmente
figuras planas ou espaciais
por caracteristicas comuns,
mesmo que apresentadas em
diferentes disposicoes;

- Perimetro e areas de
poligonos;

2.2.2. Reducdo e ampliacao
de figuras planas em malha
guadriculada e triangular;
2.3. Figuras tridimensionais
2.3.1. Poliedros

- Classificacao

- Elementos de um poliedro
- Propriedades comuns e dife-
rencas de um poliedro
-Planificacao;

2.4. Conceito de
Circunferéncia e Circulo
2.5. Simetria

2.5.1. Figura Simétrica;
2.5.2. Eixo de Simetria.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS

AO FINAL DO 52 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

5. Resolver problemas envolvendo
unidades de medidas padrao

e ndo padrao, identificando e
comparando grandezas de mesma
natureza, utilizando instrumentos
adequados em funcédo de
diferentes situacdes e contextos e
o calculo de medida de area e de
perimetro, fazendo uso de malhas
quadriculadas.

10

N

4.7. Desenhar objetos, figuras,

cenas, seres, mobilizando
conceitos e representacoes
geométricas tais como:
pontos, curvas, figuras
geométricas, proporcoes,
perspectiva, ampliacdo e
reducao.

5.1. Comparar comprimento
de dois ou mais objetos sem
uso de unidade de medidas
padrao, para identificar o
maior, menor, igual, mais alto,
mais baixo, mais comprido,
mais curto, mais grosso, mais
fino, mais largo, etc.;

5.2. Comparar grandezas de
mesma natureza, por meio
de estratégias pessoais e
utilizando instrumentos

de medidas apropriados a
grandeza a ser medida;

5.3. Produzir registros para
comunicar o resultado de
uma medicdo, explicando,
guando necessario, o modo
como ela foi obtida;

5.4. Resolver situacdes-
problema utilizando unidades
de medidas padronizadas

3. Grandezas e medidas

3.1. Medidas de: comprimento
(quilometro, metro,
decimetro, centimetro e
milimetro), massa (tonelada,
quilograma e grama),
capacidade ( litro e mililitro )
e tempo ( segundo, minuto,
hora, dia, semana, més e
ano), superficie (drea e
perimetro de figuras planas) e
temperatura;

3.2. Duracéo, sequéncia
temporal e periodicidade;

3.3. Velocidade, distancia e
simultaneidade;

3.4. Instrumentos de medida
de tempo: reldgios, agendas e
calendarios;

3.5. Sistema monetario
nacional: cédulas e moedas.
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E APRENDIZAGENS DETALHAMENTO DOS
APRENDIZAGENS ESPERADAS = ESPERADAS AO FINAL DO CONTEUDOS/EIXOS DO CONTEUDOS A SEREM
AO FINAL DO 52 ANO ESCOLAR ﬁ SEMESTRE ENSINO TRABALHADOS NO
(o que o aluno deve aprender) E | pr q (o que o professor deve ensinar) SEMESTRE
wn (0 que o aluno deve aprender) (o que o professor deve ensinar)
2° [como km/m, cm/mm, kg/g/

MG, I/ml;

5.5. Resolver situacoes-
problema em diferentes
contextos, envolvendo o
cdlculo de medida de area

e perimetro, fazendo uso de
malha quadriculada;

5.6. Identificar a ordem de
eventos em programacodes
diarias, usando palavras
como: antes, depois, etc;

5.7. Reconhecer a nocao

de intervalo e periodo de
tempo para o uso adequado
na realizacdo de atividades
diversas;

5.8. Construir a nocdo de
ciclos através de periodos
definidos por meio de
diferentes unidades: horas,
semanas, meses e ano;

5.9. Identificar unidades de
tempo - dia, semana, més,
bimestre, semestre, ano - e
utilizar calendarios e agendas,
além de estabelecer relacdes
entre as variadas unidades de
tempo;

5.10. Fazer leitura de horas,
comparando relogios digitais
com os de ponteiros.
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L DETALI-!AMENTO DOS
APRENDIZAGENS ESPERADAS E ESP&T;E:E;‘:&TL Do CONTEUDOS/EIXOS DO CONTEUDOS A SEREM
AO FINAL DO 52 ANO ESCOLAR | w ENSINO TRABALHADOS NO
(o que o aluno deve aprender) = SEMESTRE (o que o professor deve ensinar) SEMESTRE
3 (0 que o aluno deve aprender) (o que o professor deve ensinar)
2° | 5.11. Identificar os elementos
necessarios para comunicar
o resultado de uma medicao
e producdo de escritas que
representem essa medicao;
5.12. Reconhecer cédulas
e moedas que circulam no
Brasil e de possiveis trocas
entre cédulas e moedas em
funcdo de seus valores, em
experiéncias com dinheiro, em
brincadeiras ou em situacdes
de interesse da crianca.
6. Ler, interpretar e produzir 6.1. Ler e interpretar 4. Educacao Estatistica 4.1. Pesquisa de campo
informacdes obtidas em informacdes contidas em (Tratamento da Informacéao) (observacodes, questionarios,
diferentes situacdes e contextos, diferentes situacdes e levantamentos, medicdes);
apresentados em diferentes contextos e em diferentes 4.2. Selecdo e organizacao de
suportes (tabelas simples e de suportes (tabelas simples e dados em tabelas e graficos;
dupla entrada, graficos de linha, graficos de barra, coluna e 4.3. Leitura e interpretacao
barra, coluna e setores e outras setores); de informacdes em
representacodes graficas) para 6.2. Formular questdes sobre tabelas, graficos e outras
a compreensao de fendbmenos aspectos familiares que gerem representacdes graficas;
sociais. pesquisas e observacdes para 4.4, Elaboracdo de tabelas e
coletar dados qualitativos; graficos.
6.3. Organizar, em tabelas
simples e graficos de coluna,
informacdes obtidas por meio
de uma pesquisa;
6.4. Resolver problemas a
partir das informacdes de um
grafico.
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GLOSSARIO DE MATEMATICA

A

ABSCISSA - Nome da coordenada do eixo x em um sistema cartesiano bidimensional.

ALFA (QU) - Primeira letra do alfabeto grego.
ALGORITMO - Um conjunto de regras necessarias a resolucao de um problema ou calculo.

ANGULO - Angulo é a reunido de dois segmentos de reta orientados (ou duas semirretas orientadas) a partir de um ponto
comum. A intersecdo entre os dois segmentos (ou semirretas) é denominada vértice do angulo e os lados do angulo sdo os
dois segmentos (ou semirretas).

ANGULO ADJACENTE - Angulo com um vértice e um lado comum. Os angulos GED e DEF s&o adjacentes.
ANGULO AGUDO - Angulo que mede menos de 902 e mais de 0.

ANGULO OBTUSO - Angulo que mede mais de 902 e menos de 180 graus.

ANGULO RASO - Angulo que mede exatamente 180°.

ANGULO RETO - Angulo que mede exatamente 90¢.

ANGULOS COMPLEMENTARES - Angulos cuja soma é igual a 902

ANGULOS SUPLEMENTARES - Dois angulos dizem-se suplementares quando a sua soma é de 1802.
APOTEMA - Segmento de reta perpendicular ao lado de um poligono tracada a partir do centro do mesmo.

ARESTA - A intersecdo de duas faces de um sdlido. No desenho em anexo, é o segmento de reta que representa a
intersecao de duas faces.

ARITMETICA - Parte da Matematica que estuda nimeros e operacdes.
AVOS - Nomeia fracdes de denominadores maiores que 10, mas diferentes de 100, 1000, etc.

BARICENTRO DE UM TRIANGULO - As trés medianas de um tridngulo se encontram em um mesmo ponto, o baricentro.
Esse ponto divide cada mediana em duas partes, sendo que a parte que contém o vértice é o dobro da outra. Uma lamina
triangular com densidade uniforme tem esse ponto como centro de massa.
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BIDIMENSIONAL - Figura geométrica com duas dimensdes (comprimento e largura).
BIJECAO - Relacdo onde cada elemento corresponde um e somente a um elemento.
BINOMIO - Polindmio constituido por 2 mondémios. Ex.: 4x2 - 3.

BIQUADRADA - Equacdo do tipo ax* + bx? +c = O.

BIUNIVOCA - Correspondéncia de cada objeto a um Unico objeto. Por exemplo, uma pessoa para cada carteira de
identidade.

C

CAPACIDADE - E a quantidade que um recipiente pode conter, esta quantidade pode ser de éleo, 4gua, etc. Normalmente a
capacidade é medida em litros.

COEFICIENTE - O fator constante de um mondmio. Exemplo: 2x8 e ay®, 2 e a sdo os respectivos coeficientes.
COLINEAR - Um numero qualguer de pontos sao colineares se todos estiverem sobre uma mesma reta.
COMPASSO - Instrumento de desenho usado para tracar circunferéncias.

CONCENTRICO - Figuras concéntricas sdo aquelas que possuem o mesmo centro.

CONGRUENTE - Figuras congruentes sao aguelas que tém a mesma forma e a mesma medida.

CONSTANTE - Um valor que ndo muda. Na formula v = 4t + 2, 4 e 2 sdo constantes, v e t sdo varidveis. Porém as constantes
também podem ser representadas por letras.

CONTRADOMINIO DE UMA FUNCAO - E o conjunto de imagens dadas pela funcdo, ou seja, o conjunto dos valores da
variavel dependente. Representa-se por CD ou Df’.

COORDENADAS NO PLANO - As coordenadas de um ponto no plano sao identificadas por um par ordenado P = (x,y)
de numeros, que servem para determinar a posicao desse ponto em relacdao ao sistema considerado de eixos. A primeira
coordenada x do par ordenado € a abscissa e a segunda coordenada y é aordenada.

CORDA - Dois pontos A e B pertencentes a uma curva definem um segmento de reta AB denominado corda.

COSSENO (Cos) - Em um triangulo retangulo, o cosseno de um angulo agudo € o quociente entre o cateto adjacente ao
angulo e a hipotenusa. Como por exemplo: cos 0° =1, cos 90° = 0.
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D

DENOMINADOR - Na fracdo é o nimero que fica em baixo. E o nimero que indica em quantas partes iguais sera dividido o
numero de cima. Na fracdo 2/5, o denominador é o niUmero 5.

DESIGUALDADE - Desigualdade € uma expressao em uma das formas: ab,a<b,a<b,a >b,a > b, onde ae b sao
qguantidades ou expressdes. Em desigualdades sao usados os seguintes simbolos: ndo é igual (diferente), < € menor do que,
< & menor ou igual a, > € maior do que e > € maior ou igual a.

DIAGONAL - Segmento de reta que une um vértice a outro ndo consecutivo de um poligono. O numero de diagonais de um
poligono é dado por n*(n-3)/2, onde n é o nimero de lados.

DIAMETRO - No circulo, é o segmento de reta que passa pelo centro e une dois pontos da circunferéncia do circulo.
DIVIDENDO - O numero que sera dividido em uma operacao de divisdo. Na operacdo 9: 3 = 3, 9 é o dividendo.

DIVISAO - Uma das quatro operacdes bésicas da aritmética. E usada para saber o nimero de vezes que um nimero esta
contido em outro numero.

DIVISOR - E o segundo termo da divisdo. E o que divide o dividendo. Na operacdo 15:5 =3, 5 é o divisor.

DIVISORES PRIMOS - Diz-se dos divisores de um ndmero que sdo numeros primos, tais como: 2, 3, 5, 7,11, 13, 17,19, 23, 31...
DiZIMA PERIODICA - Parte decimal de um nimero que se repete indefinidamente. Exemplo: 2,345345345...

DOMINIO DE UMA FUNCAO - O conjunto de valores tomados pela varidvel independente. Representa-se por Dom.

E

EIXO DE SIMETRIA - A reta que separa uma figura de sua reflexdo ou rebatimento.

EIXOS - Quando se tracam as coordenadas ou o grafico em 2 dimensdes, usamos 2 eixos, x na horizontal e y na vertical.
Quando no espaco existe mais um eixo perpendicular ao plano xy, 0 novo eixo € chamado de z.

ELEMENTO - Um objeto de um conjunto € um elemento deste conjunto.

ELEMENTO NEUTRO - Em uma operacao é o elemento que ndo tem influéncia no resultado final. O elemento neutro na
adicdo € o zero; na multiplicacdo e divisdo € o 1. Exemplos:50 =5;7 x1=7. Nas operacdes ldégicas: AU =A; A =A.

EQUACAO - Expressao algébrica indicada por uma igualdade, onde héa valores desconhecidos expressos por letras
(incégnitas).

EQUACAO EXPONENCIAL - Uma equacdo onde a incégnita figura como expoente. Exemplo: y = 3x.
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ESFERA - Uma figura formada pelo conjunto de todos os pontos do espaco tridimensional, equidistantes de um ponto fixo
denominado centro da esfera, por uma distancia fixa conhecida como o raio da esfera.

ESQUADRO - Instrumento de desenho com a forma de um triangulo retangulo.

ESTATISTICA - Parte da Matematica que organiza e apresenta informacdes numéricas, além de obter conclusdes a partir
dessas informacodes.

F

FATORACAO - Operacdo de fatorar (ex: decompor um nimero em fatores primos).

FORMULA - Expressao que indica, em linguagem matematica, os calculos que devem ser efetuados para se obter um
determinado resultado.

FRACAO - Representa as partes de um todo ou de um conjunto, a razdo entre dois nimeros inteiros ou uma divisdo. Na
linguagem comum, fracdo significa parte. Dividir, ratear.

FUNCAO - E uma correspondéncia univoca entre dois conjuntos em que cada elemento do primeiro conjunto corresponde a
um e somente um elemento do segundo.

G

GEOMETRIA - A area da Matematica que trabalha com sdlidos, superficies, linhas, pontos angulos e suas relacdes.
GRANDEZA - Caracteristicas dos objetos que podem ser medidas ou contadas.
GRANDEZA ESCALAR - Aguela que ndo necessita de outra informacdo que ndo seja o seu valor. Exemplo 7cm, 23Kg.

GRANDEZA VETORIAL - Grandeza que, além do seu valor numérico, necessita, para ficar bem definida, de uma direcao e de
um sentido.

GRAU - Unidade de medida de angulo muito utilizada nos primeiros niveis educacionais. Ela é obtida pela divisdo da
circunferéncia em 360 partes iguais, obtendo-se, assim, um angulo de um grau, sendo que a notacao dessa medida usa um
pegueno ° colocado como expoente do numero, como 1°.

GROSA - Numero correspondente a doze duzias, ou seja, 144 unidades.
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H

HECTARE - Unidade de area (simbolo: ha) equivalente a 10.000 metros quadrados.

HIPOTENUSA - O maior lado de um triangulo. E o lado que se opde ao angulo reto de um tridngulo e esta relacionado com
os catetos pelo Teorema de Pitagoras.

|
iIMPAR - Diz-se do niimero inteiro que ndo é divisivel por 2 ou o que ndo tem 2 como fator.
INEQUACAO - Desigualdade verificada a determinado(s) valor(es) atribuido(s) a variadvel.

INFINITO - Que nao é finito. O conjunto dos numeros naturais € infinito, pois sempre existira um outro natural que supera o
anterior. Significa algo tdo grande que nao pode ser contado.

INVERSO - Contrario, invertido, oposto.

J

JURO - Lucro calculado sobre determinada taxa de dinheiro emprestado ou de capital empregado; rendimento, interesse.

L

LATITUDE - Medida (em graus) em um conjunto de linhas paralelas imaginarias desenhadas em torno da terra, passando
pelos polos norte e sul. (ver longitude)

LONGITUDE - Medida (em graus) em uma série de linhas imaginarias (meridianos) com centro no polo norte ou polo sul
(perpendiculares ao eixo da terra) na superficie da terra.

LOSANGO - Um paralelogramo com quatro lados iguais, dois a dois paralelos, sendo que os angulos opostos obtidos a
partir de uma mesma diagonal sao iguais.

M

MASSA - A massa de um objeto € a propriedade de ser mais ou menos pesada. A massa de um objeto depende de seu
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volume e da matéria de que o objeto é constituido. O peso de um objeto, além disso, depende do local onde se encontra
(sobre a Terra ou sobre a Lua, no Polo Sul ou sobre a Linha do Equador...): o0 peso mede a forca com a qual o objeto é
arremessado.

MINUTO (min) - Unidade de tempo correspondente a sexagésima parte da hora. Unidade angular 60 minutos = 1 grau.

MODA - E o valor mais popular em uma amostra, isto é, aquele que tem maior frequéncia. A modaem 2,3, 4,2,2, 3,4, 3,6,
5,7, 2 é o numero 2 pois aparece mais vezes (4 vezes).

MONOMIO - Expressdo de um produto de varios fatores, alguns dos quais podem ser representados por letras.

MULTIPLO - Um multiplo de um numero inteiro é o produto deste nimero por um outro nimero inteiro. O, 4, 8, 16... s&o
multiplos de 4.

N

NORMAL - Reta perpendicular a uma curva ou superficie.

NOTACAO CIENTIFICA - Forma de apresentacdo de nimeros ou muito pequenos ou muito grandes. Consiste em apresentar
esses numeros como um produto de um numero compreendido entre 1 e 10 por uma poténcia de base 10. Exemplos: 47,300
= 4.73 x 104; 0.000000021 = 2.1 x 10-8.

NUMERADOR - Indica o nimero de partes em consideracdo com o todo. Na fracdo é o nimero que fica em cima. E o
numero que é dividido pelo nimero de baixo. Na fracdo 3/4, o numerador é o nimero 3.

NUMERO - Um simbolo que representa uma quantidade, uma grandeza, uma posicado, uma medida. Os simbolos utilizados
podem ser de algarismos (26), de letras (vinte e seis) ou outros (IA), sendo que este Ultimo € uma mistura de letras e
numeros e corresponde ao numero 26 na base hexadecimal.

NUMERO COMPOSTO - E um nimero que tem mais do que dois divisores naturais distintos, tais como 4, 6, 12, 15, 49.
NUMERO DECIMAL - NUmero no qual a parte inteira é separada da parte decimal por uma virgula.

NUMERO MISTO - NUmero constituido por uma parte inteira e uma parte fracionéaria.

NUMERO INTEIRO - NUmeros inteiros sdo os nimeros naturais e seus opostos, reunidos ao zero. ..., -3,-2,-1,0,1, 2, 3,4,5, ...

NUMERO IRRACIONAL - Um nUmero que ndo pode ser escrito sob a forma da divisdo de dois nimeros inteiros, tais como ®
= 3,1415926535... e e = 2,71828...

NUMERO ORDINAL - O ordinal de um niimero exprime sua posicdo em uma sequéncia, tal como primeiro, segundo, terceiro,
vigésimo.
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NUMERO PRIMO - Um numero inteiro maior do que 1, que ndo é divisivel por qualquer outro nimero, exceto por ele e por 1.
Um numero primo tem somente dois divisores naturais diferentes.

NUMERO RACIONAL - Um numero que pode ser colocado sobre a forma de uma fracdo, sendo que o numerador e o
denominador devem ser dois numeros inteiros e o denominador nao pode ser zero (O).

NUMERO REAL - Todos os nimeros que podem ser marcados em uma reta, a reta real. Compreende os inteiros, os
fracionarios (conjunto dos racionais) e ainda os irracionais.

NUMEROS NEGATIVOS - Todos 0s nUmeros menores que zero.
NUMEROS POSITIVOS - Todos os niimeros maiores que zero.

@)

OBTUSO - Um angulo que mede mais de 90 graus e menos de 180 graus.

ORDEM CRESCENTE - Arranjo de um grupo de numeros em ordem, de modo que um numero menor é sempre colocado
antes de um maior. Exemplo: 3, 6, 9, 12, 27.

ORDEM DECRESCENTE - Arranjo de um grupo de numeros em ordem, de modo gue um numero maior é colocado antes de
um menor. Exemplo: 27,12, 9, 6, 3.

P

PAR - Um numero inteiro que é divisivel por 2. Também entendido como um conjunto que contém dois elementos.

PARABOLA - Curva em que todos os pontos distam igualmente de um ponto fixo (foco) e de uma reta chamada diretriz.
Obtém-se interseccionando uma superficie cdnica por um plano paralelo a uma geratriz.

PAR ORDENADO - Um conjunto de dois numeros usados para localizar um ponto no plano. O primeiro numero indica a
distancia a origem no eixo dos x (abcissa) e o segundo a distancia a origem segundo o eixo dos y (ordenada).

PARALELAS - Linhas equidistantes em toda a sua extensao. Duas retas sao paralelas quando ndao tém ponto em comum.
PERIMETRO - Medida do contorno de uma figura geométrica plana.

PERPENDICULAR - Duas retas sao perpendiculares quando se interceptam formando angulos retos.

PESO - Ver massa.

POLEGADA - Medida inglesa de comprimento, equivalente a 2,54 cm do sistema métrico decimal.
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POLIGONAL - Forma de apresentacdo de dados onde cada elemento ou classe é ligado ao seguinte por um segmento de
reta. Ou onde as barras sao substituidas por segmentos de reta.

POLIGONO - Uma regido plana fechada limitada por segmentos de retas.
POLIGONO REGULAR - Um poligono que tem todos os &ngulos e lados congruentes.
PONTO - Uma figura geomeétrica sem dimensao.

PORCENTAGEM - (%) Uma forma de apresentar a razao entre duas grandezas, tendo obrigatoriamente o denominador
100. Exemplos: a razdo entre 5 e 20 serd 1/4. Logo, em termos de percentagem, serd 25/100 ou seja 25%. Inversamente:
a percentagem 4% equivale a 4/100 ou ainda 1/25. Para além de outros usos, aparece sempre no calculo de juros e de
interesses bancarios.

POTENCIA - Produto de fatores iguais.

PRODUTO - Uma das quatro operacdes basicas da aritmética, que realiza o produto de dois ou mais termos denominados
fatores. A multiplicacao € uma adicao repetida.

PRODUTO ESCALAR - E calculado entre dois vetores. E obtido multiplicando os mdédulos dos 2 vetores pelo cosseno do
angulo por ele formado.

PROGRESSAO ARITMETICA - E uma sucessdo onde é constante a diferenca entre um termo e o termo seguinte; a essa
diferenca chama-se razdo. Nessas progressoes, verifica-se: an =al + (n - D.r.

PROGRESSAO GEOMETRICA - Sucessdo onde é constante o quociente entre um termo e o termo seguinte. Verifica-se que:
an= al. r(n-1).

Q

QUADRANTE - Uma regiao do plano cartesiano delimitada por duas semirretas. O plano cartesiano possui 4 quadrantes.
QUADRILATERO - Um poligono com quatro lados.
QUOCIENTE - O resultado de uma divisao. Na divisao de 8 por 4, o quociente é 2.

R

RAIO - O segmento de reta que liga o centro do circulo a qualquer ponto da circunferéncia do circulo.
RAIZ QUADRADA - A raiz quadrada de um numero N € um numero a tal que a x a = N. De uma maneira geométrica,
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podemos dizer que a raiz quadrada de N é o lado quadrado cuja area é N. A raiz quadrada de 16 é 4, pois 4 x 4 =16.
RECIPROCO DE UM NUMERO - Dois niimeros sdo reciprocos se o seu produto é igual a 1. Também chamado inverso.

RETA - (Conceito primitivo) E um conjunto infinito de pontos alinhados de tal forma que os segmentos, com extremidades
em dois quaisquer desses pontos, tém sempre a mesma inclinacao.

RETAS CONCORRENTES - Retas que se cruzam.

RETAS OBLIQUAS - Duas retas que se cortam com um angulo ndo perpendicular.
RETAS PARALELAS - Retas que nunca se cruzam e que nao estao sobrepostas.
RETAS PERPENDICULARES - Retas que se cruzam formando um angulo reto.

S
SEGMENTO DE RETA - Parte de uma reta limitada entre dois pontos.
SEMICIRCULO - Metade de um circulo, ou seja, uma das partes do circulo delimitada pelo diametro.

SENO (Sen) - Em um triangulo retangulo, o sen A (angulo agudo) é quociente entre o cateto oposto a esse angulo e a
hipotenusa.

SIMBOLO - Sinal grafico que representa uma ideia mateméatica. Os nimeros sdo escritos com simbolos chamados
ALGARISMOS.

SIMETRICO - Uma figura em uma, duas ou trés dimensdes é dita simétrica se ela possui um ente de simetria (ponto, eixo ou
plano), de modo que, do outro lado desse ente de simetria, a figura seja semelhante, porém invertida, como se tivesse sido
colocada na frente de um espelho.

SISTEMA DECIMAL - E um sistema de numeracdo que utiliza dez algarismos para representar quantidades. Ex.: O, 1, 2, 3, 4,
5,6,78,9.

SISTEMA DE EQUACOES - Conjunto de equacdes com as mesmas varidveis e que admitem as mesmas raizes.

T

TABUADA - Tabela usada nas séries iniciais que contém as operacdes aritméticas fundamentais.

TANGENTE - Linha ou superficie que toca outra linha ou superficie em um so ponto, sem haver intersec¢des.
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TEODOLITO - Instrumento éptico para medir com precisdo angulos horizontais e angulos verticais; muito usado em
trabalhos topograficos e geodésicos.

TEOREMA - Proposicao que, para se tornar evidente, precisa de demonstracao.
TERMO - Um dos objetos matematicos em uma operacéo.

TONELADA - (t) Medida de massa em que 1tonelada = 1000 quilogramas.
TRANSFERIDOR - Um instrumento que serve para medir angulos.

TRIGONOMETRIA - Ramo da matematica que estuda no tridngulo as relacdes entre as medidas dos lados e a amplitude dos
angulos.

TRIANGULO - Poligono de trés lados.

TRIANGULO ACUTANGULO - Todos os angulos internos sdo agudos, isto &, as medidas dos angulos sdo menores do que
90-.

TRIANGULO EQUILATERO - Os trés lados tém medidas iguais.

TRIANGULO ESCALENO - Os trés lados tém medidas diferentes.

TRIANGULO ISOSCELES - Dois lados tém a mesma medida.

TRIANGULO OBTUSANGULO - Um angulo interno é obtuso, isto &, possui um angulo com medida maior do que 90°.
TRIANGULO RETANGULO - Possui um angulo interno reto (90 graus).

TRIDIMENSIONAL - Figura geométrica com trés dimensdes (comprimento, largura e altura).

TRINOMIO - Polindmio com trés termos, trés monémios.

\'4

VARIAVEL - A grandeza que pode ser mudada, ou melhor, cujo valor pode assumir diferentes grandezas. As letras mais
usadas neste caso sao as ultimas letras do alfabeto: x, y € z, mas como mero habito, ja que a varidvel pode ser representada
por qualquer simbolo. Exemplo: na equacao f + 5 =12, f € a varidvel ou incognita, cujo valor determinado sera 7.

VAZIO - Nome dado ao conjunto que nao tem elementos. Representa-se por { }.

VERTICE - O ponto de juncdo de duas semirretas de um angulo, de dois lados de um poligono ou de trés (ou mais) faces de
um solido.

VETOR - Segmento de reta orientado, usado para a representacdo de forcas, aceleracdes etc. Nessa representacao,
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aparecem a grandeza (expressa pelo comprimento do segmento), a direcdao (dada pela reta) e o sentido (dado pela seta).

VOLUME - O volume de um objeto é definido como a medida do lugar ocupado pelo objeto no espaco. Por exemplo, o
volume de uma caixa de sapatos € medido em cm?.

REFERENCIA
http://criar.no.sapo.pt/dicionar/vocabulario.htm#b
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 12 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

1. Compreender a natureza como
um todo dindmico e integrado e o
ser humano, bem como os outros
elementos como partes desse
todo a que chamamos Universo.

10

—_

1.1. Perceber-se enquanto ser
vivo no ambiente do planeta
Terra, constituido por outros
elementos e suas interacdes;

1.2.Compreender que as
relacdes de dependéncia dos
sistemas bidticos e abidticos
formam um ecossistema.

Terra e Universo

Vida e Ambiente

1.1.1. Ambientes naturais e
construidos; planeta Terra; o
homem como habitante do
planeta;

1.2.1. Elementos que
constituem um ecossistema:
a relacdo de dependéncia
entre os sistemas bidticos e
abiodticos; sistema biodtico:

os elementos vivos (micro-
organismos, animais e
vegetais); sistema abiodtico:
os elementos ndo vivos (solo,
agua, ar).

1. Compreender a natureza como
um todo dindmico e integrado e o
ser humano, bem como os outros
elementos como partes desse
todo a que chamamos Universo.

1.3.Conhecer o prdéprio corpo
desenvolvendo atitudes de
cuidado e higiene para a
prevencao de acidentes e
preservacdo da saude;

1.4. Compreender que a
natureza é composta de
diferentes elementos e
materiais.

Ser Humano e Saude

Matéria e Energia

1.3.1. O corpo humano: as
partes do corpo humano e
suas funcodes; cuidados com
o corpo: nocdes de higiene,
alimentacdo saudavel e
prevencao de acidentes
domeésticos;

1.4.1. Diferentes materiais

do ambiente; funcdes e
utilidades dos materiais:
objetos do cotidiano e a sua
matéria-prima; elementos
da natureza: terra, agua, ar e
fogo.

197
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w DETALI-!AMENTO DOS
APRENDIZAGENS ESPERADAS E ESP&T;::E;‘?&TL DO CONTEUDOS/EIXOS DO CONTEUDOS A SEREM
AO FINAL DO 22 ANO ESCOLAR | w SEMESTRE ENSINO TRABALHADOS NO
(o que o aluno deve aprender) = (o que o professor deve ensinar) SEMESTRE

5", (0 que o aluno deve aprender) (o que o professor deve ensinar)
1. Compreender a natureza como |12 |2.1. Perceber que a localizacao | Terra e Universo 2.1.1. Sistema Solar:
um todo dindmico e integrado e o da Terra no Sistema Solar e localizacdo e constituicdo
ser humano, bem como os outros seus movimentos interferem do Sistema Solar; A Terra:
elementos como partes desse nos ciclos de vida dos seres dimensdo, movimentos de
todo a que chamamos Universo. ViVOs; rotacao e translacdo e suas

interferéncias nos ciclos de
vida; O Sol: relacdo com a
existéncia de vida na terra;

2.2.Compreender a relacdo Vida e Ambiente 2.2.1. Caracteristicas dos seres
entre as caracteristicas dos Vivos: corpo, locomocao e
seres vivos e as condicdes alimentacdo em relacdo aos
dos ambientes em que vivem. ambientes em que vivem;

capacidade de adaptacao
dos seres vivos aos diferentes
ambientes; nocdes de
classificacdo dos seres vivos;
comparacdo de animais por
meio das semelhancas e
diferencas; partes de uma
planta e suas respectivas
funcodes (raiz, caule, folha, flor,
fruto e semente); reproducao;
alimentacédo e habitat;
cuidados com o ambiente em
gue vivemos: agua, solo e ar.
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w DETALI-!AMENTO DOS
APRENDIZAGENS ESPERADAS E ESP&T&::E;?E‘TL DO CONTEUDOS/EIXOS DO CONTEUDOS A SEREM
AO FINAL DO 22 ANO ESCOLAR | w SEMESTRE ENSINO TRABALHADOS NO
(o que o aluno deve aprender) = (o que o professor deve ensinar) SEMESTRE
3 (0 que o aluno deve aprender) (o que o professor deve ensinar)
1. Compreender a natureza como |22 | 2.3. Perceber a importancia Ser Humano e Saude 2.3.1. Os sentidos utilizados
um todo dindmico e integrado e o dos sentidos e dos 6rgaos a na interacdo com o ambiente;
ser humano, bem como os outros eles relacionados na interacdo orgaos dos sentidos;
elementos como partes desse com o ambiente; cuidados com o corpo e
todo a que chamamos Universo. higiene pessoal; doencas e
acidentes que interferem
na percepcado dos sentidos;
privacao de alguns sentidos,
capacidade de adaptacdo e
inclusao;
2.4.1. Materiais mais utilizados
2.4. Compreender que o ser Matéria e Energia na producédo de utensilios
humano utiliza e transforma e alimentos; o processo de
elementos da natureza em transformacao da matéria-
seu beneficio. prima; produtos: origem

animal e vegetal; relacdes de
consumo: materiais reciclaveis
e ndo reciclaveis.
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w DETALI-!AMENTO DOS
APRENDIZAGENS ESPERADAS E ESP&T;::E;‘?&TL DO CONTEUDOS/EIXOS DO CONTEUDOS A SEREM
AO FINAL DO 32 ANO ESCOLAR | w SEMESTRE ENSINO TRABALHADOS NO
(o que o aluno deve aprender) = (o que o professor deve ensinar) SEMESTRE
5", (0 que o aluno deve aprender) (o que o professor deve ensinar)
1. Compreender a natureza como |12 | 3.1. Compreender como Terra e Universo 3.1.1. Movimentos da Terra;
um todo dindmico e integrado e o 0s movimentos da Terra estacdes do ano: identificacdo
ser humano, bem como os outros determinam as estacdes do e suas caracteristicas; ciclo
elementos como partes desse ano e o ciclo circadiano; circadiano;
todo a que chamamos Universo.
3.2. Compreender as Vida e Ambiente 3.2.1. Sistema abidtico: ar,
interrelacdes entre o ar, a dgua e solo; ar: composicao,
dgua, o solo e os seres Vivos. caracteristicas, acdo humana

no ar (agentes poluidores;
desmatamento; acdes de
preservacao; reflorestamento;
uso sustentavel) e doencas
relacionadas a contaminacao
do ar; solo: composicao,
caracteristicas, tipos, acdo
humana no solo (agentes
poluidores; desmatamento;
acoes de preservacao;
reflorestamento; uso
sustentavel) e doencas
relacionadas a contaminacao
do solo; dgua: composicao,
caracteristicas, ciclo, acao
humana na agua (agentes
poluidores; acdes de
preservacao; reflorestamento
das nascentes e matas
ciliares; uso sustentavel e
racionamento) e doencas
relacionadas a contaminacao
da agua.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS

AO FINAL DO 32 ANO ESCOLAR

(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

1. Compreender a natureza como

um todo dindmico e integrado e o

ser humano, bem como os outros
elementos como partes desse
todo a que chamamos Universo.

10

N

3.3. Compreender a
importancia de uma
alimentacdo saudavel para o
fornecimento de energia para
O COrpo;

3.4. Entender que as fontes
de energia utilizadas pelo
ser humano sdo oriundas da
natureza.

Ser Humano e Saude

Matéria e Energia

3.3.1. Os nutrientes; os
grupos alimentares; piramide
alimentar; conservacao

dos alimentos; alimentacao
balanceada;

disturbios alimentares,
obesidade e desnutricdo;

3.4.1. Diferentes fontes de
energia; sol: fonte de luz

e calor; dgua: fonte de
eletricidade, fonte motora;
vento: fonte de energia edlica;
utilizacdo racional de energia.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS

AO FINAL DO 42 ANO ESCOLAR

(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

1. Compreender a natureza como

um todo dindmico e integrado e o

ser humano, bem como os outros
elementos como partes desse
todo a que chamamos Universo.

[e]

—_

4. Compreender a origem e
as transformacdes da Terra e
sua relacdo com o surgimento
da vida e a evolucdo dos
seres Vivos;

4.2 Entender a funcdo e as
relacdes entre os seres vivos
na cadeia alimentar para a
manutencao do equilibrio da
vida.

Terra e Universo

Vida e Ambiente

4.1.1. Terra: origem e formacéao
dos continentes; vida na
Terra: o surgimento da vida;
aparecimento e extincdo dos
dinossauros; evolucdo dos
seres vivos: identificacao

dos seres primitivos por

meio do estudo dos fdsseis;
surgimento do ser humano;

4.2.1. Cadeia alimentar:
composicao; papel
(produtores, consumidores
e decompositores), funcao
de cada ser vivo para o
equilibrio da cadeia alimentar;
cuidados para o equilibrio
da cadeia alimentar: seres
vivos em extincdo; acdes de
preservacdo; nocoes sobre
controle bioldgico.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS

AO FINAL DO 4° ANO ESCOLAR

(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

1. Compreender a natureza como

um todo dindmico e integrado e o

ser humano, bem como os outros
elementos como partes desse
todo a que chamamos Universo.

10

N

4.3. Compreender que

a manutencdo da saude
depende das condicbes
adequadas para o bom
funcionamento do corpo;

4.4, Compreender as
diferentes fontes e
formas de energia e suas
transformacoes.

Ser Humano e Saude

Matéria e Energia

4.3.1. O ambiente (fisico,
social e emocional) e suas
interferéncias na manutencao
da saude; corpo humano:

os diversos sistemas, suas
funcodes e interrelacdes para a
manutencdo da saude;

4.4.. Fontes de energia:
renovaveis e ndo renovaveis;
formas de obtencao de
energia: energia elétrica, solar,
edlica, biomassa e outras;
transformacdes de energia
Nnos animais e vegetais.
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w DETALI-!AMENTO DOS
APRENDIZAGENS ESPERADAS E ESP&T;::E;‘?&TL DO CONTEUDOS/EIXOS DO CONTEUDOS A SEREM
AO FINAL DO 52 ANO ESCOLAR | w SEMESTRE ENSINO TRABALHADOS NO
(o que o aluno deve aprender) = (o que o professor deve ensinar) SEMESTRE

5", (0 que o aluno deve aprender) (o que o professor deve ensinar)
1. Compreender a natureza como |12 [5.1. Entender os principais Terra e Universo 5.11. Formas de representacao
um todo dindmico e integrado e o instrumentos criados pelo da Terra: globo terrestre; as
ser humano, bem como os outros homem para se localizar no linhas imaginarias: meridianos
elementos como partes desse espaco geografico; e paralelos; pontos cardeais:
todo a que chamamos Universo. localizacdo de norte, sul, leste

e oeste; campo magnético
da Terra: polos magnéticos;
principais instrumentos de
orientacao utilizados pelo ser
humano: Sol, rosa dos ventos,
bussola, GPS, entre outros;

5.2. Compreender que Vida e Ambiente 5.2.1. Habitat e nicho

as condicdes ambientais ecoldgico: definicao,
adequadas promovem a adaptacdo dos seres vivos
manutencdo do equilibrio dos nos diversos ambientes;
ecossistemas. ecossistema: definicao,

diversidade, condicdes
necessarias para o
equilibrio; fatores bidticos
e abiodticos: identificacao
e as suas interrelacdes nos
ecossistemas.
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g APRENDIZAGENS DETALHAMENTO DOS
APRENDIZAGENS ESPERADAS 5 ESPERADAS AO FINAL DO CONTEUDOS/EIXOS DO CONTEUDOS A SEREM
AO FINAL DO 52 ANO ESCOLAR | w SEMESTRE ENSINO TRABALHADOS NO
(o que o aluno deve aprender) E | g d (o que o professor deve ensinar) SEMESTRE
7)) (0 que o aluno deve aprender) (o que o professor deve ensinar)
1. Compreender a natureza como |22 |5.3. Compreender as Ser Humano e Saude 5.3.1. Estrutura do corpo

um todo dindmico e integrado e o

ser humano, bem como os outros
elementos como partes desse
todo a que chamamos Universo.

transformacdes do corpo
humano nas diferentes fases
da vida como parte de um
processo natural;

5.4. Perceber a importancia
da energia solar na vida dos
seres Vivos.

Matéria e Energia

humano: 6rgaos e sistemas;
funcobes e interrelacoes;
principais mudancas no
corpo humano em diferentes
fases da vida; cuidados com
O COrpo e prevencao de
doencas: atividade fisica,
alimentacdo balanceada,
exposicdo controlada ao sol,
lazer, habitos de higiene;
desnutricdo, subnutricao,
obesidade, diabetes,
hipertensdo e outras;

5.4.]. Fotossintese; os
vegetais e a energia solar;
transferéncia de energia:
cadeia e teia alimentar.




ru

206 viva escola MATRIZES DISCIPLINARES DA REDE PUBLICA MUNICIPAL DE MACEIO - CIENCIAS NATURAIS - GLOSSARIO

GLOSSARIO DE CIENCIAS

Biodiversidade - é a diversidade bioldgica, isto é, refere-se ao conjunto de todas as espécies de seres vivos da biosfera,
incluindo-se todos os ecossistemas.

Bioma - associacdo de ecossistemas regionais, com dominancia de um deles, isto é, com predominio de um tipo de
vegetacao, com condi¢cdes ambientais caracteristicas e diversidade bioldgica prdopria, terrestre ou aquatico, compreendendo
fauna, flora, micro-organismos e suas interacoes.

Biomassa - quantidade de matéria organica viva de um organismo, de um nivel trofico ou de todos os organismos vivos de
uma comunidade ou ecossistema, por unidade de drea e em um determinado espaco de tempo. Pode ser expresso em peso,
volume, area ou numero.

Biosfera - ¢ a porcdao do planeta onde é possivel encontrar vida. Um equilibrio entre os fatores bidticos e os fatores
abidticos deve ser mantido para que a vida na terra seja possivel.

C

Cadeia alimentar - fluxo alimentar dos seres vivos no qual um serve de alimento ao outro, possibilitando, assim, a
transferéncia de energia entre os seres existentes no ecossistema. Cada nivel da cadeia € chamado de nivel trofico e divide-
se em produtores, consumidores e decompositores.

Ciclo circadiano - também conhecido como ritmo circadiano, o ciclo circadiano representa o periodo de um dia (24 horas)
no qual se completam as atividades do ciclo bioldgico dos seres vivos. Uma das funcdes desse sistema é o ajuste do reldgio
bioldgico, controlando o sono e o apetite.

Ecossistema - conjunto de fatores bidticos e abidticos e suas interrelacdes em um grau de equilibrio funcional.
Energia edlica - energia gerada pelo movimento do vento.

Energia ndo renovavel - energia proveniente dos combustiveis fosseis (petrdleo, carvao, gas natural), pois estes levam
milhdes de anos para serem formados e nao podem ser produzidos se forem esgotados.
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Energia renovavel - energia que surge de fontes consideradas inesgotaveis (edlica, solar, etc).

F

Fatores Abiodticos - elementos ndo vivos de um ambiente (inorganicos), isto é, de natureza quimica, fisica e geoldgica
(dgua, ar, solo, temperatura, umidade, vento, pH, salinidade, etc).

Fatores Biodticos - elementos vivos (organicos) de um ambiente (animais, vegetais, micro-organismos), assim como as
substancias produzidas pelos seres vivos.

H

Habitat - ambiente natural ou ecossistema onde vive determinada espécie de ser vivo.

Hipotese Gaia - nome dado pelos antigos gregos ao planeta Terra e que significa “entidade vida”. Segundo o cientista inglés
James Lovelock, gue formulou a hipodtese Gaia, a Terra seria um organismo Vvivo, do qual todos os seus habitantes fazem
parte. A hipdtese permite pensar qgue somos parte integrante da Terra, e ndo apenas seus usuarios (extraindo, consumindo,
poluindo, destruindo, etc).

M

Matas ciliares - mata que ocorre ao longo dos rios, geralmente nas duas margens, mas pode ocorrer em apenas uma
delas se tiver sido degradada pela acdo humana. A mata ciliar (ou de galeria) tem importante papel na manutencao dos
mananciais, pois preserva as margens, evitando desmoronamentos, erosdes, inundacdes e outros problemas ambientais.

P

Placas tectonicas - enormes blocos de rocha que formam a crosta terrestre e que se movimentam sobre uma camada
nao rigida. O movimento das placas é responsavel pelo surgimento das montanhas, dos terremotos, dos vulcdes e outros
eventos geoldgicos.
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R

Rotacao - o movimento de rotacao consiste no deslocamento da Terra em torno de seu proprio eixo, ou seja, ela realiza um
movimento de 360°. Esse fendbmeno é realizado de oeste para leste, e seu tempo de duracdo é de 23 horas e 56 minutos. A
rotacao é responsavel pela alternancia de dias e noites, pois, durante esse movimento, uma parte do planeta esta voltada
para o Sol, recebendo raios solares (dia), enquanto a outra parte fica oposta ao Sol, ndo recebendo raios solares (noite).

T

Teia alimentar - relacdes alimentares entre populacdes de espécies que vivem em uma mesma comunidade bioldgica e que
resultam da integracao de varias cadeias alimentares.

Translacdo - o movimento de translacdo consiste no deslocamento da Terra em torno do Sol. E responsavel pela alternancia
dos anos.Ele é finalizado em aproximadamente 365 dias e 6 horas. As estacdes do ano sao definidas através do movimento
de translacdo. Esse movimento provoca uma variacao de raios solares que chegam a Terra. Com isso, temos quatro estacdes
com caracteristicas distintas: outono, inverno, primavera e verao.

\'4

Vulcanismo - atividade de extravasamento de material magmatico (em estado solido, liquido ou gasoso) do interior da terra
para a superficie.

REFERENCIAS

NARVAES, Patricia. Dicionario llustrado de Meio Ambiente. Sdo Caetano do Sul, SP: Yendis Editora, 2011.
http://www.escolakids.com/movimentos-da-terra.htm.

acessado em 03/02/2015

http://www.infoescola.com/fisiologia/ritmos-circadianos/

acessado em 04/02/2015
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MATRIZES DISCIPLINARES DA REDE PUBLICA MUNICIPAL DE MACEIO - HISTORIA - 12 ANO

APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 12 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

1. Compreender as nocdes iniciais
de tempo e espaco;

2. ldentificar, no cotidiano,
semelhancas e diferencas quanto
a nacionalidade, etnia, género,
lingua, religido e costumes
existentes no espaco escolar e na
comunidade;

o

—_

1.1. Perceber como se da

a passagem do tempo,
utilizando instrumentos de
medida do tempo;

1.2. Conhecer diferentes
formas de medir o tempo ao
longo da historia;

1.3. Localizar acontecimentos
ocorridos em um mesmo
tempo usando a linha do
tempo;

1.4. Perceber como se da

a configuracdo do espaco
vivido.

2.1. Identificar a nacionalidade,
etnia, género, lingua, religido
e costumes dos estudantes;
2.2. Caracterizar o proprio
grupo de convivio e as
relacdes que estabelecem
com outros grupos;

2.3. |dentificar, através de
comparacodes, as diferencas
entre os cotidianos
vivenciados pelos estudantes;

Historia local e do cotidiano

1 Nocdes de tempo:
calendario, dias da semana,
meses e a influéncia da
natureza na contagem do
tempo;

1.1 Diferencas entre tempo da
natureza e tempo historico;
1.2 Diferentes formas de
contar o tempo e diferentes
€espacos;

1.3 Instrumentos de medida
do tempo: calendarios,
folhinhas, reldgios, agendas,
guadros de horarios, etc;
1.4 Histéria do tempo;

1.5 Diferentes conceitos de
tempo e espaco;

1.6 Linha do tempo;

2. ldentidade: a familia e o
lugar

2.1. Histoéria da familia:
costumes, trabalho, religido,
etnia, questdes género,
organizacao familiar, lazer,
jogos, interacao com os meios
de comunicacao (televisao,
radio, jornal), atividade

dos pais, participacao ou
conhecimento artistico,
preferéncias em relacdo a

O conteudo a Histdéria de cada e de outros tempos, que consta no 12 ano dessa versdo da Matriz Curricular de Histoéria, foi deslocado do 22 ano conforme consta na

primeira publicacdo das Diretrizes Curriculares.
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w DETALI-!AMENTO DOS
APRENDIZAGENS ESPERADAS E ESP&TSX':LZ;(:&TL Do CONTEUDOS/EIXOS DO CONTEUDOS A SEREM
AO FINAL DO 12 ANO ESCOLAR | w SEMESTRE ENSINO TRABALHADOS NO
(o que o aluno deve aprender) = (o que o professor deve ensinar) SEMESTRE
3 (0 que o aluno deve aprender) (o que o professor deve ensinar)
1° [2.4. Reconhecer mudancas e musica, a danca ou a arte em
permanéncias nas vivéncias geral, acesso a servicos, etc.;
humanas, presentes na sua 2.2. Diversidade de
realidade e em outros grupos composicao de familias;
Proximos; 2.3. Reconhecimentos do
2.5. Reconhecer a diversidade lugar: tipos de moradia,
de estruturas familiares caracteristicas da populacao,
existentes entre os meios de transporte e
estudantes. comunicacao.
3. Perceber os modos de vida 22 | 3.1. Identificar os diferentes Histdria local e do cotidiano 3. Historia da localidade: rua,
dos diferentes grupos sociais de grupos de convivio; origem do nome, localizacao,
convivio, reconhecendo-se como 3.2. Perceber as marcas da producdo econdmica,
parte integrante dos mesmos. acao individual e coletiva no caracteristicas da populacdo
espaco vivido; 3.1. Histoéria e formacao da
3.3. Perceber e questionar sua Rua;
realidade; 3.2. Acesso a servicos
3.4. Identificar alguns dos publicos: dgua e esgoto,
problemas vividos pelos habitos de higiene e de
grupos sociais de convivio; alimentacdo e seu acesso a
3.5. Refletir sobre possiveis comunidade;
solucdes dos problemas, 3.3. Locais publicos (igrejas,
reconhecendo formas de prefeitura, hospitais, pracas,
atuacao individual e coletiva mercados, feiras, cinemas,
do grupo de convivio. museus) e locais privados
(residéncias, fabricas, lojas)
presentes na localidade;
3.4. Economia local.




> 3

ru

212 viva escola MATRIZES DISCIPLINARES DA REDE PUBLICA MUNICIPAL DE MACEIO - HISTORIA - 12 ANO
w DETALI-!AMENTO DOS
APRENDIZAGENS ESPERADAS E ESP&T;E:E;‘:&TL Do CONTEUDOS/EIXOS DO CONTEUDOS A SEREM
AO FINAL DO 12 ANO ESCOLAR | w SEMESTRE ENSINO TRABALHADOS NO
(o que o aluno deve aprender) = (o que o professor deve ensinar) SEMESTRE
3 (0 que o aluno deve aprender) (o que o professor deve ensinar)
4. |dentificar fatos histéricos que 22 | 4.1. Utilizar nocdes de 4. Fatos historicos
dao significados ao patrimoénio métodos de pesquisa e importantes na histdria da
cultural da localidade. de producdo de textos comunidade local
de conteudo historico, 4. Marcos historicos do
aprendendo a ler diferentes lugar;
registros escritos, 4.2. Liderancas histéricas do
iconograficos, sonoros; lugar;
4.2. Formular explicacoes 4.3. Eventos significativos
para algumas questdes do para a histdria local.
presente;

4.3. Conhecer e respeitar as
manifestacdes culturais dos
diferentes grupos sociais,
reconhecendo semelhancas e
diferencas entre eles;

4.4. Organizar alguns
repertorios histérico-culturais
qgue lhes permitam conhecer a
historia local;

4.5. Valorizar o patrimoénio
sociocultural da localidade;
4.6. Perceber a importancia
do Patrimdnio Cultural da
Comunidade.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 22 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

1. Relacionar acontecimentos
no tempo a partir de nocdes de
anterioridade, posterioridade e
simultaneidade.

—_—
10

1.1. Situar-se com relacdo ao
ontem (o que passou, com
relacdo ao hoje, ao que esta
ocorrendo) e com relacao
ao amanha (expectativa do
porvir);

1.2. Organizar alguns
repertorios histéricos que
lhe permitam localizar
acontecimentos ocorridos em
um mesmo tempo;

1.3. Reconhecer mudancas e
permanéncias nas vivéncias
humanas, presentes na

sua realidade e em outras
comunidades, préoximas ou
distantes no tempo e no
espaco;

1.4. localizar acontecimentos
no tempo tendo como
referéncia os conceitos de
anterioridade simultaneidade
e posterioridade;

1.5. Ordenar acontecimentos
no tempo.

Historia local e do cotidiano

1. Medicdo, marcacao e
passagem do tempo;

1.1. Ordenacédo cronoldgica;
1.2. Marcacado do tempo
através da linha do tempo em
seus diversos: modelos ;

1.3. Instrumentos de medida
do tempo: calendarios,
folhinhas, reldgios, agendas,
guadros de horarios, etc.
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MATRIZES DISCIPLINARES DA REDE PUBLICA MUNICIPAL DE MACEIO - HISTORIA - 22 ANO

APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 22 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

2. Estabelecer relacdes entre o
presente e o passado com base
nos elementos culturais e das
tradicdes oriundos de diferentes
épocas, presentes em sua vida.

o

—_

2.1. Formular explicacoes
para algumas questdes do
presente e do passado;

2.2. Comparar aspectos

da tradicdo presentes em
diferentes épocas;

2.3. Conhecer diferentes
praticas culturais presentes
na vida do estudante;

2.4. |dentificar praticas
culturais da atualidade e do
passado.

2. Crianca: brincadeiras e
direitos ontem e hoje

2.1. Tipos de Brincadeiras ao
longo do tempo;

2.2. Leis de protecao as
criancas;

2.3. Estudo do ECA;

2.4. Lazer, musicas, dancas,
lendas, mitos, histdrias,
brincadeiras de infancia,
jogos; - Brincadeiras de hoje e
do passado;

2.5. Brincadeiras de hoje e

do passado, considerando as
tradicdes locais e as questdes
de género.

3. Conhecer, através da historia
oral, as memoadrias dos grupos de
convivio locais;

3.1. Coletar, utilizando a
historia oral, informacodes
sobre a histdria local,;

3.2. Conhecer, através de
pesquisas, utilizando a
historia oral, aspectos da
historia local,;

3.3. Conhecer, através da
histdria oral, as memoarias dos
grupos de convivio locais;
3.4. Produzir, através de
guestionarios, entrevistas que
auxiliem no levantamento da
memoaria local;

Historia Local e do Cotidiano

3. ldentidade: a familia e o
lugar

3.1. Histoéria da familia:
costumes, trabalho, religido,
etnia, questdes género,
organizacao familiar, lazer,
jogos, interacao com o0s meios
de comunicacao (televisédo,
radio, jornal), atividade

dos pais, participacao ou
conhecimento artistico,
preferéncias em relacdo a
musica, a danca ou a arte em
geral, acesso a servicos, etc.;

O conteudo Identidade: familia e lugar, que consta no 22 ano dessa versdo da Matriz Curricular de Historia, foi deslocado do 12 ano conforme consta na primeira

publicacdo das Diretrizes Curriculares.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 22 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

4. Selecionar e utilizar registros
pessoais familiares.

5. Compreender mudancas e
permanéncias das condi¢cdes de
existéncia (alimentacédo, saude,
moradia, lazer, etc.) dos membros
dos grupos de convivio.

10

N

3.5. Identificar as
aproximacodes e os
afastamentos sobre a

histdria, entre as memoarias
compartilhadas, por membros
diferentes, nos grupos de
convivio.

4. Conhecer documentos,
registros que fazem parte da
historia de vida de cada um;
4.2. Utilizar métodos de
pesquisa e de producéao

de conteudo historico,
aprendendo a ler diferentes
registros escritos,
iconograficos e sonoros.

5.1. Fazer um levantamento
das condicdes de existéncia
dos grupos de convivio no
bairro;

5.2 Questionar a realidade,
identificando alguns de seus
problemas e refletindo sobre
suas possiveis solucoes,
reconhecendo formas de
atuacao politica institucional
e organizacdes coletivas da
sociedade civil.

3.2. Diversidade de
composicao de familias;

3.3. Reconhecimentos do
lugar: tipos de moradia,
caracteristicas da populacao,
meios de transporte e
comunicacao.

4. Vivéncia na familia e em
grupo

4.1. Registros histéricos da
familia;

4.2. Convivéncia na familia

e em grupo observando as
guestdes étnicas e de género.

5.1. Estudo do bairro

5.1.1. Acesso a servicos
publicos de agua, esgoto,
habitos de higiene e
alimentacdo no bairro;

5.1.2. Usos e aproveitamento
dos recursos naturais e fontes
de energia pelos grupos de
convivio;

5.2. Fatos histéricos
importantes na histdria da
comunidade local.
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MATRIZES DISCIPLINARES DA REDE PUBLICA MUNICIPAL DE MACEIO - HISTORIA - 22 ANO

APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 22 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

N
10

5.2.1. Locais publicos: pracas,
museus, espacos de arte;
5.2.2. Patrimdénio Cultural
local;

5.2.3. Dados historicos oficiais
da localidade.
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217
E APRENDIZAGENS DETALHAMENTO DOS
APRENDIZAGENS ESPERADAS = ESPERADAS AO FINAL DO CONTEUDOS/EIXOS DO CONTEUDOS A SEREM
AO FINAL DO 32 ANO ESCOLAR m SEMESTRE ENSINO TRABALHADOS NO
(o que o aluno deve aprender) E | pr q (o que o professor deve ensinar) SEMESTRE
wn (0 que o aluno deve aprender) (o que o professor deve ensinar)

1. Reconhecer as diferencas entre
sociedades no tempo e no espaco,
as diferencas no interior de uma
dada sociedade, além daquelas
em um mesmo grupo social.

—_—
10

1.1. Conhecer a histodria da
cidade onde mora e suas
principais caracteristicas;
1.2. Identificar os pontos de
referéncias existentes na
cidade onde mora;

1.3. Reconhecer os modos
de vida dos grupos sociais
presentes na cidade onde
mora;

1.4. Reconhecer a diversidade
de grupos sociais presentes
na sociedade em que vive.

Historia local e do cotidiano

1.1. Estudo da Cidade

1.1.1. Estudos de organizacdes
e distribuicdes dos espacos
urbanos e rurais;

1.1.2. Origem e caracteristicas
das cidades e dos diversos
grupos sociais;

11.3. A cidade e sua historia:
seu home, sua origem;

11.4. Cidade: direitos e
deveres;

1.1.5. Cidade: patrimdénio do
povo (publico ou privado);
1.2. Grupos de convivéncia
da comunidade

1.2.1. As familias brasileiras

e seus costumes mantidos
como tradicdo (comida,
vestimentas, lingua, religido,
modalidades de trabalho,
festas, tradicdes, lendas e
mitos, especificidades no
vocabuldrio) e as questdes
étnicas e de género;

1.2.2. Comunidade urbana e
rural;

1.2.3. Estudo das familias
dos estudantes: origem
geografica das familias
(paises, continentes ou outras
regides nacionais);
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E APRENDIZAGENS DETALHAMENTO DOS
APRENDIZAGENS ESPERADAS |5 ESPERADAS AO FINAL DO CONTEUDOS/EIXOS DO CONTEUDOS A SEREM
AO FINAL DO 32 ANO ESCOLAR | w SEMESTRE ENSINO TRABALHADOS NO
(o que o aluno deve aprender) E | p d (o que o professor deve ensinar) SEMESTRE
wn (0 que o aluno deve aprender) (o que o professor deve ensinar)

1.2.4. Deslocamento da familia
para a regido, lembrancas da
familia, razdes e trajetorias

de deslocamentos, época de
chegada na localidade.

—
10

2. Compreender as acoes 2.1. Valorizar as relacdes de 2.1. Divisao do Trabalho e
produtivas e as relacdes de trabalho dentro do contexto diferentes profissdes
trabalho estabelecidas entre os sociocultural da comunidade; 2.1.1. As profissdes e suas
homens e mulheres em diferentes 2.2. Conhecer o valor e a especificidades;
tempos histdéricos e dimensdes importancia das profissdes 2.1.2. O papel das profissdes
geograficas (bairro, municipio, existentes no contexto local; na sociedade;
estado, pais). 2.3. Identificar praticas 2.1.3. O conceito de trabalho;
econdbmicas e de organizacao 2.1.4. Tipos de trabalho
do trabalho, ocorridas no existentes na comunidade;
passado e comparar com as 2.1.5. Os trabalhadores da
praticas atuais; comunidade no passado;
2.4. Compreender as relacoes 2.1.6. Trabalhadores: seus
de trabalho em diversos direitos e suas lutas;
tempos histoéricos; 2.1.7. O Trabalho e as questdes
2.5. Relacionar meios de relativas a género e etnia;
transportes com a mobilidade 2.2 Meios de Transporte e
urbana no local de convivio. mobilidade urbana;

2.2.1 Tipos de transporte;
2.2.2 Papel social dos
transportes;

2.2.3 A Educacao no Transito.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 32 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

3. Reconhecer algumas
semelhancas e diferencas sociais,
econdmicas e culturais existentes
na sua localidade, no presente e
no passado.

10

N

3.1. Caracterizar o modo de
vida de uma coletividade
indigena, que vive ou viveu
na regido, distinguindo suas
dimensdes econdmicas,
sociais, culturais, artisticas e
religiosas;

3.2. Identificar diferencas
culturais entre o modo de
vida de sua localidade e o

da comunidade indigena
estudada;

3.3. Identificar dados
governamentais sobre a
histdria da localidade;

3.4. Conhecer a histodria de
alguns patrimoénios histéricos
da localidade

3.5. Identificar fatos historicos
locais;

3.6. ldentificar praticas sociais
que dao significado aos
patrimodénios da localidade;
3.7. Comparar memorias

dos grupos de convivio com
memoarias veiculadas pelos
dados oficiais.

Historia local e do cotidiano

3.1. Comunidades indigenas
da regiao;

3.1.1. Identificacdo das
populacdes nativas indigenas;
3.1.2. Modo de vida das
comunidades indigenas da
regiao;

3.1.3. Localidade (rua, bairro
e/ou municipio): Origem

do nome, data de criacao,
localizacdo geografica e
extensdo territorial, producao
econdmica;

3.2. Fatos histéricos
importantes na histdria da
comunidade local

3.2.1. Patriménios Histdricos
locais;

3.2.2. Nucleos de povoamento
do Estado;

3.2.3. Histdéria dos Municipios.
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MATRIZES DISCIPLINARES DA REDE PUBLICA MUNICIPAL DE MACEIO - HISTORIA - 42 ANO

APRENDIZAGENS ESPERADAS

AO FINAL DO 42 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

1. Compreender as relacdes de
poder estabelecidas entre a sua
localidade e os demais centros
politicos, econdmicos e culturais,
em diferentes tempos.

o

—_

1.1. Perceber como se deu

a ocupacao do territoério
Brasileiro;

1.2. Entender como ocorreu o
contato entre o Portugués e
indio;

1.3. Ler e comparar mapas de
diversos aspectos do Brasil
colbnia;

1.4. Comparar o territorio
Brasileiro antes e depois

do inicio do processo de
colonizacao;

1.5. Compreender o contexto
e as motivacdes das grandes
navegacoes portuguesas;
1.6. Descrever a chegada dos
portugueses ao Brasil;

1.7. Relacionar a chegada
dos portugueses ao Brasil
com o desenvolvimento das
atividades comerciais do
Brasil.

Historia das organizacdes
populacionais

1.1. Primeiros povoados do
Brasil, ocupacao do territério
brasileiro

1.1.1. A ocupacédo do territorio
Brasileiro e alagoano;

1.1.2. Nucleos de ocupacao;
11.3. O trabalho e a
escravidao;

1.1.4. A producdo e o
comeércio;

1.1.5. Os primeiros povoados e
vilas;

1.2. Os Portugueses no Brasil
1.2.1. A vinda da familia real;
1.2.2. A chegada dos
portugueses ao Brasil;

1.2.3. O contexto histérico na
Europa neste periodo

1.2.4. O contexto e as
motivacdes das grandes
navegacdes portuguesas;
1.2.5. A chegada dos
portugueses ao Brasil;

1.2.6. Desenvolvimento das
atividades comerciais do
Brasil.




MATRIZES DISCIPLINARES DA REDE PUBLICA MUNICIPAL DE MACEIO - HISTORIA - 42 ANO

X 3
viva escola
DAGGG!

221

APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 42 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

2. Compreender as ascendéncias
e descendéncias das pessoas
que pertencem a sua localidade,
guanto a nacionalidade, etnia,
género, lingua, religido e
costumes, contextualizando seus
deslocamentos e confrontos
culturais e étnicos, em diversos
momentos histdricos nacionais.

—_—
10

2.1. Perceber e valorizar a
diversidade étnica e cultural
do povo brasileiro;

2.2. Compreender a
contribuicdo de diferentes
povos para a formacdo do
povo brasileiro;

2.3. Identificar quem eram,
€ Como viviam os primeiros
habitantes do Brasil;

2.4. Valorizar diferencas
entre os grupos humanos,
rejeitando qualquer tipo de
discriminacao;

2.5. Comparar a situacao

do indigena e do negro na
sociedade brasileira em
diversas épocas da nossa
historia;

2.6. Descrever o contato e as
relacdes entre sua localidade
e outros centros politicos;
2.7. Relacionar a chegada
de outros povos ao Brasil
com o desenvolvimento das
atividades comerciais.

2.1. Comunidades indigenas e
comunidades quilombolas
2.11. Formacao Histoérico-
Social do Brasil e de Alagoas:
povo indigena, povo africano
e povo portugués;

2.1.2. A diversidade de povos
indigenas no Brasil e em
Alagoas;

2.1.3. Povos indigenas

na atualidade: moradia,
alimentacéo, relacdo com a
natureza, o trabalho;

2.1.4. Os primeiros habitantes
do Brasil e de Alagoas;

2.1.5. Comunidades
quilombolas na atualidade;
2.1.6. Quilombos de ontem e
hoje;

2.2. A Diaspora Africana e o
processo de escravizacdo no
Brasil e resisténcias

2.2.1. O Comércio de pessoas
na Africa;

2.2.2. Viagem para o Brasil;
2.2.3. A Africa e seus Reinos;
2.2.4. Conceitos de Quilombo;
2.3.1. Formacao Histodrico-
Social do Brasil: povo
indigena, povo africano e
povo portugués;
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1° 2.3.2. A diversidade de povos
indigenas no Brasil;
2.3.3. Povos indigenas
na atualidade: moradia,
alimentacéao, relacdo com a
natureza, o trabalho;
2.3.4. os primeiros habitantes
do Brasil;
2.3.5. Comunidades
Quilombolas da regido;
2.3.6. Quilombos de ontem e
hoje.
3. Ler criticamente as diferentes 22 | 3.1. Conhecer livros e autores | Histdria das organizacdes 3.1. Fatos historicos
fontes de informacao, buscando que tratam do periodo populacionais importantes na histdria da
compreender a sua importancia. estudado; comunidade local
3.2. Confrontar habitos do 3.11 O Estado de Alagoas
cotidiano dos antepassados como parte de uma realidade
dos indios; mais complexa - o Brasil;
3.3. Reconhecer as fontes 3.1.2 Quilombo dos Palmares:
historicas como fontes de sua estrutura, sua historia;
informacao; 3.1.3 Comunidades Indigenas
3.4. Levantar informacodes de Alagoas;
histdricas partindo da analise 3.2 Os vestigios histéricos em
de fontes; Alagoas
3.5. Utilizar métodos de 3.2.1. O patrimoénio historico e
pesquisa e de producao cultural de Alagoas (igrejas,
de conteudo histérico, capelas, casas, imagens,
aprendendo a ler diferentes edificacdes, mobiliarios,
registros escritos, outros);
iconograficos e sonoros; 3.2.2. Cidades Histodricas de
Alagoas;
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 42 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

N
10

3.6. Reconhecer documentos
historicos.

3.2.3. Vestigios afro-indigenas
em Alagoas;

3.2.4. Patrimbnio material e
imaterial afro-indigena em
Alagoas.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 52 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

1. Compreender as ascendéncias
e descendéncias das pessoas
que pertencem a sua localidade,
guanto a nacionalidade, etnia,
género, lingua, religido e
costumes, contextualizando seus
deslocamentos e confrontos
culturais e étnicos, em diversos
momentos histdricos nacionais.

o

—_

1.1. Perceber como se deu

a ocupacao do territoério
brasileiro;

1.2. Entender como ocorreu
o contato entre Portugués e
indio;

1.3. Ler e comparar mapas de
diversos aspectos do Brasil
colbnia;

1.4. Comparar o territorio
brasileiro antes e depois

do inicio do processo de
colonizacao;

1.5. Relacionar a chegada
dos portugueses ao Brasil
com o desenvolvimento das
atividades comerciais do
Brasil;

1.6. Perceber e valorizar a
diversidade étnica e cultural
do povo brasileiro;

1.7. Compreender a
contribuicdo de diferentes
povos para a formacdo do
povo brasileiro;

1.8. Confrontar habitos
presentes nos diversos
grupos da localidade;

1.9. Identificar qguem eram,

€ Como viviam os primeiros
habitantes do Brasil;

1.10. Perceber e valorizar a

Historia das organizacdes
populacionais

1.1. Os ciclos econdmicos no
Brasil Colonial

1.1.1. A organizacao das
estruturas produtivas

de comercializacao, de
transporte e comunicacao;
1.1.2. Ciclos: cana de acucar,
ouro, algodao borracha e
café;

1.1.3. Os imigrantes
portugueses, espanhdis,
italianos, outros e suas
historias;

1.1.4. O trabalho dos
imigrantes nas fabricas, no
café, nas industrias, outros
trabalhos;

1.1.5. Habitos e costumes dos
imigrantes brasileiros;

1.2. Formacao e expansao do
territorio brasileiro

1.2.1. Estrutura politica do
Brasil coldénia, Império e inicio
da Republica;

1.2.2. Entradas e Bandeiras;
1.2.3. Acdo dos Bandeirantes;
1.2.4. Tratados e suas
definicdes.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 52 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

2. Compreender as relacdes de
poder estabelecidas entre a sua
localidade e os demais centros
politicos, econdmicos e culturais,
em diferentes tempos.

—_—
10

diversidade étnica e cultural
do povo brasileiro;

1.11. Compreender a
contribuicdo de diferentes
povos para a formacdo do
povo brasileiro;

112. Confrontar habitos do
cotidiano dos antepassados
dos indios na atualidade;
113. Identificar as
semelhancas e diferencas
de habitos e costumes dos
imigrantes e dos brasileiros;
114. Reconhecer o movimento
imigratorio como a solucéao
encontrada para os
problemas de mao de obra
decorrentes da abolicdo do
trafico negreiro.

2.1. Identificar os movimentos
de resisténcia dos africanos e
afrodescendentes;

2.2. Mapear comunidades
remanescentes de quilombos
no Estado;

2.3. Compreender as
condicdes gerais de trabalho
dos escravos no Brasil;

2.4. Descrever o fim da
escravidao no Brasil.

2.1. Os grupos étnicos e suas
lutas

2.1.1. Escravizacdo dos
africanos no Brasil;

2.1.2. Escravidao e sociedade
escravocrata;

2.1.3. O trabalho dos
escravizados nos engenhos,
nas minas de ouro e de
diamante, na lavoura;

2.1.4. Os africanos,
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afrodescendentes e o fim da
escravidao no Brasil;

2.1.5. Os movimentos
abolicionistas, as leis contra a
escravidao no Brasil.

3. Ler criticamente as diferentes 22| 3.1. Acessar fontes escritas e Histéria das organizacdes 3.1. Comunidades indigenas e
fontes de informacao, buscando nao escritas; populacionais Comunidades quilombolas
compreender a sua importancia. 3.2. Ter contato com os 3.1.1. Quilombo dos Palmares:
procedimentos de leitura sua histdria de resisténcia;
de imagens e outras fontes 3.1.2. Historia dos/as lideres
historicas; e de movimentos de
3.3. Retirar informacdes resisténcias;
historicas da leitura de fontes; 3.1.3. Movimento

Abolicionista;

3.2. Fatos histdricos
importantes na histdéria da
comunidade local

3.2.1. Imagens do Brasil
colonial;

3.2.2. Producéao artistica no
Brasil colonial;

3.2.3. Marcos historicos da
comunidade local.
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GLOSSARIO DE HISTORIA

A

Absolutismo - O Absolutismo é um conceito historico que se refere a forma de governo em que o poder é centralizado na
figura do monarca, que o transmite hereditariamente. Esse sistema foi especifico da Europa nos séculos XVI a XVII.

Aculturacao: O conceito de aculturacdo, assim como os de cultura, etnocentrismo e sincretismo, surgiu na Antropologia,
no entanto, devido a crescente interdisciplinaridade, a Histdria também se beneficia da utilizacdo das ferramentas de
disciplinas como a Antropologia.

Arqueologia: é considerada ainda hoje por muitos uma disciplina auxiliar da Histdria, mas no século XX ganhou status
proprio, com metodologia e teorias criadas para si, caracterizando-se como uma ciéncia que se torna cada dia mais
independente. Para alguns, ela é a ciéncia que estuda os documentos materiais, ou seja, os vestigios da cultura material
dos povos do passado. Dessa forma, apresenta-se como uma disciplina que pode ser utilizada para auxiliar o estudo de
qualquer época da histdria, visto que todas as sociedades deixam vestigios materiais em forma de habitacdes, utensilios,
arte e mesmo lixo. Porém, usualmente, o mais importante campo de atuacao dos arquedlogos sdo as culturas que

nao desenvolveram a escrita, ou cuja escrita ndo foi preservada pelo tempo. Nesse caso, na impossibilidade de serem
desenvolvidos estudos de Histdria baseados nos documentos escritos, a Arqueologia se torna a ciéncia predominante na
busca de explicacdes e conhecimento sobre o passado.

C

Capitalismo: é um sistema econdmico em que 0os meios de producao, distribuicdo, decisdes sobre oferta, demanda, preco,
e investimentos sdo em grande parte ou totalmente de propriedade privada e com fins lucrativos e ndo sao feitos pelo
governo. Os lucros sao distribuidos para os proprietarios que investem em empresas. Predomina o trabalho assalariado.

E dominante no mundo ocidental desde o final do feudalismo. O termo capitalismo foi criado e utilizado por socialistas

e anarquistas (Karl Marx, Proudhon, Sombart) no final do século XIX e no inicio do século XX, para identificar o sistema
politico-econdmico existente na sociedade ocidental quando se referiam a ele em suas criticas, porém o nome dado pelos
idealizadores do sistema politico-econdmico ocidental, os britanicos John Locke e Adam Smith, dentre outros, ja desde o
inicio do século XIX, é liberalismo.

Cidadania: O conceito de cidadania tem origem na Grécia classica, sendo usado entdo para designar os direitos relativos
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ao cidadao, ou seja, o individuo que vivia na cidade e ali participava ativamente dos negdcios e das decisdes politicas.
Cidadania pressupunha, portanto, todas as implicacdes decorrentes de uma vida em sociedade. Ao longo da historia, o
conceito de cidadania foi ampliado, passando a englobar um conjunto de valores sociais que determinam o conjunto de
deveres e direitos de um cidadao. “Cidadania: direito de ter direito.” Cidadania € um conceito histdérico que varia no tempo
e no espaco. Por exemplo, é bem diferente ser cidaddo nos Estados Unidos, na Alemanha e no Brasil. A no¢cao de cidadania
esta atrelada a participacao social e politica em um Estado.

Cidade - Nocao considerada por muitos atrelada ao proprio conceito de civilizacdo, a cidade constituiu um objeto
privilegiado para aqueles que se preocupam com temas como as origens do Estado, das antigas civilizacdes e do mundo
contemporaneo. O conceito de cidade muda de acordo com o contexto histdrico observado.

Civilizacao - O termo civilizacdo é hoje constantemente empregado, seja em trabalhos historiograficos, seja pelo senso
comum do Ocidente. A palavra civilizagao surgiu na Franca iluminista do século XVIIl com um significado moral: ser
civilizado era ser bom, urbano, culto e educado. Para os iluministas, a civilizacdo era uma caracteristica cultural que se
contrapunha a ideia de barbarie, de violéncia, de selvageria. Além disso, ser civilizado era um ideal que todos os povos
deveriam almejar, mas que poucos tinham alcancado. Em geral, a situacao de civilizado so6 era atribuida aos adeptos do
[luminismo. Esse primeiro significado de civilizagcao, apesar de ser o mais antigo, ainda € o mais constante na histdria do
Ocidente. Assim, hoje, quando qualificamos um individuo de civilizado, ainda estamos utilizando o conceito iluminista,
considerando-o uma pessoa educada, pacifica e culta, que se contrapde aos violentos, agueles que consideramos rudes
e incultos, normalmente pessoas cujos valores fogem aos padrdes das elites urbanas ocidentais. Assim sendo, em seu
sentido mais cotidiano, civilizacdo distingue aqueles que se consideram culturalmente superiores. Mas, desde o século XIX,
historiadores e arguedlogos foram cada vez mais empregando a palavra civilizacdo no plural, falando em civilizacdes, e o
termo foi, assim, aproximando-se dos conceitos de cultura, de povo, de Nacdo, e ganhando novos significados.

Colonizag¢ao - mais do que um conceito, € uma categoria histdrica, porque diz respeito a diferentes sociedades e momentos
ao longo do tempo. A ideia de colonizacao ultrapassa as fronteiras do Novo Mundo: € um fendmeno de expansao humana
pelo planeta, que desenvolve a ocupacao e o povoamento de novas regides. Portanto, colonizar esta intimamente associado
a cultivar e ocupar uma area nova, instalando nela uma cultura preexistente em outro espaco. Assim sendo, a colonizacao,
em determinadas épocas histdricas foi realizada sobre espacos vazios, como € o caso das migracdes pré-historicas que
trouxeram a espécie humana ao continente americano. Mas, desde que a humanidade se espalhou pelo mundo, diminuindo
significativamente os vazios geograficos, o tipo de colonizacdo mais comum tem sido mesmo aquele executado sobre

areas ja habitadas, como a colonizacdo grega do Mediterraneo, na Antiguidade, e a colonizacao do Novo Mundo, na Idade
Moderna.

Comunismo - ¢ uma ideia que se incorporou ao imaginario do Ocidente contemporaneo, sempre colocada em oposicao
ao Capitalismo. Tal ideia, no entanto, tem se tornado pouco compreendida pelas novas geracdes, depois da queda do
bloco de paises socialistas, a partir da 1989, e com a ascensao da pos-modernidade e da globalizacdo. Embora, para
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muitos, o Comunismo tenha sido um projeto politico que morreu com o século XX, sua importancia para a Histdria do
mundo contemporaneo ainda faz dele um tema atual. O Dicionario do pensamento marxista oferece duas definicdes para
Comunismo: primeiro, ele seria o movimento politico da classe operaria dentro da sociedade capitalista, iniciado com a
Revolucao Industrial. Esse sentido do termo surgiu na década de 1830, com o crescimento da classe operaria na Europa
Ocidental. Em segundo lugar, o Comunismo seria a sociedade criada pela classe trabalhadora em sua luta com as classes
dominantes na sociedade capitalista. Esses dois sentidos foram propostos por Karl Marx e estdao intimamente relacionados:
assim, o Comunismo é ao mesmo tempo o movimento politico e a sociedade que dele emerge. Podemos entendé-lo ainda
como uma ideologia, um conjunto articulado de principios tedricos que fundamentam um tipo de sociedade e uma acao
politica.

Cotidiano - E comum o cotidiano ser entendido como o dia a dia, como algo que envolve monotonia e repeticdo.
Entretanto, cotidiano € mais do que o dia a dia e, além disso, ele pode também ser o lugar da mudanca. Ha pouco consenso
na definicdo de cotidiano. Para Certeau, por exemplo, o cotidiano se compde de numerosas praticas ordinarias e inventivas
€ Nao segue necessariamente padrdes impostos por autoridades politicas ou institucionais. Ja para Agnes Heller, a vida
cotidiana € a vida de todo homem, e todos ja nascem inseridos na sua cotidianidade, na qual participam com toda sua
personalidade: com todos os sentidos, capacidades intelectuais, habilidades manipulativas, sentimentos, paixdes, ideias,
ideologias. Heller identifica e delimita as partes que constituiriam a vida cotidiana como a organizacao do trabalho e da vida
privada, os lazeres e o descanso, a atividade social sistematizada, o intercambio e a purificacao.

Cultura - O conceito de cultura € um dos principais nas ciéncias humanas, a ponto de a Antropologia se constituir como
ciéncia quase somente em torno desse conceito. Na verdade, os antropodlogos, desde o século XIX, procuram definir os
limites de sua ciéncia por meio da definicdo de cultura. O resultado é que os conceitos de cultura sdo multiplos e, as

vezes, contraditorios. O significado mais simples desse termo afirma que cultura abrange todas as realizacdes materiais

e 0s aspectos espirituais de um povo. Ou seja, em outras palavras, cultura é tudo aquilo produzido pela humanidade,

seja no plano concreto ou no plano imaterial, desde artefatos e objetos até ideias e crencas. Cultura é todo complexo de
conhecimentos e toda habilidade humana empregada socialmente. Além disso, é também todo comportamento aprendido,
de modo independente da questao bioldgica.

E

Escravidao - Ndo € simples oferecer uma conceituacao para a escraviddo. Em primeiro lugar, a dificuldade inicial esta em
diferenciar os individuos submetidos a escravidao daqueles submetidos a outras formas de subordinacdo e exploracdao. Em
muitas sociedades tradicionais, por exemplo, filhas puberes, filhos caculas e esposas estiveram tao submetidos aos chefes
de familias patriarcais que suas condi¢cdes sociais nao eram tao superiores as dos escravos. Porém, qualquer definicao

de escravidao deve ser suficientemente flexivel para conter os significados diversos que os agentes histéricos de uma
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dada época lhe conferiram. Ou seja, por mais que a escravidao ao longo da histéria humana tenha assumido alguns tracos
mais ou menos universais, seus significados variaram em larga medida ao longo do tempo. Dai decorre que o conceito

de escravidao precisa se fundamentar em sua propria historicidade, ou seja, nas diferentes formas que assumiu e nos
significados que cada sociedade e época lhe atribuiram.

Estado - Pairando sobre muitos dos conceitos de grande relevancia para a vida politica atual, como cidadania, democracia,
liberalismo, estad o Estado, entidade abstrata que comanda e organiza a vida em sociedade. O Estado &, poderiamos assim
sintetizar, entidade composta por diversas instituicdes, de carater politico, que comanda um tipo complexo de organizacao
social.

Etnia - O conceito de etnia vem ganhando espaco cada vez maior nas ciéncias sociais a partir das crescentes criticas ao
conceito de raca e, em alguns casos, ao conceito de tribo. Apesar disso, é ainda considerado por muitos uma no¢ao pouco
definida. O termo etnia surgiu no inicio do século XIX para designar as caracteristicas culturais proprias de um grupo, como
a lingua e os costumes. Foi criado por Vancher de Lapouge, antropdlogo que acreditava que a raca era o fator determinante
na histdria. Para ele, a raca era entendida como as caracteristicas hereditarias comuns a um grupo de individuos. Elaborou
entdo o conceito de etnia para se referir as caracteristicas ndo abarcadas pela raca, definindo etnia como um agrupamento
humano baseado em lacos culturais compartilhados, de modo a diferenciar esse conceito do de raca (que estava associado
a caracteristicas fisicas).

F

Familia - O conceito de familia, a primeira vista, parece dispensar qualquer comentario. Entretanto, definir familia € mais
complicado do que o senso comum faz acreditar. Essa dificuldade tem muito a ver com seu carater dinamico e histérico e
com a diversidade dos padrées familiares encontrados em diferentes sociedades e modelos culturais. E preciso reconhecer,
em primeiro lugar, que existem multiplos modelos de familia. Os estudiosos costumam discutir se a familia € um fendbmeno
natural/bioldgico ou uma instituicdo cultural e social. Mas as ciéncias sociais preferem assumir a postura que compreende a
familia como um fendmeno que ultrapassa a esfera bioldgica e ganha significados culturais, sociais e historicos. Além disso,
qualguer definicao de familia deve se precaver para nao tomar o modelo de familia vigente na sua propria sociedade como
o “normal” e considerar os outros tipos “patoldgicos” ou de menor importancia. Assim, na definicdo podem estar embutidas
visdes preconceituosas e ideoldgicas acerca do que “deve ser uma familia”.

Fascismo - Da-se o nome de fascismo, ou nazifascismo, ao fendmeno histoérico especifico ocorrido no mundo europeu
entre 1922 e 1945, o chamado periodo entre guerras, caracterizado pela ascensdo de regimes politicos totalitarios que

se opuseram, ao mesmo tempo, as democracias liberais e ao regime comunista soviético (também este de carater
totalitario). E uma forma de radicalismo politico autoritdrio nacionalista. Os fascistas procuravam unificar sua nacdo através
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de um Estado totalitario, que promovia a vigilancia sobre os cidadaos. Os movimentos fascistas compartilham certas
caracteristicas comuns, incluindo a veneracado ao Estado, a devocdo a um lider forte e uma énfase em ultranacionalismo,
etnocentrismo e militarismo. Ha certo consenso entre os pesquisadores de que esse fendbmeno tem muito a ver com a
chamada sociedade de massas e de que ele deve ser situado espacialmente na Alemanha e na ltalia.

Feudalismo - Feudalismo é um conceito histérico construido com o intuito de servir de ferramenta tedrica para o estudo de
determinado periodo na formacdo do Ocidente. Ou seja, refere-se especificamente ao sistema politico, econdmico e social
da Europa medieval. Mas esse conceito pode se tornar também uma categoria de analise ao ser aplicado a realidades tao
diversas como o Japao medieval e o Isla. No entanto, o modelo de Feudalismo classico foi construido a partir da Europa
ocidental, principalmente da Franca. O termo em si ndo € contemporaneo ao periodo que representa, pois so foi elaborado
no século XVII. Mas o mundo medieval conhecia a palavra feudo, usada para nomear a posse e usufruto de uma parcela do
patrimdnio fundiario do rei.

Fonte Histdrica - Fonte histoérica, documento, registro, vestigio sdo todos termos correlatos para definir tudo aquilo
produzido pela humanidade no tempo e no espaco; a heranca material e imaterial deixada pelos antepassados que serve de
base para a construcdo do conhecimento histérico. O termo mais classico para conceituar a fonte histérica € documento.
Palavra, no entanto, que, devido as concepc¢des da escola metddica, ou positivista, estad atrelada a uma gama de ideias
preconcebidas, significando ndo apenas o registro escrito, mas principalmente o registro oficial. Vestigio é a palavra
atualmente preferida pelos historiadores que defendem que a fonte histdrica € mais do que o documento oficial: que os
mitos, a fala, o cinema, a literatura, tudo isso, como produtos humanos, torna-se fonte para o conhecimento da histodria.

G

Género - Refere-se as diferencas sociais e as relagcdes existentes entre meninos e meninas, mulheres e homens, que variam
amplamente dentro e entre as culturas e mudam com o tempo. Em muitos paises, por exemplo, a mulher se encarrega das
criancas. Paulatinamente, no entanto, em algumas culturas, os homens também vém assumindo a responsabilidade em
relacdao a elas. A moderna conceituacao de género, distinta de sexualidade, foi inicialmente introduzida pelo pesquisador
John Money. Robert Stoller, em 1968, detalhou a distincdo entre feminino e masculino (sexo) e entre feminilidade e
masculinidade (género), o que originou o termo “identidade nuclear de género”, que significa a autoidentificacao como
mulher ou como homem.

Catherine Stimpson definiu género como uma complexa organiza¢cao que varias sociedades construiram sobre a diferenca
bioldgica entre o homem e a mulher e que as regula. Ela pontuou que, para o individuo, 0 género opera como uma
identidade subjetiva, o proprio senso de pertencer ao sexo e ao género. Para Stimpson e outros estudiosos, ha pessoas
gue se sentem desconfortaveis com os papéis impostos culturalmente pela sociedade e, por isso, se identificam como
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transexuais ou travestis.

Muitos pesquisadores descrevem que o primeiro e crucial passo na diferenciacdo de género é a autodesignacao como
homem ou mulher, que tem componentes inconscientes e conscientes (MURRAY; PIPRELL; AMORIM, 2002).

H

Histdria - Os significados da Histdria estdo em constante mutacao e é preciso que o professor leve a reflexdo em torno
dessa constante mudanca para a sala de aula, fornecendo instrumentos para que seus estudantes possam compreender a
complexidade da Histdria e a dificuldade de se responder a pergunta “O que é Histdria?”. Essa pergunta ndo é nova, e cada
corrente de pensamento procura dar sua propria resposta. Por isso, ndo € possivel oferecer uma definicdo fechada para esse
conceito. O mais importante é estabelecer as linhas gerais do debate em torno da natureza da Historia.

Identidade - Com o surgimento dos debates em torno da pds-modernidade e do multiculturalismo, no final do século XX,

o tema das identidades veio a tona na Histdria. Na verdade, a nocdo de identidade ndo é nova nas ciéncias humanas, ja
sendo bem conhecida da Psicologia e da Antropologia, mas é uma preocupacao recente para os historiadores, desenvolvida
principalmente por aqueles que trabalham com a interdisciplinaridade. Esse conceito tem atingido relevancia tal para

a compreensao do mundo de hoje que alcancou ja as salas de aula, o que é visivel, por exemplo, na inquietacao dos
educadores em promover a conscientizacao sobre a diversidade cultural brasileira: o conhecimento dessa diversidade passa
pela definicdo das identidades étnicas, regionais, entre outras. A nocao de identidade tornou-se, assim, um dos conceitos
mais importantes de nossa época. O conceito de identidade vem levantando muitas questdes em diversos campos das
ciéncias humanas. Sua origem remete a Filosofia e a Psicologia, mas hoje a Antropologia tem sido uma das ciéncias mais
prolificas em seu estudo. Além disso, a area interdisciplinar conhecida como Estudos Culturais - um dos principais frutos da
pos-modernidade nas ciéncias humanas e sociais - também tem questionado a construcao de identidades sob os prismas
mais diversos: socioldgicos, linguisticos e por meio da teoria da comunicacao. Nesse contexto, a nocao de identidade gerou
muitos conceitos diferentes: identidade nacional, identidade étnica, identidade social, cada um deles com uma gama de
significados e métodos de analise proprios.

Huminismo - O lluminismo é um dos temas mais importantes na Histdria das ideias, influenciando toda a estrutura mental
do Ocidente contemporaneo. Como conceito, foi criado pelo fildsofo alemao Imannuel Kant, em 1784, para definir a filosofia
dominante na Europa ocidental no século XVIII. A palavra lluminismo vem de Esclarecimento (Aufklarung no original
alemao), usada para designar a condi¢cao para que o homem, a humanidade, fosse autdbnomo. Isso so seria possivel, afirmava
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o lluminismo, se cada individuo pensasse por si proprio, utilizando a razao.

Imperialismo - O conjunto de praticas que constitui o imperialismo comecou a ganhar coeréncia a partir do fim do século
XIX na Europa ocidental, com a concorréncia entre as economias capitalistas, o abandono da politica liberal, 0 nascimento
dos oligopdlios e a participacdo dos Estados na economia. Foi © momento do surgimento do Capitalismo monopolista, em
gue a livre concorréncia entre diferentes empresas gerou concentracao da producao nas maos das mais bem-sucedidas,
levando a formacao de monopdlio. Rapidamente, os bancos passaram a dominar o mercado financeiro, exportando capital,
influenciando as decisdes de seus Estados e impelindo-os para a busca de novos mercados.

M

Modo de Produg¢ao - O processo histérico e as mudancas que nele ocorrem podem ser concebidos de varias formas,
segundo a formulacdo de um determinado pensador. Modo de producdo é uma dessas formulacdes do materialismo
histérico que divide a histdria (sobretudo a histdria europeia) em épocas distintas e sucessivas. Para Marx, os modos de
producao correspondem a estagios especificos das forcas e relacdes de producao de dada formacao social. O modo de
producao, em linguagem menos tedrica, seria 0 modo pelo qual determinada sociedade organiza sua vida econdbmica, o
trabalho, as estruturas politicas e juridicas e mesmo as manifestacdes culturais. Todos os aspectos da vida em sociedade
(desde os aspectos materiais até os aspectos mentais) estariam determinados pelo modo de producdo da vida material.
Para o materialismo historico, € a maneira concreta de uma sociedade organizar sua producao que da forma a todo o
edificio social nela existente. Os modos de producédo identificados por Marx correspondem, em linhas gerais, a historia do
mundo europeu, desde as comunidades primitivas até a ultima fase, o Comunismo. Andrew Edgar assim identifica as seis
épocas histéricas ou modos de Modo de Producao concebidos por Marx: comunismo primitivo; sociedade escravocrata
antiga; Feudalismo; Capitalismo; Socialismo e Comunismo.

P

Patrimonio Histdrico - A nocdo de patriménio histérico tradicionalmente se refere a heranca composta por um complexo
de bens histdricos. Os especialistas vém continuamente substituindo o conceito de patrimdnio histdrico pela expressao
patrimoénio cultural. Essa nocdo, por sua vez, € mais ampla, abarcando ndo sé a heranca histdérica mas também a ecoldgica
de uma regido. Assim, em ultima instancia, podemos definir patriménio cultural (incluindo nessa ideia a de patrimbénio
historico) como o complexo de monumentos, conjuntos arquitetdnicos, sitios historicos e parques nacionais de determinado
pais ou regidao que possui valor histdrico e artistico e compdem um determinado entorno ambiental de valor patrimonial.
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Tempo - A Histdria - todos nds estamos acostumados com essa definicao - € o estudo das atividades e producdes
humanas, ou seja, da cultura, ao longo do tempo. Assim, no proprio conceito de Histodria, esta inserido o conceito de
tempo, o que nos mostra sua importancia. No entanto, tempo € uma daqguelas no¢cdes que perpassam nosso dia a dia e as
guais damos pouca atencdo, a despeito de sabermos de sua importancia. Na verdade, a palavra tempo pode designar, em
portugués, coisas diferentes, desde o clima ao tempo histoérico, o tempo cultural. O tempo, como producdo humana, € uma
ferramenta da Histodria, visivel em instrumentos como o calendario e a cronologia. Cronologia é a forma de representar os
acontecimentos historicos no tempo, o que exige um calendario e uma nocdo de contagem do tempo.

Trabalho - Apesar de frequentemente ser o centro das discussdes tedricas nas ciéncias sociais, poucos historiadores,

no entanto, ddo ao conceito de trabalho a devida atencdo. Mas a nocao de trabalho, como toda ideia humana, muda de
definicdo ao longo do tempo. Em sua definicdo mais comum, trabalho é toda acdo de transformacdo da matéria natural
em cultura, ou seja, toda transformacao executada por acdo humana. Mas o trabalho tem significados diferentes de acordo
com a cultura que o vivencia e, em muitos casos, o que é considerado trabalho em uma ndo é na outra. O trabalho, dizem
os fildsofos, estd associado ao esforco para se atingir um fim, esforco esse fisico e espiritual. O Ocidente criou outra
diferenciacao, a do trabalho bracal e a do trabalho intelectual, sendo este uUltimo considerado, em diferentes periodos
historicos, superior ao bracal. Para a filédsofa Suzana Albornoz, no entanto, essa distingcdo € em si mesma preconceituosa,
pois o trabalhador que executa tarefas manuais ndo deixa nunca de usar a criatividade e outras exigéncias do trabalho
considerado intelectual. O trabalho é tanto o esforco quanto o resultado desse esforco.

REFERENCIAS

SILVA, Kalina Vanderlei. Dicionario de conceitos historicos - 2.ed., 22 reimpressao. - Sdo Paulo: Contexto, 2009.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 12 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

1. Compreender a organizacao
do espaco geografico e
funcionamento da natureza em
suas multiplas relacdes, a partir
das manifestacdes da sociedade
na construcdo da paisagem e do
lugar.

o

—_

1.1. Reconhecer a sua
identidade pessoal: nome,
origem do nome, data de
nascimento, etc;

1.2. Reconhecer os principais
documentos que uma pessoa
precisa ter para exercer a sua
cidadania;

1.3. Reconhecer
transformacodes pessoais a
partir do seu nascimento;

1.4. Identificar-se como um
ser presente que se manifesta
de diferentes formas na
sociedade;

1.5. Conhecer e utilizar regras
de convivéncia na escola;

1.6. Adquirir no¢cdes de
orientacado e localizacao
espacial;

1.7. Identificar o local de
moradia como espaco de
vivéncia coletiva;

1.8. Relacionar atividades
concretas ao tempo
cronoldgico;

1.9 Relacionar a quantificacao
do tempo como os conceitos
de dia e més no calendario.

1. Semelhancas e diferencas
sociais, econdmicas e
culturais, existentes em sua
familia, no seu grupo de
convivio escolar

2. Nocbes de lugar e espaco

1.1. Quem sou eu?

1.2. Todo mundo tem um
nome;

1.3. Nosso nome, nossa
historia;

1.4. Eu e o outro: semelhancas
e diferencas;

1.5. Meu corpo, minha
referéncia;

1.6. Direitos e deveres para
convivéncia no espaco social.

2.1. Noite, dia, o tempo;

2.2. Minha escola;

2.3. Minha casa;

2.4. Em cima, em baixo, do
lado;

2.5. Observando a sua casa e
sua rua.
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237
E APRENDIZAGENS DETALHAMENTO DOS
APRENDIZAGENS ESPERADAS |5 ESPERADAS AO FINAL DO CONTEUDOS/EIXOS DO CONTEUDOS A SEREM
AO FINAL DO 12 ANO ESCOLAR | w SEMESTRE ENSINO TRABALHADOS NO
(o que o aluno deve aprender) E | pr q (o que o professor deve ensinar) SEMESTRE
wn (0 que o aluno deve aprender) (o que o professor deve ensinar)
1. Compreender a organizacao 22 | 1.1. Reconhecer, na paisagem |1. A paisagem local e o lugar |[1.1. A paisagem natural;

do espaco geografico e
funcionamento da natureza em

local e no lugar em que
se encontra inserido, as

em gue se encontra inserido, |1.2. Meu espaco;
as diferentes manifestacdes 1.3. Quente, frio, seco

suas multiplas relacdes, a partir diferentes manifestacdes da da natureza chuvoso;
das manifestacdes da sociedade natureza; 1.4. Conservando o meu
na construcdo da paisagem e do 1.2. Identificar e avaliar espaco;

lugar.

as acdes dos homens
em sociedade e suas

consequéncias em diferentes

espacos e tempos;

1.3. Identificar os elementos
existentes nas paisagens rural

e urbana;
1.4. Relacionar o meio

ambiente com as formas de

vida estabelecidas.

1.5. Diferentes paisagens;
1.6. As paisagens sao
transformadas;

1.7. Aspectos bioldgicos e
fisicos da natureza;

1.8. Conservando a minha
escola.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 22 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

1. Compreender a organizacao

do espaco geografico e
funcionamento da natureza em
suas multiplas relacdes, a partir
das manifestacdes da sociedade
na construcdo e na producdo do
territério, da paisagem e do lugar.

o

—_

1.1. Saber observar como

sua comunidade lida com

as transformacdes naturais,
econdmicas e sociais;

1.2. Utilizar a observacao e

a descricdo para identificar
diferentes paisagens a

partir da paisagem local

e se localizar a partir de
referenciais espaciais e
temporais;

1.3. Reconhecer, na paisagem
local e no lugar em que

se encontra inserido, as
diferentes manifestacdes da
natureza;

1.4. Perceber a importancia da
preservacdo/conservacado do
meio ambiente.

1. Diferentes tipos de lugar e
paisagem

2. Elementos naturais e os
tipos de moradias

1.1. Diferentes paisagens;

1.2. Paisagem artificial e
natural;

1.3. Paisagem urbana e rural;
1.4. O meu lugar, o seu lugar.

2.1. Os diferentes tipos de
moradias;

2.2. A localizacdo da moradia;
2.3. A moradia por dentro;
2.4. A minha rua;

2.5. As estacdes do ano.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 22 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

1. Compreender a organizacao

do espaco geografico e
funcionamento da natureza em
suas multiplas relacdes, a partir
das manifestacdes da sociedade
na construcdo e na producdo do
territério, da paisagem e do lugar.

10

N

1.1. Reconhecer o espaco fisico

da escola, sua organizacao e
o seu funcionamento;

1.2. Reconhecer a importancia
da escola na vida dos
individuos;

1.3. Identificar as
transformacdes ocorridas, ao
longo do tempo, no espaco
escolar e em seus arredores;
1.4. Reconhecer a escola
como espaco de ocupacao
humana, compreendendo sua
histéria ao longo do tempo;
1.5. Reconhecer a percepcao
do espaco escolar e seus
elementos;

1.6. Localizar a escola
geograficamente;

1.7. Identificar limites dentro
da escola e desta com as
ruas.

1. Elementos que compdem o
espaco geografico da escola,
da casa e darua

2. Nocbes cartograficas e
os instrumentos basicos de
localizacdo

1.1. As diferentes escolas;

1.2. O espaco e sua
transformacéo;

1.3. Manifestacdes da natureza
no espaco local;

1.4. Minha escola: tempo e
distancia;

1.5. Os espacos da minha
escola, minha casa e minha
rua.

2.1 Diferentes caminhos da
minha casa para a escola;
2.2 Placas de sinalizacao;
2.3 A localizacdo da minha
escola.

2.4 Os limites da minha
escola;

2.5 Mapas.
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w DETALI-!AMENTO DOS
APRENDIZAGENS ESPERADAS E ESP&T;E:E;‘:&TL Do CONTEUDOS/EIXOS DO CONTEUDOS A SEREM
AO FINAL DO 32 ANO ESCOLAR | w SEMESTRE ENSINO TRABALHADOS NO
(o que o aluno deve aprender) = (o que o professor deve ensinar) SEMESTRE
3 (0 que o aluno deve aprender) (o que o professor deve ensinar)
1. Compreender a organizacao 12 | 1.1. Identificar os elementos da [ 1. Os elementos que 1.1. Paisagens naturais e
do espaco geografico e paisagem urbana e rural; caracterizam a paisagem paisagens transformadas pelo
funcionamento da natureza em 1.2. Reconhecer que cada urbana e o campo homem.
suas multiplas relacdes, a partir lugar tem um endereco;
das manifestacdes da sociedade 1.3. Construir o conceito
na construcdo e na producdo do de antigo, atual passado, 2. Os diferentes tipos de 2.1. A cidade e seus bairros;
territério, da paisagem e do seu presente e futuro; bairros, sua histéria e os 2.2. Os bairros sdo diferentes;
lugar de vivéncia. 1.4. Identificar transformacodes | elementos espaciais 2.3. Os tipos de moradias do
ocorridas em seu espaco de bairro.
Vvivéncia;
1.5. Identificar semelhancas e |3. O espaco geografico de
diferencas entre os bairros; Maceid 3.1. A minha cidade;
1.6. Perceber como a cidade e 3.2. Administracdo do
o campo estdo interligados; municipio;
1.7. Compreender o que é 3.3. Municipio de Maceio e
municipio; seus limites;
1.8. Conhecer as 3.4. Poderes do municipio.
caracteristicas do municipio
de Maceid;

1.9. Compreender os limites
do municipio de Maceid;
1.10. Compreender como o
municipio & administrado.
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w DETALI-!AMENTO DOS
APRENDIZAGENS ESPERADAS E ESP&TSE:E£in'fL Do CONTEUDOS/EIXOS DO CONTEUDOS A SEREM
AO FINAL DO 32 ANO ESCOLAR | w SEMESTRE ENSINO TRABALHADOS NO
(o que o aluno deve aprender) = (o que o professor deve ensinar) SEMESTRE
3 (0 que o aluno deve aprender) (o que o professor deve ensinar)
1. Compreender a organizacao 22 | 1.1. Perceber como o campo e |[1. As atividades econbmicas 1.1. Relacdes entre o espaco
do espaco geografico e a cidade estdo interligados; nas cidades e no campo urbano e o espaco rural;
funcionamento da natureza em 1.2. Conhecer as atividades e 1.2. Atividades econbmicas:
suas multiplas relacdes, a partir setores da economia; setores primarios, secundario
das manifestacdes da sociedade 1.3. Conhecer quais os e terciario;
na construcdo e na producdo do problemas ambientais 1.3. Problemas ambientais do
territdrio, da paisagem e do seu causados na cidade e no campo e da cidade.
lugar de vivéncia. campo;

1.4. Reconhecer os meios de
transporte e sua importancia; | 2. Os meios de transporte e 2.1. Meios de transporte;
1.5. Conhecer caracteristicas sua importancia na forma de |2.2. Transito e sinalizacao;

de alguns meios de apropriacdo dos espacos 2.3. A evolucédo dos
transporte e sua importancia; transportes;

1.6. Conhecer os simbolos 2.4. A importancia dos
utilizados no transito transportes.

para orientar motoristas e

pedestres;

1.7. Reconhecer os meios de
comunicacdo como forma de
integracédo social;

1.8. Identificar diferentes
meios de transporte

€ comunicac¢ao e sua
importancia para o
desenvolvimento do lugar;
1.9. Conhecer os meios de
comunicacdo mais usados.




ru

242 viva escola

MATRIZES DISCIPLINARES DA REDE PUBLICA MUNICIPAL DE MACEIO - GEOGRAFIA 42 ANO

APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 42 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

1. Compreender a organizacao
do espaco geografico e
funcionamento da natureza em
suas multiplas relacdes, a partir
das manifestacdes da sociedade
na construcdo e na producdo do
territério brasileiro e alagoano.

o

—_

1.1. Localizar o Brasil no mapa
da América e do mundo;

1.2. Conhecer a extensao
territorial brasileira e

0Ss pontos extremos,
compreendendo sua
importancia no processo de
ocupacao do espaco;

1.3. Identificar os limites e

a importancia desses para

a delimitacdo de espaco
territorial brasileiro;

1.4. Compreender o processo
de construcdo do espaco
geografico brasileiro, desde
o periodo colonial até os dias
atuais, tendo por base sua
evolucdo econdmica;

1.5. Compreender o espaco
geografico como produto
histoérico-social e sua
organizacao;

1.6. Identificar e compreender

aspectos sociais, econdmicos,

culturais e naturais que
caracterizam as regides
brasileiras.

1. A localizacdo geografica do
Brasil no globo terrestre

2. A formacdo e a
organizacao politica do
espaco geografico brasileiro

3. A regionalizacdo do
territdério brasileiro e os
Estados

1.1. Brasil no mapa-mundi;
1.2. Brasil - Continente
Americano;

1.3. Brasil e suas dimensdes;
1.4. Brasil e os paises de
fronteira.

2.1. Formacao Territorial do
Brasil;

2.2. A formacao da populacdo
brasileira;

2.3. Os ciclos econdmicos.

3.1. Regionalizacdo do Brasil;
3.2. Os Estados e suas
Capitais.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 42 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

1. Compreender a organizacao
do espaco geografico e
funcionamento da natureza em
suas multiplas relacdes, a partir
das manifestacdes da sociedade
na construcdo e na producdo do
territério brasileiro e alagoano.

10

N

1.1. Conhecer a localizacao
geografica de Alagoas no
Brasil;

1.2. Compreender o processo
de formacao do territorio
alagoano;

1.3. Identificar e diferenciar as
regides de Alagoas (micro e
meso);

1.4. Perceber e valorizar a
diversidade étnica e cultural
de Alagoas: quilombolas,
indigenas, ciganos,
homossexuais, assentados,
camponeses, entre outros;
1.5. Identificar os grupos
étnicos que participaram da
formacdo do povo alagoano;
1.6. Conhecer e respeitar a
cultura dos povos indigenas,
quilombolas, ciganos e outros
grupos étnicos;

1.7. Identificar as paisagens

e os aspectos fisicos do
territério alagoano.

1. A formacéao do espaco
geografico de Alagoas

2. A diversidade da paisagem
e os aspectos fisicos de
Alagoas

1.1. A localizacdo geografica
de Alagoas;

1.2. Os aspectos fisicos e os
limites do estado de Alagoas;
1.3. Elementos naturais de
Alagoas: vegetacao, clima,
relevo e hidrografia.

2.1. O povo e a cultura
alagoana;

2.2. As regides de Alagoas;
2.3. Condicdes de vida e
cidadania;

2.4. Densidade e distribuicéo
da populacdo alagoana.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 52 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

1. Compreender a espacialidade
e temporalidade dos fendbmenos
geograficos estudados em suas
dindmicas e interacodes.

2. Compreender a organizacao
do espaco geografico e
funcionamento da natureza em
suas multiplas relacdes, a partir
das manifestacdes da sociedade
na construcdo do espaco
americano.

o

—_

1.1. Compreender o sistema
solar;

1.2. Compreender a evolucao
da Terra a partir das eras
geoldgicas;

1.3. Conhecer a origem da
Terra, sua dinamica interna
e externa, a formacao das
rochas, solo e relevo;

1.4. Entender a estrutura

da Terra e a formacao dos
continentes, o movimento
das placas tectdnicas e suas
consequéncias.

2.1. Compreender que o
continente é marcado

por diversos contrastes e
desigualdades, tanto naturais
como sociais e econdmicos.

1. Representacdo cartografica
da Terra e o sistema solar

2. A dindmica interna e
externa da Terra

3. América, um continente e
muitos povos

4. A América, suas diferentes
etnias, paisagens e
contradicbes

1.1. O sistema solar

2.1. A evolucao da Terra: eras
geoldgicas;

2.2. A formacao do relevo:
movimentos internos e
externos, vulcanismo e
terremotos;

3.1. A localizacdo geografica
do continente americano no
globo terrestre;

3.2. Divisdo do continente
americano;

3.3. Paises americanos e suas
populacoes.

41. Contrastes do continente
americano.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 52 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

1. Compreender a espacialidade
e temporalidade dos fendbmenos
geograficos estudados em suas
dindmicas e interacodes.

2. Compreender a organizacao
do espaco geografico e
funcionamento da natureza em
suas multiplas relacdes, a partir
das manifestacdes da sociedade
na construcdo do espaco
americano.

10

N

1.1. Identificar os

aspectos fisicos, naturais

e socioculturais dos
continentes, relacionando-os;
1.2. Localizar os paises
americanos e o continente no
planisfério.

2.1. Identificar a
regionalizacdo do continente
segundo os critérios de
localizacdo geografica;

2.2. |dentificar as diferencas
socioecondmicas do
continente americano;

2.3. Compreender as
diferentes formas de
desenvolvimento do
continente americano;

2.4. |dentificar e reconhecer
0s modos distintos de
organizacdo econdmica

e social na estruturacao
espacial do continente
americano.

1. Os aspectos fisicos do
continente americano

2. Os aspectos sociais e
econdmicos das Américas

1.1. América: um extenso
continente;

1.2. Os continentes e os
oceanos no globo terrestre;
1.3. Continente Americano:
vegetacdo, clima e relevo.

2.1. Sociedade, economia e
meio ambiente na América;
2.2. As atividades
econdmicas;

2.3. As desigualdades sociais;
2.4. A industria e o turismo.
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GLOSSARIO DE GEOGRAFIA

A

Altitude - Distancia vertical deste ponto até o nivel zero, geralmente, o nivel médio do mar.
Atlas - Conjunto de mapas agrupados em um livro.
Antropico - Resultante basicamente da acdo do homem (diz-se de solo, erosao, paisagem, vegetacao etc.).

Agroindustria - Conjunto das empresas industriais que fornecem diversos produtos para serem usados na agricultura
(maquinas, adubo, pesticidas, etc.) e daquelas que transformam, elaboram e embalam produtos agricolas.

Agropecuaria - conjunto de diversas atividades ligadas a agricultura e a criacdo de gado.

Bacia hidrografica - Area drenada por um rio principal e seus tributdrios. As bacias hidrograficas recebem o nome do rio
principal, sendo também chamadas bacias fluviais ou bacias de drenagem.

C

Clima - Conjunto de fendmenos atmosféricos, medidos ao longo do ano numa dada regido, que caracterizam o estado
médio da sua atmosfera. E a histdria dos estados do tempo, numa determinada regido, ao longo de um periodo de, pelo
menos, 30 anos.

Cartografia - Conjunto de estudos e operacdes cientificas, artisticas e técnicas, baseado no resultado de observacdes
diretas ou de analise de documentacao, visando a elaboracao e a preparacao de cartas, projetos e outras formas de
expressao, bem como sua utilizacao.

Convencg¢oes cartograficas - Legenda. Parte de uma carta ou mapa, que contém o significado de todos os simbolos, cores e
tracos empregados na representacdao do desenho técnico cartografico.

Coordenadas - Valores lineares e/ou angulares que indicam a posicdo ocupada por um ponto num sistema de referéncia
qualquer.
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D

Demografia - Ciéncia que estuda as caracteristicas, distribuicdo e mobilidade da populacao.

E

Equador - Grande circulo imaginario tracado em volta da Terra no plano perpendicular ao eixo terrestre, a igual distancia
dos polos norte e sul, dividindo, portanto, a Terra em hemisfério setentrional e hemisfério meridional.

Escala - Relacdo entre as dimensdes de elementos representados numa carta ou mapa e suas dimensdes reais (naturais)
correspondentes.

G

Geoprocessamento - Tecnologia que compreende o conjunto de procedimentos de entrada, manipulacdo, armazenamento
e analise de dados espacialmente referenciados.

Globaliza¢ao - Processo acentuado nas ultimas décadas do século pela aceleracdo e padronizacdo dos meios técnicos,
a instantaneidade da informacado e da comunicacdao e a mundializacdo da economia, € que promove a reorganizacao e
reestruturacao dos espacos nacionais e regionais, em escala mundial, a partir do controle e regulamentacao dos centros
hegemonicos.

Greenwich - Nome da cidade inglesa que marca a longitude zero, ou seja, o meridiano de origem ou meridiano principal,
conforme ficou estabelecido desde 1883.

H

Hemisférios - Designacao de cada uma das metades em que a Terra é imaginariamente dividida, pela linha que corta o
equador, ou, as metades divididas pelo meridiano de Greenwich.

Hidrografia - Representacdo das aguas continentais e oceanicas do globo terrestre.

IDH - indice de Desenvolvimento Humano. indice que mede os paises levando em consideracdo fatores como a distribuicdo
da renda, de saude (taxas de mortalidade infantil e adulta), educacao (taxas de alfabetizacdo), desigualdades de
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oportunidades entre homens e mulheres, sistemas de governo entre outras.

L

Latitude - Indica a medida do arco de meridiano (em graus) compreendido entre o equador (origem das latitudes) e o
paralelo do lugar a que diz respeito.

Longitude - Representa a amplitude do arco do equador ou do paralelo compreendido entre o semimeridiano de referéncia
(Greenwich, Inglaterra) e o semimeridiano do lugar estimado.

M

Mapa - E a representacdo grafica, geralmente em uma superficie plana e em determinada escala, das caracteristicas
naturais e artificiais da superficie ou da subsuperficie terrestre.

Meridiano - Elipse ou circulo maximo cujo plano contém o eixo de rotacdo da Terra. Sobre um determinado meridiano, a
longitude é constante.

(@)

Orientagao - Termo gue remonta aos mapas antigos (medievais) cujo padrao era o de colocar o Leste na parte do topo
(como fazemos hoje com o Norte).

R

Representacao cartografica - Representacdo grafica geral ou parcial em duas ou trés dimensdes da configuracdo da terra
ou dos fendbmenos correlacionados.

S

Sensoriamento Remoto - Registro da energia refletida ou emitida por objetos ou elementos da superficie terrestre, por
sensores localizados a grandes distancias (geralmente no espaco).
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w DETALI-]AMENTO DOS
APRENDIZAGENS ESPERADAS E ESP&TIEE:E;(:&TL DO CONTEUDOS/EIXOS DO CONTEUDOS A SEREM
AO FINAL DO 12 ANO ESCOLAR | w SEMESTRE ENSINO TRABALHADOS NO
(o que o aluno deve aprender) = (o que o professor deve ensinar) SEMESTRE
3 (0 que o aluno deve aprender) (o que o professor deve ensinar)
1. Compreender as diversas 12 | 1.1. Compreender a sala 1.Ethos/Alteridade 1.1. Identidade indiviual;
crencas religiosas professadas no de aula como espaco de 1.2. A importancia da vida;
ambiente familiar. convivéncia e socializacdo 1.3. A familia como o primeiro
de credos professados no grupo social que influencia
ambiente familiar; e é influenciado por outras

pessoas e instituicdes
1.3.1. Os credos religiosos

2.1. Identificar o espaco da professados no ambiente
sala de aula como lugar de familiar;
diferentes crencas religiosas. 1.3.2. A convivéncia como

instrumento de valorizacdo
das diferencas e promocao do
respeito as crencas religiosas;
1.4. Respeito as diferencas
1.4.1. Definicdo de Respeito;
1.4.2. Percepcao do outro
como um ser unico, diferente
e gue deve ser respeitado;
1.4.3. Respeito as diferencas

a partir da individualidade

de cada pessoa (diferencas
fisicas, gostos, preferéncias,
jeito de ser...) que permeia o
espaco escolar.




MATRIZES DISCIPLINARES DA REDE PUBLICA MUNICIPAL DE MACEIO - ENSINO RELIGIOSO - 12 ANO

L 4

ru

viva escola
EDAGOG!

251

E APRENDIZAGENS DETALHAMENTO DOS
APRENDIZAGENS ESPERADAS |5 ESPERADAS AO FINAL DO CONTEUDOS/EIXOS DO CONTEUDOS A SEREM
AO FINAL DO 12 ANO ESCOLAR | w SEMESTRE ENSINO TRABALHADOS NO
(o que o aluno deve aprender) E | pr q (o que o professor deve ensinar) SEMESTRE
wn (0 que o aluno deve aprender) (o que o professor deve ensinar)
1. Compreender as diversas 22 | 3.1. Diferenciar os diversos 2. Culturas e tradicdes 2.1. Diversidade Religiosa:

crencas religiosas professadas no
ambiente familiar.

credos professados na escola;

4. Diferenciar os diversos
credos professados na
comunidade escolar.

religiosas

3. Ritos/espiritualidade

Identificacdo de algumas
caracteristicas das tradicdes
religiosas presentes na sala
de aula, tais como: Templos
sagrados, Simbolos;

2.2. Praticas religiosas, dentre
outras;

3. Comunicacao com o
Transcendente:

3.1. Formas de comunicac¢ao
com o transcendente:

3.1.1. Através da contemplacdo
da natureza (sons, cheiros,
sabores, toques, observacodes,
dentre outros);

3.1.2. Por meio das expressdes
musicais e da danca;

3.1.3. A partir de oracdes:
Individual ou coletiva;

3.1.4. Experiéncia religiosa a
partir da vivéncia de cada
estudante.
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MATRIZES DISCIPLINARES DA REDE PUBLICA MUNICIPAL DE MACEIO - ENSINO RELIGIOSO - 22 ANO

w DETALI-!AMENTO DOS
APRENDIZAGENS ESPERADAS E ESP&T;E:E;‘:&TL Do CONTEUDOS/EIXOS DO CONTEUDOS A SEREM
AO FINAL DO 22 ANO ESCOLAR | w SEMESTRE ENSINO TRABALHADOS NO
(o que o aluno deve aprender) = (o que o professor deve ensinar) SEMESTRE
3 (0 que o aluno deve aprender) (o que o professor deve ensinar)
1. Compreender que o espaco 12 |1.1. Compreender as Ethos/Alteridade e valores 1.1. As diferencas individuais
escolar é permeado por pessoas diferencas individuais (gostos, tipo fisico,
de diferentes crencas. existentes no espaco escolar; temperamentos, etc.) que
permeiam o espaco escolar;
2.1. Compreender as 1.2. Incluséo:
diferentes crencas e sua 1.2.1. Definicao;
importancia no convivio 1.2.2. Inclusdo a partir das
social. diferencas religiosas.
1.3. Convivéncia Social:
1.3.1. Importancia da inclusdo
para o convivio social;
1.3.2. Contribuicdes das
tradicdes religiosas que
favorecem a convivéncia:
amor, respeito, solidariedade,
harmonia, partilha, amor,
respeito, etc.
1. Compreender que o espaco 22 | 3.1.Compreender a 2. Culturas e tradicdes 2.1. Definicao de Diversidade;
escolar é permeado por pessoas diversidade religiosa religiosas 2.2. Diversidade religiosa do
de diferentes crencas. brasileira; Brasil:
3. Ethos/Valores 2.2.1. Visdo geral do panorama
4.1. Compreender os religioso brasileiro a partir da
principais valores humanos realidade do estudante.
gue sdo comuns as matrizes 2.3. Introducéo as Tradicdes
religiosas. religiosas:
2.3.1. Definicdo de Tradicdes
Religiosas;
2.3.2. Nomes que identificam
as diversas tradicoes
religiosas presentes no
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E APRENDIZAGENS DETALHAMENTO DOS
APRENDIZAGENS ESPERADAS = ESPERADAS AO FINAL DO CONTEUDOS/EIXOS DO CONTEUDOS A SEREM
AO FINAL DO 22 ANO ESCOLAR ﬁ SEMESTRE ENSINO TRABALHADOS NO
(o que o aluno deve aprender) E | pr q (o que o professor deve ensinar) SEMESTRE
wn (0 que o aluno deve aprender) (o que o professor deve ensinar)
2¢ contexto escolar;

2.3.3. Espacos sagrados das
tradicdes religiosas.

3.1. Definicdo sobre a palavra
“Valor”:

3.1.2. Reflexdo sobre o que o
termo “valor” significa para o
estudante, baseada em suas
experiéncias;

3.1.3. Definicdo de valores
humanos;

3.1.4. Retomada dos principais
valores humanos presentes
nas diversas tradicdes
religiosas: Dignidade, Amor,
Respeito, e Solidariedade.
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w DETALI-!AMENTO DOS
APRENDIZAGENS ESPERADAS E ESP&T;E:E;‘:&TL Do CONTEUDOS/EIXOS DO CONTEUDOS A SEREM
AO FINAL DO 32 ANO ESCOLAR | w SEMESTRE ENSINO TRABALHADOS NO
(o que o aluno deve aprender) = (o que o professor deve ensinar) SEMESTRE
3 (0 que o aluno deve aprender) (o que o professor deve ensinar)
1. Compreender as formas de 12 | 1.1. Compreender as formas 1. Escrituras sagradas/ e ou 1.1. Conceitos de Revelacédo e
revelacdo do Transcendente nas de como o Transcendente se |tradi¢cdes orais transcendente;
diversas tradicoes religiosas. revela; 1.2. Formas de revelacao
2. Teologias/Divindades do transcendente (textos
2.1. Conhecer os diversos sagrados, lideres, sonhos,
nomes dados ao visdes, dentre outros);
Transcendente. 2.1. Nomes dados ao
transcendente nas principais
tradicdes religiosas:
2.1.1. Matriz Indigena;
2.1.2. Matriz Africana;
2.1.3. Matriz Ocidental;
2.1.4. Matriz Oriental.
1. Compreender as formas de 22 | 3.1. Identificar os principais 3. Culturas e tradicdes 3.1. O papel do lider religioso
revelacdo do Transcendente nas lideres das tradicoes religiosas e sua importancia, tanto para
diversas tradicOes religiosas. religiosas; a comunidade como para a
4. Escrituras sagradas e/ou tradicdo religiosa;
4.1.Conhecer os principais TradicOes orais 3.2. Exemplos de lideres
ensinamentos que norteiam religiosos em algumas
diversas tradicoes religiosas. tradicdes religiosas:

3.2.1. Matriz Indigena: Pajé;
3.2.2. Matriz Africana:
Babalorixa e Yalorixa;

3.2.3. Matriz Oriental:
Sacerdote/guru;

3.2.4. Matriz Ocidental: Padre
e Pastor.

4. Revelacao: oral e escrita;
4.2. Revelacdo nas tradicdes
orais:

4.2.1. Matriz Indigena;
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E APRENDIZAGENS DETALHAMENTO DOS

APRENDIZAGENS ESPERADAS |5 ESPERADAS AO FINAL DO CONTEUDOS/EIXOS DO CONTEUDOS A SEREM

AO FINAL DO 32 ANO ESCOLAR | w SEMESTRE ENSINO TRABALHADOS NO

(o que o aluno deve aprender) E | pr q (o que o professor deve ensinar) SEMESTRE

wn (0 que o aluno deve aprender) (o que o professor deve ensinar)
2¢ 4.2.2. Matriz Africana.

4.3. Revelacdo nas tradicdes
escritas:

4.3.1. Matriz ocidental:
Ensinamentos norteadores de
algumas tradicdes religiosas:
4.3.1.1. Judaismo: os 10
mandamentos;

4.31.2. Islamismo: os 5 pilares
do Islamismo;

4.3.1.3. Cristianismo: Amar a
Deus e ao proximo como a si
mesmo;

4.3.2. Matriz oriental:
Ensinamentos norteadores de
algumas tradicdes religiosas:
4.3.2.1. Budismo: Os cinco
mandamentos/ cinco regras
de conduta;

4.3.2.2. Confucionismo: O Yin
e Yang/duas ideias.
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MATRIZES DISCIPLINARES DA REDE PUBLICA MUNICIPAL DE MACEIO - ENSINO RELIGIOSO - 4¢ ANO

APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 42 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

1. Compreender os principais
simbolos presentes nas Matrizes
Religiosas.

o

—_

1.1. Compreender o universo
simbodlico religioso como
parte da identidade social e
cultural;

1.2. Compreender os
principais simbolos religiosos
da matriz indigena.

1. Ritos/Simbolos

1.1. Introducéo a linguagem
simbdlica:

1.1.2. Conceito de simbolos;
1.1.3. Tipos de simbolos:
gestos, cores, objetos, ideias,
sons, escrita, a linguagem dos
sinais (libras), etc.;

1.1.4. Exemplos de simbolos
presentes na vida cotidiana
(logomarcas, rotulos, sinais
de transito, simbolos que
representam a paz, etc.);
1.2. Simbolos religiosos

€ a comunicagcao com o
transcendente:

1.2.1. Tipos de simbolos
religiosos;

1.3. Simbolos religiosos da
Matriz indigena:

1.3.1. Os povos indigenas e
seus costumes;

1.3.2. A relacado intrinseca
da vida secular com a

vida cotidiana dos povos
indigenas;

1.3.3. Os simbolos presentes
na matriz indigena e a sua
relacdo com a natureza:
1.3.3.1. Os quatro elementos
da natureza (fogo, agua, ar e
terra);
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APRENDIZAGENS ESPERADAS

AO FINAL DO 42 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

—_—
10

2.1. Compreender os
principais simbolos religiosos
da matriz africana

1.3.3.2. A simbologia da
arvore;

1.3.3.3. Outros simbolos
ligados a natureza (pedra, rio,
vento...);

1.3.3.4. A musica e a danca
como expressao simbodlica da
religiosidade indigena.

1.4.Simbolos religiosos da
Matriz africana:

1.4.1. Os povos africanos e
seus costumes;

1.4.2. A relacdo intrinseca

da vida secular com a vida
cotidiana dos povos africanos;
1.4.3. Os simbolos presentes
na matriz africana e a sua
relacdo com a natureza:
1.4.3.1. Os quatro elementos
da natureza (fogo, agua, ar e
terra);

1.4.3.2. A simbologia da
arvore;

1.4.3.3. Outros simbolos
ligados a natureza (pedra, rio,
vento...).

1.4.3.4. A musica e a danca
como expressao simbodlica da
religiosidade africana.
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APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 42 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

1. Compreender os principais
simbolos presentes nas Matrizes
Religiosas.

10

N

3.1. Compreender os
principais simbolos religiosos
da matriz oriental;

4.1.Compreender os principais
simbolos religiosos da matriz
ocidental.

1.5. Simbolos religiosos da
matriz oriental:

1.5.1. Breve histdrico da
presenca dos povos orientais
(extremo oriente asiatico) no
Brasil;

1.5.2. Principais religides da
matriz oriental presentes na
cultura brasileira;

1.5.3. Principais simbolos
religiosos e costumes dos
povos orientais;

1.5.4. A relacdo das tradicdes
religiosas orientais com a
natureza:

1.5.4.1. Os quatro elementos
da natureza (fogo, agua, ar e
terra);

1.6. Simbolos religiosos da
matriz ocidental:

1.6.1. Breve histérico da
presenca das religides
ocidentais no Brasil;

1.6.2. Principais religides
ocidentais presentes na
cultura brasileira: Judaismo,
Islamismo e Cristianismo;
1.6.3. Principais simbolos

e costumes dos povos
ocidentais;

1.6.4. A relacdo das tradicoes
religiosas ocidentais com a
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APRENDIZAGENS ESPERADAS |5 ESPERADAS AO FINAL DO CONTEUDOS/EIXOS DO CONTEUDOS A SEREM
AO FINAL DO 42 ANO ESCOLAR | w SEMESTRE ENSINO TRABALHADOS NO
(o que o aluno deve aprender) E | g g (o que o professor deve ensinar) SEMESTRE
wn (@ eue© elne eleve eEiEeneer) (o que o professor deve ensinar)

N
10

natureza:

1.6.4.1. Os quatro elementos
da natureza (fogo, agua, ar e
terra);

1.6.5. A representatividade
dos simbolos religiosos
presentes na festa crista
natalina.




> 3

ru

260 viva escola

MATRIZES DISCIPLINARES DA REDE PUBLICA MUNICIPAL DE MACEIO - ENSINO RELIGIOSO - 52 ANO

APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 52 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

1. Compreender os ritos que
permeiam as Matrizes Religiosas.

—
10

1.1. Compreender os ritos que
permeiam a vida humana;

2.1. Conhecer as Matrizes
Religiosas Brasileiras;

2.2. Conhecer os rituais
sagrados da Matriz Indigena;

2.3. Conhecer os rituais
sagrados da matriz africana.

1. Ritos/Rituais

2. Culturas e tradicoes
religiosas

1. Introducdo aos ritos:

1.1. Conceitos;

1.2. Os ritos presentes na vida
cotidiana das pessoas;

1.3. Tipos de rituais:

1.3.1. Ritual de Iniciacdo: trote
dos calouros,dentre outros;
1.3.2. Ritual de Passagem:
Casamento, aniversario,
formatura...;

1.3.3. Ritual Funerario:
Enterro;

1.4. Rituais Religiosos:

1.4.1. Alguns rituais religiosos:
batismo, ordenacéo,
consagracao, purificacao,
santa ceia, casamento,
enterro, dentre outros.

2. Introducdo as Matrizes
religiosas brasileiras:

2.1. Diversidade religiosa
brasileira;

2.2. Conceito basico

da palavra “matriz”,
aprofundando e
exemplificando através de
diversas situacdes cotidianas;
2.3. Introducédo as matrizes
religiosas: breve conceito das
matrizes indigena, africana,
ocidental e oriental a partir de
uma perspectiva historica.




MATRIZES DISCIPLINARES DA REDE PUBLICA MUNICIPAL DE MACEIO - ENSINO RELIGIOSO - 52 ANO

L 4

ru

viva escola
EDAGOG!

261

APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 52 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

CONTEUDOS/EIXOS DO
ENSINO
(o que o professor deve ensinar)

DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS A SEREM
TRABALHADOS NO
SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

—_—

10

3. Povos ligados a natureza:
Matriz indigena e africana.
3.1. A relacdo intrinseca dos
rituais da vida religiosa com a
vida cotidiana;

3.2. Os rituais sagrados na
Matriz Indigena:

3.2.1. Breve historico dos
povos indigenas brasileiros;
3.2.2. Alguns elementos
presentes nos rituais
religiosos da matriz indigena
(simbolos, dancas, musicas,
dentre outros);

3.2.3. Tipos de rituais
(Passagem, iniciacdo, dentre
outros) dentro da matriz
indigena.

3.3. Os rituais sagrados na
Matriz Africana:

3.3.1. Breve histoérico dos
povos africanos brasileiros;
3.3.2. Alguns elementos
presentes nos rituais
religiosos da matriz africana
(simbolos, dancas, musicas,
dentre outros);

3.3.3. Tipos de rituais
(Passagem, iniciacdo, dentre
outros) dentro da matriz
africana.
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DETALHAMENTO DOS
CONTEUDOS/EIXOS DO CONTEUDOS A SEREM
ENSINO TRABALHADOS NO

(o que o professor deve ensinar) SEMESTRE
(o que o professor deve ensinar)

APRENDIZAGENS
ESPERADAS AO FINAL DO
SEMESTRE
(o que o aluno deve aprender)

APRENDIZAGENS ESPERADAS
AO FINAL DO 52 ANO ESCOLAR
(o que o aluno deve aprender)

SEMESTRE

N
10

1. Compreender os ritos que 4.1. Compreender os ritos que 3.4. Os rituais sagrados na
permeiam as Matrizes Religiosas. permeiam a Matriz Oriental; Matriz Oriental:

3.4.1. Breve histdrico da
presenca dos povos orientais
no Brasil;

3.4.2. Principais religides
orientais presentes na
cultura brasileira: Budismo,
Hinduismo, Xintoismo e
Confucionismo;

3.4.3. Alguns elementos
presentes nos rituais
religiosos da matriz oriental
(simbolos, dancas, musicas,
cerimoénias, dentre outros);
3.4.4. Tipos de rituais
(Passagem, iniciacdo, dentre
outros) dentro da matriz
oriental.

4.2. Compreender os ritos que 3.5. Os rituais sagrados na
permeiam a Matriz Ocidental. Matriz Ocidental:

3.5.1. Breve historico

da presenca dos povos
ocidentais no Brasil;

3.5.2. Principais religides
ocidentais presentes na
cultura brasileira: Judaismo,
Islamismo e Cristianismo;
3.5.3. Alguns elementos
presentes nos rituais
religiosos da matriz ocidental
(simbolos, dancas, musicas,
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E APRENDIZAGENS DETALHAMENTO DOS
APRENDIZAGENS ESPERADAS = ESPERADAS AO FINAL DO CONTEUDOS/EIXOS DO CONTEUDOS A SEREM
AO FINAL DO 52 ANO ESCOLAR ﬁ SEMESTRE ENSINO TRABALHADOS NO
(o que o aluno deve aprender) E | pr q (o que o professor deve ensinar) SEMESTRE
wn (0 que o aluno deve aprender) (o que o professor deve ensinar)
22 cerimodnias, dentre outros);

3.5.4. Tipos de rituais
(Passagem, iniciacdo, dentre
outros) dentro da matriz
ocidental;

3.5.5. Representatividade dos
simbolos e rituais religiosos
presentes na festa ocidental
crista natalina.
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GLOSSARIO ENSINO RELIGIOSO

A

ANCESTRALIDADE: Particularidade ou estado do que é ancestral. Legado das geracdes passadas.

BABALORIXA: Pai de santo, pai de terreiro, é o sacerdote das religides africanas.

BUDISMO: Doutrina e pratica da tradicdo religiosa fundada por Shidharta Guautama, um principe indiano conhecido como
Buda, que significa iluminado. De acordo com a tradicao budista, Buda viveu e ensinou na parte leste do subcontinente
indiano em algum momento entre os séculos VI e IV AEC. Ele é reconhecido pelos adeptos como um mestre iluminado que
compartilhou seu conhecimento para ajudar os seres sencientes a alcancar o fim do sofrimento (ou Dukkha), alcancando o
Nirvana (pali: Nibbana) e escapando do que é visto como um ciclo de sofrimento do renascimento

C

CANDOMBLE: Religido de origem Bantuque derivada do animismo africano onde se cultuam os orixas, voduns ou nKisis,
dependendo da nacdo. Sendo de origem totémica e familiar, € uma das religides de matriz africana mais praticadas, tendo
mais de trés milhdes de seguidores em todo o mundo, principalmente no Brasil. Cada nacao africana tem como base o
culto a um unico orixa. A juncao dos cultos € um fendmeno brasileiro em decorréncia da importacao de escravos, 0s quais,
agrupados nas senzalas, nomeavam um zelador de santo também conhecido como babalorixa no caso dos homens e
iyalorixa no caso das mulheres. A religidao tem, por base, a anima (alma) da Natureza, sendo, portanto, chamada de animica.
Os sacerdotes africanos que vieram para o Brasil como escravos, juntamente com seus orixas/nkisis/voduns, sua cultura,

e seus idiomas, entre 1549 e 1888, € que tentaram de uma forma ou de outra continuar praticando suas religides em terras
brasileiras.

COEXISTENCIA: Existéncia comum dos seres humanos. Busca pela convivéncia pacifica.
CONTEMPLACAO: Estado meditativo. Em constante oracao.
CONVIVENCIA: Valor que desenvolve a capacidade de viver em comunidade.

CRENCAS: |deia defendida e considerada verdadeira, a qual se da todo o crédito.
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CREDO RELIGIOSO: Ato de professar a crenca na sua opg¢ao religiosa.

CRISTIANISMO: Do grego “Christds”, messias, € uma religido abraamica monoteista centrada na vida e nos ensinamentos
de Jesus de Nazaré, tais como sao apresentados no Novo Testamento. A fé crista acredita essencialmente em Jesus como
o Cristo, Filno de Deus, Salvador e Senhor. A religido crista tem trés vertentes principais: o Catolicismo, a Ortodoxia Oriental
(separada do catolicismo em 1054 apds o Grande Cisma do Oriente) e o protestantismo (que surgiu durante a Reforma
Protestante do século XVI). O protestantismo é dividido em grupos menores chamados de denominacdes. Os cristaos
acreditam gque Jesus Cristo é o Filho de Deus que se tornou homem e o Salvador da humanidade, morrendo pelos pecados
do mundo. Geralmente, os cristaos se referem a Jesus como o Cristo ou o Messias.

CONFUCIONISMO: ou confucianismo € um sistema filoséfico chinés criado por Kung-Fu-Tzu. Entre as preocupacdes do
confucionismo estdo a moral, a politica, a pedagogia e a religido. Conhecido pelos chineses como “ensinamentos dos
sabios”. Fundamentado nos ensinamentos de seu mestre, o confucionismo encontrou uma continuidade histdrica uUnica.
Além de tradicdo religiosa, o confucionismo é considerado uma filosofia, ética social, ideologia politica, tradicdo literaria

e um modo de vida. Confucio, forma latina de Kung Fu Tsé, filosofo chinés do século VI a.C, compila e organiza antigas
tradicdes da sabedoria chinesa e elabora uma doutrina assumida como oficial na China por mais de 25 séculos. Combatido
como reacionario durante a Revolug¢ao Cultural chinesa (1966-1976), o confucionismo toma novo impulso apods as recentes
mudancas politicas no pais. Atualmente, 25% da populacdo chinesa declara-se adepta do confucionismo.

COSTUMES: Habitos comuns aos membros de um grupo social. Pratica de preservar as ideias e acdes, de geracao a
geracao.

CULTURA: Conjunto de manifestacdes que envolve o conhecimento, a arte, as crencas, a lei, a moral, os costumes e todos os
habitos e aptiddes adquiridos pelo homem ndo somente em familia, como também em sociedade.

D

DIVERSIDADE: Do latim diversitas, refere-se a diferenca, a variedade, a abundancia de coisas distintas ou a divergéncia.
DIVERSIDADE RELIGIOSA BRASILEIRA: Variedade de praticas religiosas encontradas no Brasil.

DIVINDADE: Qualidade de quem ou daquilo que é divino e procede do Transcendente.

DOUTRINA: Conjunto de principios que servem de base a um sistema, que pode ser literario, filosdfico, politico e religioso.
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E

ETHOS: Originada na grécia antiga, ethos significa: valores, ética, hdbitos e harmonia. E o “conjunto de habitos e acdes que
visam ao bem comum de determinada comunidade”.

ETICA: A palavra “ética” vem do grego ethos, que significava “bom costume”, “costume superior”, ou “portador de carater”.
Diferencia-se da moral, pois, enquanto esta se fundamenta na obediéncia a costumes e habitos recebidos, a ética, ao
contrario, busca fundamentar as acdes morais exclusivamente na razao. Na filosofia classica, a ética ndo se resumia a moral
(entendida como “costume”, ou “habito”, do latim mos, mores), mas buscava a fundamentacao tedrica para encontrar o
melhor modo de viver e conviver, isto €, a busca do melhor estilo de vida, tanto na vida privada quanto em publico.

ESPACOS SAGRADOS: Espaco fisico destinado as praticas ritualisticas de cada tradicao religiosa. Ex: terreiro, templos,
montanhas, rios, dentre outros.

ESPIRITISMO: ou Espiritismo kardecista é a doutrina codificada pelo pedagogo francés Hippolyte Léon Denizard Rivail,
usando o pseuddnimo Allan Kardec. E uma doutrina que alia ciéncia, filosofia e religido, buscando a melhor compreensao
nao apenas do universo tangivel (cientifico), mas também do universo a esse transcendente (religido). Na publicacdo do
livro O Que é o Espiritismo, se define como uma doutrina que trata da “natureza, origem e destino dos espiritos, bem como
de suas relacdes com o mundo corporal e as consequéncias morais que dela emanam e fundamenta-se nas manifestacodes e
nos ensinamentos dos espiritos.

ESTRUTURA RELIGIOSA: Forma de organizacao das tradicdes religiosas.

F

FENOMENO RELIGIOSO: Manifestacdo das expressdes religiosas de um individuo ou grupo em relacdo ao Transcendente.

G

GURU: Termo com origem no sanscrito que significa "professor . Presente nas religides da matriz oriental.

H

HINDUISMO: E uma tradicdo religiosa que se originou no subcontinente indiano. Frequentemente é chamado de Santana
Dharma por seus praticantes, frase em sanscrito que significa “a eterna lei”. Num sentido mais abrangente, o hinduismo
engloba o bramanismo, a crenca na “Alma Universal”’, Braman; num sentido mais especifico, o termo se refere ao mundo
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cultural e religioso, ordenado por castas, da india pds-budista. Os hindus acreditam num espirito supremo cdsmico, que é
adorado de muitas formas, representado por divindades individuais. O hinduismo é centrado em uma variedade de praticas
gue sao vistas como meios de ajudar o individuo a experimentar a divindade que estd em todas as partes, e realizar a
verdadeira natureza de seu Ser.

IDENTIDADE SOCIAL: E a nocdo e o sentimento de pertencer a determinado grupo sociail.

INCLUSAO: Capacidade de entender e reconhecer o outro e, assim, ter o privilégio de acolher, conviver e compartilhar com
pessoas diferentes.

ISLAMISMO ou ISLA: E uma religido abradmica monoteista articulada pelo Alcordo, um texto considerado pelos seus
seguidores como a palavra literal de Deus (Al3, em arabe: Allah), e pelos ensinamentos e exemplos normativos (a chamada
suna, parte do hadith) de Maomé, considerado pelos fiéis como o ultimo profeta de Deus. Um adepto do islamismo é
chamado de muculmano. Os muculmanos acreditam que Deus é Unico e incomparavel e o propdsito da existéncia é adora-
Lo. Eles também acreditam que o isla é a versdo completa e universal de uma fé primordial que foi revelada em muitas
épocas e lugares anteriores, por meio de Abradao, Moisés e Jesus, que eles consideram profetas. Os conceitos e as praticas
religiosas incluem os cinco pilares do isldao, que sao conceitos e atos basicos e obrigatdrios de culto, e a pratica da lei
islamica, que atinge praticamente todos os aspectos da vida e da sociedade, fornecendo orientacdo sobre temas variados,
como sistema bancario e bem-estar, guerra e meio ambiente.

INTERDEPENDENCIA: Relacdo humana de dependéncia sécio-afetiva, que valoriza, respeita e contribui para o bem comum.
INTRINSECA: Que estd no interior de uma coisa e lhe é préprio ou essencial. Aquilo que estd dentro.

IDEOLOGIA RELIGIOSA: E um conjunto de ideias, pensamentos, doutrinas ou visdes de mundo de um individuo ou de um
grupo religioso.

J

JUDAISMO: E uma das trés principais religides abradamicas, definida como a “religido, filosofia e modo de vida” do povo
judeu. O judaismo afirma uma continuidade histérica que abrange mais de 3.000 anos. E uma das mais antigas religides
monoteistas e a mais antiga das trés grandes religides abradmicas que sobrevivem até os dias atuais. Os hebreus/israelitas
ja foram referidos como judeus nos livros posteriores ao Tanakh, como o Livro de Ester, com o termo judeus substituindo a
expressao “Filhos de Israel.” Os textos, tradicdes e valores do judaismo influenciaram mais tarde outras religides abraamicas,
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incluindo o cristianismo, o islamismo e a Fé Bahd’i. Muitos aspectos do judaismo também influenciaram, direta ou
indiretamente, pela ética secular ocidental e pelo direito civil. Os judeus sdo um grupo etno-religioso e incluem agueles que
nasceram judeus e foram convertidos ao judaismo.

L

LAICIDADE: E a ndo intervencao da religido no Estado.
LAICO: Que nao tem religido definida, respeitando todas as manifestacdes dos credos religiosos e da fé.

LIDER RELIGIOSO: E o condutor, o guia. O que comanda, ensina, aconselha e orienta.

M

MATRIZ: Local de origem ou fonte, onde algo é gerado.
MATRIZES RELIGIOSAS BRASILEIRAS: Grupos de religides que deram origem as praticas religiosas encontradas no Brasil.

MATRIZ AFRICANA: Tradicdes oriundas das religides tradicionais africanas, que se constituiram a partir da chegada dos
negros no Brasil.

MATRIZ INDIGENA: Praticas religiosas dos primeiros habitantes do Brasil, os indigenas.
MATRIZ OCIDENTAL: Tradicdes religiosas trazidas pelos colonizadores europeus.
MATRIZ ORIENTAL: Religides do extremo leste europeu que foram introduzidas no pais por imigrantes asiaticos.

MITOS: Relatos historicos sobre a criacdo do mundo, a origem da vida, o Transcendente, dentre outros, que sdo transmitidos
de geracao a geracao pelas tradicdes religiosas.

MORAL: Conjunto de regras adquiridas através da cultura, da educacao, da tradicdo e do cotidiano, que orientam o
comportamento humano dentro de uma sociedade.

N

NILISMO: Auséncia absoluta de fé ou de crenca.
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@)

ORIXAS: Espiritos da natureza cultuados nas tradicdes religiosas africanas e afrodescendentes. Cada Orixa representa uma
forca da natureza, como a agua, a terra, o ar, o fogo, etc.

Q

QUESTOES EXISTENCIAIS: Perguntas que envolvem o ser humano e est&o relacionadas a prdpria existéncia, como, por
exemplo, a origem da vida, a criacdo do mundo, dentre outras.

R

RELIGIAO: Termo de origem latina que trata da relacdo do homem com o transcendente.
REVELACAO: Ato de tornar conhecido o transcendente, bem como a sua vontade, seus atributos e seus atos.

REENCARNACAO: Crenca milenar, anterior, portanto, ao Espiritismo Kardecista, que presume a evolucdo do espirito
humano por meio de vidas sucessivas, promovendo, assim, o progresso moral, intelectual e espiritual.

RESSURREICAO: A de ressurgir, ressuscitar, voltar a vida.

RITUAL: E o conjunto de praticas, costumes ou normas, que devem ser observados de forma invaridvel em determinadas
cerimoénias.

RITOS: Conjunto de regras e de cerimdnias praticadas numa religido.

S

SACERDOTE/SACERDOTISA: Lider religioso considerado como mediador entre o Transcendente e as pessoas, habilitado
também para dirigir as cerimonias religiosas, zelar pelo espaco sagrado e pelas doutrinas pertencentes a tradicao.

SAGRADO: Local, objeto ou linguagem reservado para a comunicacao com o Transcendente.

SECULAR: Que nédo é religioso ou ligado a alguma tradicao religiosa. Vida secular refere-se as atividades pessoais ligadas a
rotina didria e a vida cotidiana.

SENTIDO DA VIDA: Uma das principais questdes existenciais que permeiam a vida do ser humano e que esta ligada ao
“porqué” de sua existéncia.
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SIMBOLOS: Algo que representa e faz lembrar outra coisa. Ex.: Um corac&o faz lembrar o amor.

SIMBOLOS RELIGIOSOS: Objetos, pessoas, lugares, dentre outros que representam as crencas e os ensinamentos de cada
tradicao religiosa.

-

TEOLOGIAS: Conjunto de afirmacdes e conhecimentos elaborados pela religidao e repassados para os fiéis sobre o
Transcendente, de um modo organizado ou sistematizado.

TEXTOS SAGRADOS: Registros de revelacdes, experiéncias, doutrinas, sabedorias e ética, que podem ser orais ou escritos.

TRADICOES RELIGIOSAS: Transmissdo das crencas, doutrinas, costumes, conhecimentos, memarias e comportamentos,
para as pessoas de uma comunidade religiosa.

TRADICAO ESCRITA: E a transmissdo de conhecimentos, crencas, ensinamentos, dentre outros elementos, realizada por
meio de registros escritos.

TRADICAO ORAL: E a transmissdo de saberes, crencas e ensinamentos feita oralmente, por um povo, de geracdo em
geracao, através de historias, lendas, mitos, musicas, dancas, dentre outros

TRANSCENDENTE: Algo que transcende, ou seja, que esta além. O termo Transcendente, na disciplina do Ensino religioso,
refere-se ao ser superior de qualquer crenca religiosa.

U

UMBANDA: Também conhecida como embanda e magia branca, € uma religido brasileira, cuja evolucao, a partir do
sincretismo religioso existente no pais (principalmente a partir das religides afro-brasileiras e do kardecismo), foi resultado
de motivacdes diversas, inclusive de ordem social. “Umbanda” e “embanda” sdo oriundos da lingua quimbunda de Angola,

significando “magia”, “arte de curar”. J& os autores de vertente esotérica fazem alusao ao sanscrito, a partir da juncao dos
termos Aum e Bandha, significando o elo entre os planos divino e terreno.

\'

VALORES: Conjunto de caracteristicas de uma determinada pessoa, cultura, sociedade ou organizacao, que determinam o
comportamento e interacdo com outros individuos e com o meio ambiente.
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*Termos semelhantes: Valores humanos, valores morais.
VERDADES DE FE: Ver Doutrina.

X

XINTOISMO: Em japonés, Shinto é o nome dado a espiritualidade tradicional do Japado e dos japoneses, considerado
também uma religido pelos estudiosos ocidentais. O xintoismo incorpora praticas espirituais derivadas de diversas tradicdes
pré-historicas japonesas, locais e regionais, porém nao surgiu como instituicao religiosa formalmente centralizada até a
chegada do budismo, confucionismo e daocismo no pais, a partir do século VI. O budismo gradualmente se adaptou, no
Japado, a espiritualidade nativa.

Y

YALORIXA: Palavra de origem Yorubé que significa Mae de santo, mae de terreiro. Sacerdotisa das religides afro-brasileiras.
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PREFEITURA DE

MACEIO

JUNTOS CONSTRUIMOS

UM NOVO TEMPO

Empoderando vidas.
Fortalecendo nagées.




